Kapitel 5.1: Dach-Eingabe

Kapitel 5.1

DACH-EINGABE

ZIMMERER bearbeitet und berechnet dle Dacher ds e@ne Kombination von Dachtellen:
an Pultdach besteht aus einem, ein Sattd dach besteht aus zwel, eéin Wamdach aus vier Dachtellen.

Im algemenen Fal kann ein Dach aus beliebig viden Dachteilen bestehen - die einzige
Beschrénkung besteht im zur Verfiigung stehenden Speicherplatz. Der von einem einzelnen Dachtell
bel egte Speicherplatz hangt vor dlem ab von der Zahl der Sparren, Schifter und Latten.

il ZIMMERER 6.0: Systemskizze

Auf diesem Prinzip basierend werden Décher in ZIMMERER Projekt Eea'hileﬂ Daten Grafik
eingegeben. Dabel mul3 immer zuerst das Grunddach eingegeben i‘:;‘;‘;‘:;;len z
werden - Gauben und Anbauten werden dann an dasfertige — =
Grunddach angesetzt. p—TT—
Zur Eingabe eines neuen Dachs, oder zur Ergénzung eines schon i:s::,';n
eingegebenen Dachs um Gauben oder Anbauten, wahlen Se "neues Ioschen... Entf
Dach" unter Menil "Bearbaiten” Anbau ansetzen...

Gaube anzetzen. ..
Zur Eingabe des Grunddachs stehen [hnen |- 7T 2 1R 3 ER TR Hi=1E

dann drel verschiedene Eingabemethoden

. EINFACHES DACH:
zur Verfligung: || Puldach | [ Safteldach ]| [walmdach ||

Eingabe ds...

| ZUSAMMENGESETZTES DACH |

i  EINFACHESDACH
i  ZUSAMMENGESETZTESDACH || AUSMITTELUNG |
i DACHAUSMITTELUNG.

—GALBE:
An dieses Grunddach kénnen danach I Schieppgabe | | Iraéezgme I
| 5attelgaube | | Spitzgaube |
i GAUBEN und ®Eehlzsparren {JEehlbohle
i ANBAUTEN
=5 B
angesetzt werden. Sie werden zunéchst [ Sattel | | abgewamt | [ algemein |
auch Uber die hier gezeigte Maske gewdhlt, @ Echlzparren JEehlbohle
dann wird das Profil in gleicher Weise wie
bel eilnem Hauptdach Uber eine Variante
FEBRUCH | | HILFE ]

der Abbund-Hauptmaske eingegeben, und I
schliefdich werden se an das Hauptdach
angesetzt.

Die verschiedenen Varianten der Abbund-Hauptmaske finden Sie welter hinten in Kapite 5.2
ausfihrlich beschrieben.
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Kapitel 5.1: Dach-Eingabe

EINFACHES DACH:

Mit diese Eingabemethode konnen einfache Décher sehr schnell eingegeben werden: ZIMMERER
enthdt "Dachbaugteing” fir Pult-, Sattel-, Wamdach (auch Krippewam).

Diese Baugeine and zwar primér fur Bauten mit rechtwinkligen Mauerecken gedacht, aber mit
nachfolgender CAD-Bearbeitung kdnnen beispid sweise auch Satteldacher mit schrég verlaufendem
Giebd damit sehr schndll eingegeben werden.

Waéhlen Sie den passenden Baustein - anschlief3end werden die einzelnen Dachseiten im Profil
abgefragt. Dies wird schon im Kapite 3.2 ,,ZIMMERER kennenlernen* ausfuihrlich beschrieben,
und daher hier nicht noch enma wiederhalt.

Vor der Eingabe von Gauben oder Anbauten mul’ das Grunddach eingegeben werden, danach
kénnen Sie dann einen der Gauben-Bausteine wahlen.

Beispid: EINGABE eines Baus mit Innenhof tiber Baustein WAL MDACH:

Mit diesem Beispid wird gezeigt, wie man den Dachbaustein Walmdach auch ,, zweckentfremdet”
einsetzen kann, um enen Bau mit Innenhof einzugeben (hier mit rechitwinkligen Mauerecken; im
schiefwinkligen Fal mifte diesds ZUSAMMENGESETZTES DACH eingegeben werden).
Sewahlen in der Systemskizze unter Menll Bearbeiten: neues Dach.

In dieser dann erscheinenden Maske wéhien Sieim |- il LS Ly BEIE

obersten K asten EINFACHES DACH D““?jﬂiff"‘ﬁ“l v |

die Option WALMDACH.

| ZUSAMMENGESETZTES DACH |

Die 4 Dachsaiten werden in der Sysemskizze
abgdegt, und die Hauptmaske zur Profileingabe 6ffnet
sch.

GALBE:
| Schleppoatibe || Trapezgaube |
EZIHHEHEH 6.0: Abbund-Hauptmaske DT 1 NiE B S

Bearbeitern  Eimstellungen  Extraz 2

AUSMITTELUNG |

[t

Dachneigung (Grad) 45,000 FIRSTHOHE
halke HAUSBREITE |5000 HAUSLANGE (25000
JEMEn I
PFETTEN Uberstand l/r I rukl KEHLEALEEN, ZANGEN 2
MNr. waagr. senkr. Breite Hihe OBHEZ Typ senkr. EBreite HOhe Typ
1 14940 0120 0120 j0150 o
2 2.000 0120  Jo1z20 0150 :I
3 (0050 0.500 0120 Jorza Joisd s
4 -
TREAUFPUNET |0.200 Traufschalung w/ 1/t

cemauerter FWNIEITOCK _ I I |

Breite Giehelwand links/rechts

Arstand Breite Hohe Breite
SPAREEN LAGE 0200 0080 jo1an SF.Lhbhatand auben
KEEHLSFARREN/ GRATSFARREN 0120 0.240 SF.Abstand innen
KEHLECHLE |
| BEREECHMWEN | unten Weite oben Auflage
ok | aBeRUCH | HILFE | LATTEM | | | | |
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Kapitel 5.1: Dach-Eingabe

Nach Eingabe dieser Daten (wichtig: & ZIMMERER 6.0: Systemskizze —[O]x]
oberste Pfette nicht as Firgtpfette B ZIMMERER 6.0: Dachteil wahlen ] E3 [
angd)a']') und Baa|gung m|t OK INachstes Dachteil:
erfolgt die Abfrage des néchsten 3] 2]
Dachtels. ENDE |  ABEBRUCH | HILFE |
Fals Dachsdte 2 symmetrisch zu 1 i,
kann sofort Dachseite 3 gewahlt werden. £
3 4
Bei Ubernahme der Daten von Dachseite 1
1 wird dann in der Maskenanzeige sofort
(wie fir die Wamsdte normaerweise
snnvoll) ene HAUSLANGE von 10
Meter ds Summe der beiden halbe | fx y= Bhstand=
Hausbreiten in Dachseite 1 und 2 von je
5 Meter eingetragen.
Um dnm 10 Mda_ EZIMEHH 6.0: Abbund-Hauptmaske DT 1 M= E3
. Bearbeten  Einstelungen Estraz 9
braiten Innenhof zu _ -
Dachneigung (Grad) 45.000 FIESTHOHE |5 EE2
erzeugen, halbe HAUSBREITE [5000 HAUSLANGE [28.000
a.hOhm er d$ MaB PFETTEN Tk tand L/ I k1l KEHLEALKEN/ ZANGEN
. ErStall r Ewr
HAU&—ANGE ajf Nr. wasgr. Senkr. Breite Hohe OBHZI Typ Senkr. Breite HOhe Typ
20 Meter, 1 J49a0 [s330 o120 o120 Jotso 1 |-
2 lzss0 Jzooo o120 foteo Jogso |
und beenden dann 7 |ooso |oson o120 |odzo [0180 s
die Eingabe mit OK. 4 =
TRAUFPUNET |0.300 0.362 Traufschalung w/ l/r
gemauerter FNIESTOCK | | | |
D|eg|eche E|ngd)e Breite Giebelwand links/rechts
g fur D el 4 Abstand EBreite Hiohe Breite
| acht SPARREN | LAGE fosoo [ooen Joien SP.Abstand auben
afordelich. KEHLSPARREN/GRALATSPARREN (0120 [0.240 SP.lbstand innen
KEHLEOHLE |
unten Weite ochen Luflage
0K ABBRUCH | HLFE | wLaTTEN | | | | |
1 n_1
Und nach Berechnung des
gesamten Dachs erhdten wir
auf Anhieb die gewiinschte
Konstruktion:

Weter hinten in diesam

Kapitel wird dieses Beispie

asZUSAMMEN-

GESETZTES DACH

weiterbearbaitet...
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Kapitel 5.1: Dach-Eingabe

Beigpid: EINGABE SATTELGAUBE:

Sewdhlen in der Systemskizze unter Menli Bearbeiten: neues Dach.

In der dann erscheinenden Maske finden Sieim il ZIMMERER T — = E

Kasten GAUBE die Optionen Kehlsparren und [T foder ] [ omr ] [ ] |

Kehlbohle:

standardmaldig ist Anschlu3 mit Kehlsparren | T SEFENEESETS e OAH 1

eingeschdtet; fals Anschiufd mit Kehlbohle gewiinscht

waére, mul? dies umgeschaltet werden. [ ESMITTELUNG ]
. . —GALIEE:

Klicken Sie dann auf SATTELGAUBE. \ I S chleppgabe | | Trapezgaube ]

T S attelgaube | | Spitzgaube |
@il ZIMMERER 6.0: Eingabe Sattel... [[E E3 @Kehlsparren (Kehlbohle

— Tup Sattelgaube:
* ginfach " ahgenalmt —ANBALL

| Sattel | | abgewalmt | | allgemen |

—Mazke zur Profileingabe:
* Sacttelgaube  Standard

(®Kehlsparren O Kehlhohle

OK ]  ABBRUCH | HILFE | I AEEAUCH ] | HILFE ]

Anschlief3end wéhlen Sie, ob es sch um eine einfache oder abgewa mte Sattel gaube handdt, sowie
die Art der Profileingabe:

mit der Maske ,, Sattelgaube® kann auch gleich das Fengterfachwerk eingegeben werden.

In manchen Falen mag es jedoch glngtiger sein, die Standardmaske zu wahlen - wie bel Haupt-
déchern kdnnen damit beliebig viele Pfetten eingegeben werden.

Die Ablegeposition der neuen Gaube in der Systemskizze wird abgefragt: klicken Sie einfach mit der
linken Maustaste vor die Traufe des entsprechenden Hauptdachs.

Das Sattel gauben-Symbol wird an der gewahlten Stelle in der Systemskizze abgelegt, und dann das
Hauptdach unter der Gaube abgefragt - klicken Sie mit der linken Maustaste auf die (griin gezeigte)

Nummer 1.

@ ZIMMERER 6.0: Systemskizze M=l || Bl [@ZIMMERER 6.0: Systemskizze B | |
ZIMMERER Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung 2 ZIMMERER Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung 2
2
3 " g —

Bitte Ablegeposition mit Maus links markiere |x=3.?99 |y=9.838 |Abstand=10.544 g |Hauptdac:h weahlen mit Maus links | |x=8.400 |y=1 24 |Abstand=8.514 a

il ZIMMERER 6.0: Dachteil wihlen _ 0] x|

Eine Datenlibernahme von Hauptdach macht hier wenig | pacheedl s
Sinn; geben Sie daher bel der folgenden Abfrage eine Null | Passniessnaime von Dachesid:
ain (um eine leere Eingabemaske <[ >

i * HAUPTMASEE ZEIGEM ( NUER BERECHNEMN
zu erhdten) und wéhlen Se OK: ALISWAHL IN SYSTEMSKIZZE |
ok, ] #BBRUCH | HILFE |
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Kapitel 5.1: Dach-Eingabe

Die hier gezeigte Maske zur Gaubeneingabe finden Siein Kapitel 5.2 ausfiihrlicher beschrieben.

HZIHHEHEH 6.0: Abbund-Hauptmaske DT 5 M= E3
Bearbeiten  Einstellunosn Estras 7
GAUEENNE IGUNG [ Grad) 45,000 FIRSTHOHE |5.000
halke GAUBENEREITE (2000 GAUBENL ANGE
FFETTEN Uberstand |0.300 rwkl KEHLBALEEN/ ZANGEN
waay. senk. Breite Hohe OBHEZ Typ senk. EBreite Hohe Typ
Firstpfette 0120 |0.200 0150 0.030 |0.00 |2
achwelle |0.050 0120 j0.120 (0150
TRAUFPUMNET |0.200
Abhstand Breite Hihe Breite Giebelwand (0240
3P ARREN LAGE |EI.?EID 0.030 |0.180 3P . dbstand auben (0.030
EEHLSPAREEIN (0120 [0.240 SP.lbstand imnen (0020
EEHLECHLE
waagr. Senkr. Breite Hohe
RAHM [0.500 0120 Jodzo rukl lotr
BRUS TINGSRIEGEL 0120 0120 Tbherstand (0100
RIEGEL 0120 0120 HDh-Cbkbhol= (0150
RIEGEL wor Gauke 0120 0120 HO-Chholz |0.150
DECKENSCHWELLE 0120 Joazo ZAPFEN
,2—| PFOSTEN mit Dimension (0720 |u_1zu in Giehel/First-Aichse
unten Weite oben Auflage
| BERECHHENW ] LATTEN | | | | |
oK. |  &pBRUCH | HILFE |

Nach Eingabe der oben gezeigten Gaubenmal3e kann mit der Taste F6 bzw. Uber Menl
BEARBEITEN das Fengter Profil unter Hauptmaske® zur Kontrolle aufgerufen werden:

ZIMMERER  Grafik  Bild Darstellung 2

iZIHHEFIEFI 6_0: Profil unter Hauptmaske: Normalsparren

o.1z0

osoto

¥=5243 |y=-0.033 |Abstand=3.230
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Kapitel 5.1: Dach-Eingabe

Nach Schlief3en des Fengters , Profil unter Hauptmaske* und Wahl von OK 6ffnet sich das Fenster
»Anbau/Gaube ansatzen”, in dem das Hauptdach im Grund gezeigt wird, sowie eine Maskein der
die Position der Gaube auf dem Hauptdach und die Art des Anschlusses festgelegt wird:

ZIMMERER 6.0: Anbau/Gaube ansetzen O] =]

ZMMERER Bild 2 EilZIMMERER 6.0: Ansetzen von Gauben oder Anbauten [l E3

Eingabemaske Zeige"l Angetzen an Hauptdach 1:
© 1. Kehle his Sparren, First zentriert

FProjekt: G.Rat 45/60
IT 1 " 2. Kehle his Sparren, First frei wahlbar

¢ 3. Kehle his Traufe, First frei wahlbar

Winkel gegen Hauptdach (Grad): 90,000
Falls 2 oder 3 gewdhlt:

Pozition First: MAUSEINGABE |

—Anbaupfetten bzw. Gaubenpfetten ...

" ... bis Vorderkante Hauptdachsparren
* ... bis Hinterkante Hauptdachsparren
... bis Eonturlinie

—abzchnitt HD-Sparren
waagrecht senkrecht

unten  [0120 | | |
- =i OK | _#BBRUCH | [HIFE ]
0.050 gk Lo S ——
AETTTT TR
SIS O W WA W S O T S S 4
T
Sh 88282835882z
= o
| |x=3.495 |y=5.511 |Ab31and=?.4?9 A
Um einen Ausschnitt desim Grund gezeigten Hauptdaches zu sehen, driicken Sie —
irgendwo im leeren Bereich des Fengters die rechte Maustaste, und wéahlen Sein Avsschritt

dem dann erscheinenden Kontextmen( Ausschnitt (bzw. Gesamtbild oder letztes letztes Bild
Bild, um danach wieder das ganze Dach zu sehen).

Eigenschaften

Dabei verschwindet die Maske hinter der Grafik - kann aber jederzeit mit der Taste
» Eingabemaske zeigen” (oben links im) wieder in den Vordergrund geholt werden.

Dle Postlon da‘ Gwm ZIMMERER 6.0: Anbau/Gaube ansetzen M=l B2

ZIMMERER Eild 2

WI rd fagd@t um dm Eingabemaske zeiggnl ‘waagr.=4.2?2 =enkr.=0.000 ibst.=4.272 L

Abstand desFirst der Projekt: G.Rar 45/60 4.182 f _ = o —
Sattelgaube von der - | 1 . !
linken Kante des

Hauptdachs.

Dieses Maf3 kann direkt A O A

numerisch eingegeben, oder 1.54 3 zo731

auch mit der Maus
festgelegt werden: 1
dabel wird mit der Maus- SO E BB OB
bewegung die Gauben = i I
kontur Uber das Hauptdach 0050 J -
bewegt: % 2

posn et e s N i [ [aaiii | |
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Kapitel 5.1: Dach-Eingabe

[ZIMMERER 6.0: Anbau/Gaube ansetzen H[=] B
Wichtig bei einem ZMMERER: Bid 2
An&:hlu&Nlnkd UrgleCh Eingabemaske zgiggnl |waagr.=3.3'?9 senkr.=0.000 Mast.=3.379 |
90 Grad:

2.782 _ I

Die einzugebende
Firstposition bezieht sich
auf den Schnittpunkt der 5 i b
Anbau/Gauben- ;
Firstlinie mit der
Firstlinie des
Hauptbaus!

=Y
L5

o

=AY
1=AN
1=AN
ok
=A8

S S U R O O O S SO SO
[ ) (] L (3= (8] (5] W= n oy -1 o0 o0 ['n} = =

|Positi0n First mit Mausz links setzen.  Abbruch=haus rechts.

x=-0570 y=1098 | Ahstand=1237

Esgibt drel M6glichkeiten, die Sattelgaube an das Hauptdach anzusetzen:

1. Kehlsparren anschmiegen an zwei Hauptdachsparren (bzw.
Kehlbohlen mittig Uber zwel Hauptdachsparren abschneiden),
der First der Sattelgaube zentriert zwischen die beiden
Hauptdachsparren gesetzt. 7 i 7

2. Kehlsparren anschmiegen an zwel Hauptdachsparren (bzw. w
Kehlbohlen mittig Uber zwel Hauptdachsparren abschneiden),
wobel der First der Sattelgaube relativ zur linken Kante des
Hauptdachs festgelegt wird: diesflhrt zu einer .
unsymmetrischen Gaube.

3. Kehlgparren (bzw. Kehlbohle) verlauft bis zur héheren
der beiden Traufenvon Hauptdach und Gaube, wobel der
Firg der Sattelgaube rlativ zur linken Kante des
Hauptdachs festgelegt wird.

Die so gewéhlte Position wird dann in die Eingabemaske Ubertragen.

Kapitel 5.1 - Seite 7



Kapitel 5.1: Dach-Eingabe

EEIHHEHEH 6.0: Ansetzen von Gauben oder Anbauten ISl E3

Anzetzen an Hauptdach 1:

Sie kdnnen festgelegen, ob in der

Gaube befindliche Pfetten an der 1. Eehle his Sparren, First zentriert
Vorderkante oder an der {© 2. Eehle his Sparren, First frei wahlbar
HlnterkantedestintdaCh- * 3. Hehle bhis Traufe, First frei wahlbar
sparrens abgeschnitten werden
llen. Winkel gegen Hauptdach [(Grad) : 90.000
\ Falls 2 oder 3 gewdhlt:
PO DD First : [N MAUSEINGABE |
—Anb n bzw. Gaubenpfetten ...
@ ... bis Vorderkante Hauptdachsparren
... bis Hinterkante Hauptdachsparren
© ... hiz Eonturlinie
—Abzchnitt HD-Sparren
n /| waagrecht senkrecht

unten |0.120 | | |
ok, 4 ABBRUCH | HILFE |

Es kann aul3erdem die untere Position des Gaubenauschnitts
im Hauptdach festgelegt werden - wahlweise al's waagrechtes
Mal3 (bezogen auf Aul¥enkante Gaube) oder als senkrechtes
Mal3 (bezogen auf Oberkante Rohdecke).

000* 0+
T4 Sl 0 S
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Kapitel 5.1: Dach-Eingabe

Falls Sie Option 1 oder 2 [ e =1 1]

gewahlt haben (Kehle ZMMERER Bild 2
| m| a,] Eingahemaskg zgiggnl |waagr.=3.23‘l senkr.=-4.495 Abhst.=5.537 !L
Hau tda;hq)arren Projekt: G.Rat 45/60 H l Ll LL L? l;
P )’ DT 1
werden nach Wahl von
OK die beiden Sparren ‘ ]
= A 4
abgefragt:
1.54 3
5 2 3 1] Big 3 ] el g
8
o .:O o .3 .:O .3 .:O
[ [
I b = e M = = 5
L. =
i E
0.050 L =
[ ¢
Folgen Sie der Anweisung in § . R R AR R R A 4o R 4o E— +----
. [} [} — L= (o) e B3 o (=) -1 =z}
der Satusze”e'“ |Ersten Sparren mit Maus links markieren § Abbruch=ESC oder Maus rechts |x=3.216 |y=-5.1 43 |Ab31and=5.0?1 a
ZIMMERER 6.0: Anbau/G aube ansetzen H=1 g
ZIMMERER Eid ?
Eingabemaske zeiggnl |waagr.=3.23‘} senkr.=-4.495 Abst.=5.537 !L
Projekt: G.Rat 45760 _l Ellg LL L 7 lg u@
DT 1
W A fi dl f
1.54 3
i 2 ! 3 mn Elg 3 ] 1,3 3
:
o .:O m} .Jj .:O .Jj .:O
[ [
I - = e o = m b
IR S| | o]
0.050 fb— 5 T
= T 000
| i i i i i i i i i ' [ =
SR S SN SO S S IV SN S E O
[} [} — ] (5] =) = n [=x} -1 [==} 4 |k H
|54 markiert. Jetzt 2 Sparren mit Maus links markiren  Abkruch=ESC oder Mal [x-6625  |y=4.600 | Abstand=6 065 P
Folgen Seder
Anwei sungin der L ! I )
Satuszeile...
g5
1 y ewdhlte Sparren iberprifen
Be Fehleingabe kann o b n 1 |
danach nochmals ZURUCK |  WwEITER | HILFE |
korrigiert werden... 3 £ = - £
! =
D.% |
| : : : : : : ix:? 487 ‘y:l.a 421 |Ahs1a;nd=ﬂ 6595

1
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Kapitel 5.1: Dach-Eingabe

s ICLE NNy I ™ | ZIMMERER 6.0: GESAMTBERECHNUNG M= K
dieser Maske evinschte B N e
T Tt
d:gefrmt’ welche Ew;z;;TE;LEerEC nu;{lg;:;er - EEHL/GRATZPAREEN
. . W w W

Bearbeitungsschritte FETTEN
anHathda:hVOt‘ zuerst:[f] getrennte wereinen auf wolle L&nge
dem Ansetzen der trennen an:[¥] Gratlinien Eehllinien
Gaube durchgefinrt it and Pfett hneid MGraten [FKehl

mit anderen Pfetten schneiden an:[F]Graten ehlen
werden sollen.

—kKMIESTOCK
Normaeweise zuerst:[¢] getrennte wvereinen auf volle Lange
bestétigen Se die trennen an:[¥] Gratlinien Eehllinien
angebotenen wit anderen En.stk. schneiden an:[]Gracen []Eehlen
Binsdlungenanfach | _cpuppey, —PFOSTEN:
mit OK. [FlLage [¢]Schiftung | O 1gschen

—FEHLBALKEMN AZ8MGEN

gebunden:[F]Lage [libschnitt  ungebunden:[¥] loschen

o] [esrucr | [CHTe ]

Wichtiger Hinweis fur den Fall, daf3 Se eine zuvor schon einmal angesetzte Gaube an eine
andere Position neu ansetzen:

Der dte im Hauptdach vorhandene Ausschnitt wird dabe nicht automatisch geschlossen! Lediglich
die Konturlinie wird geschlossen. Schifter, Stiche und geschnittene Pfetten oder Kniestock-
Abschnitte bleiben erhdten!

Um diese Lticken wieder zu schlief3en, sollten Sein dieser Maske die Berechnungsschritte

"Pfetten auf volle Lange" sowie "Sparrenlage” einschaten. Beachten Sie aber, dal3 bel diesem
Vorgehen dle zuvor durchgefiihrten CAD-Bearbeitungsschritte an Sparren und Pfetten verloren
gehen! Fdls dies nicht gewlinscht wird, konnen Sie sattdessen VOR dem neuen Ansetzen die
CAD-Bearbeitung fur das Hauptdach aufzurufen und den Gaubereusschnitt schlief3en, indem Sedie
betroffenen Sparren und Pfetten auf urspriingliche Lange bringen.

EZIMMEHEH 6.0-EDITOR: C:\ZIMG00AHILFEAHD40089 H=] &3
. DATEl BEARBEITEN 2
Mehr Informationen zur oben  |oreran -

gezegtm Mﬂe a-hdtm Se **¥* getrennte versinen: vor weiteren Berechnungsschritten werden in

friiheren Berechnungsschritten oder in der CAD-Bearbeitung getrennte
H H ‘ ¢ o Pfetten wieder wvereinigt.

pa‘ ndd]ve Hllfé wenn Sedle *x% auf volle Lange: vor weiteren Berechnungsschritten werden die

- H : Pfetten auf die wvolle Linge des Dachteils werlingert (unter
MaJS um. dleenzanm Beriicksichtigung der bei "Pfetteniiberstand" gewdhlten Masse).

#%% trennen an: OGratlinien,Kehllinien: Pfetten werden an den Grat-
Fdda ba,v®m1 und Kehl-Zegmenten der Konturlinie geschnitten, sofern kein
Schnitt durch eine passende andere Pfette erfolgt

*x% mit anderen Pfetten schneiden an: Graten-Eehlen: sofern Pfetten

. . aus benachbarten dachteilen in passender Hohe liegen, werde Sie
wie dUI’Ch Wml von H”—FE miteinander verschnitten

(siehe dazu auch Einstellungen ABBUMD:'"Hohentoleranz" und "Vorschau")_l
EWNIESTOCE: wie kel PFETTEN

SPARREM:

**¥% Lage: Sparrenlage neu berechnen aufgrund der in der Hauptmaske
eingegebenen Masse und der vorgenommen ABEUND-Einstellungen.

*x% Sehiftung: Die aus den vorherigen Berechnungen folgende Sparrenlage
wird mit der Konturlinie verschnitten.
Achtung: es erfolgt dabei keine Verlangerung der Sparren his an die
Konturlinie - lediglich ein wverschneiden!

KEHLBALKEN-ZANGEM :
*x% [age: die Position won an Sparren gebundenen KehlbalkensZangen wird
an die aus den vorherigen Berechnungen folgende Sparrenlage angepasflll
A

41 |
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Kapitel 5.1: Dach-Eingabe

Das folgende Bild zeigt zwei Gauben mit gleichen Mal3en, jedoch auf unterschiedliche Weise
angesetzt:

Ba der linken Gaube verlaufen die Kehlen bis zur Gauben-Traufe, bal der rechten Gaube wurden
se an Hauptdachsparren angeschmiegt.

7 A B ~
" 0 0 0 = 0 n sl
]

Dasfolgende Bild zeigt die entsprechende Situation bel Verwendung von Kehlbohlen:
Be linken Gaube verlaufen die Kehlbohlen bisin Hohe der Gauben-Traufe, bel der rechten Gaube

wurden mittig Uber den gewahiten Hauptdachsparren angeschmiegt abgeschnitten.
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Kapitel 5.1: Dach-Eingabe

Beigpid: EINGABE TRAPEZGAUBE:

Eine Trapezgaube wird in ZIMMERER ds eigenes Dachtell bearbeitet, und mit einer speziellen
Hauptmaske im Profil eingegeben. Bel Eingabe der Gaube werden Sie gefragt, auf welchem
Dachtell die Gaube aufsitzt - Sie miissen dso in jedem Fal zuerst das Grunddach eingeben!

Sewdhlen in der Systemskizze unter Menl Bl ZIMMERER 6.0: Dacheingabe [~ 10] x|
Bearbeiten: neues Dach. EINFACHES DACH:
|_| Pultdach | | Satteldach | | Walmdach | |

Es erscheint dann die schon bekannte Didlogbox, aus | | LUSAMMENGE SETZTES DACH |
der Sejetzt TRAPEZGAUBE wéhlen.

I EISMITTELUNG ]

Schlepp Trapezgaube |

Die Ablegeposition der neuen Gaube in der
Systemskizze wird abgefragt: klicken Se einfach mit
der linken Maustaste vor die Traufe des

| Sattelgaube | 1 Spitzgaube |

(®Xehlsparren O Kehlhohle

entsprechenden Hauptdachs. —ANBAL!
Das Sattel gauben-Symbol wird an der gewéahlten [ Satel ][ eboewabnt | | slgemen |
Stellein der Systemskizze abgelegt, und dann das ©Xehlsparren QKehlbohle
Hauptdach unter der Gaube abgefragt - klicken Sie
mit der linken Maustaste auf die (griin gezeigte) | ABERUCH | | HILFE |
Nummer des Hauptdachs.
[@ZIMMERER 6.0: Systomskizze — — —— — EIE3 || R[5 ZIMMERER 6.0: Systomskizze 01X
ZMAERER EeEbelen [Mdem el EE DERElng 2 ZIMMERER Beatbeiten Daten Grafk Bild Darstelung 2
Z
3 — 4 S

l |Hauptdach weihlen mit Maus links | |x=8.4DD |y=1 214 |Abstand=8.514

Bitte Ablegeposition mit Maus links markisrel |x=3.?99 |y=9.838 |Abstand=10.544

a

Danach kommt die Frage nach dem Dachtell, von dem S rmear e i
Daten Gibernommen werden sollen. Wahlen Sie Null, wenn| ;__,cci =

S-e m|t dna |wm Mﬂ(e @innm WO”G] Wmn Se d|e DIatenilbernahme won Dachteil:
Nummer des Hauptdachs stehen lassen, sehen Sie < [ > |
Zunéchst dessen Profildaten. Falls Sie schon eine dhnliche | = P47 TRAEE SEECE © TR SEAECHEN
Trapezgaube eingegeben haben, sollten Sedie DT- [_OF__| _4BBRUCH | _ HWFE |
Nummer der vorhandenen Gaube eingeben, und kénnen

dann deren Daten entsprechend abowandeln.

Kapitel 5.1 - Seite 12



Kapitel 5.1: Dach-Eingabe

Anschlielfend wird das Gaubenprofil Uber die Schleppgauben-Hauptmaske abgefragt - Sie finden
diesein Kagpitd 5.2 ausfihrlich beschrieben.

EZIHHEHEH b6.0: Abbund-Hauptmaske DT 5 [Trapezgaube auf DT 1] M= E

Bearbeiten  Einstellumgern  Ewtraz 2

NEIGUNG |22.000 Tiefe Hauptdach [5000 LANGE |2.000

waagr. senkr. Breite Hohe rwkl lotr
RAHM o500 [zooo Jotzo Joazo obholz (0150 Joz1z
ERUSTUNGSRIEGEL 0120 [0120 | Ukberstand (0100
RIEGEL 0120 [o120 | Hb-Obholz [0150
RIEGEL wor Gauhe 0120 0120 HD=-0Obholz (0150
DECEENSCHWELLE RET RED ZAPFEM
KEHLEALKEN/ ZRNGE 0030 |o1o0 | Typ [4 [4
TRAUFPUNET [0.200
PFOSTEN Dimension in Sparren/Pfetten-ichse [0120 [0120

SATTELEOHLE Stérke

unten Weite ockhen Auflage

LATTEN | | | | | Breite Hohe Ihstand
SPARREN (0020 Joiso [osso LASE
busstellmass -winkel SCHIFTER EBreite Hohe ALbhstand
links &0.000 links |0.030 J0.180  JO.600 LAGE
rechts 50.000 rechts 0050 o180 Josoo | LAGE

EEHLSPARREN/ KEEHLECOHLE (0100 0.200

[ BERECHMEMN | ok | ABBRLCH | HILFE |

Nach Eingabe der oben gezeigten Gaubenmalie kann mit der Taste F6 bzw. Uber Menl
BEARBEITEN das Fengter Profil unter Hauptmaske* zur Kontrolle aufgerufen werden:

ﬁEIHHEHEH 6.0: Profil unter Hauptmaske: Normalsparren

FIMMERER Grafik Bild Darstellung  ?

Projekt: G.Rat 45/60
DT & DT 1

N.W:22.0& 45.0G

F.H:4.572m 5S5.582Zm

Sp:(8/18) N(8/13)
rwoh:0.150m 0.150m

#;ixff

i _—

|><=1 £33 |~;=|:u.?51 |.&.bstand=1 a2
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Kapitel 5.1: Dach-Eingabe

Nach Schlief3en des Fengters , Profil unter Hauptmaske* und Wahl von OK 6ffnet sich das Fenster
»Anbau/Gaube ansetzen*, in dem das Hauptdach im Grund gezeigt wird (mit den in der
Systemskizze festgel egten Eingtellungen betr. Vermal3ung etc.), sowie eéine Maske in der die Position
der Gaube auf dem Hauptdach und die Art des Anschlusses festgelegt wird:

ZIMMERER 6.0: Anbau/Gaube ansetzen 8] =]
ZIMMERER Bid ?

Eingabemaske zr:igﬂnl

EZIHHEHEH 6.0: Anszetzen von Gauben oder Anbauten [HJEl E3

Ansetzen an Hauptdach 1:

Pogition linker Rand: MALUSEINGABE |
Ahzchhitt HD-Sparren
waagrecht senkrecht

ohen | | 2880 |
unten (0120 | | |

ok | ﬂBEHLII:H| HILFE |
=T I i

Um einen Ausschnitt des im Grund gezeigten Hauptdaches zu sehen, driicken Sie ER—
irgendwo im leeren Bereich des Fengters die rechte Maustaste, und wéhlen Sein Avsschnitt
dem dann erscheinenden Kontextmen( Ausschnitt (bzw. Gesamtbild oder letztes letztes Bild
Bild, um danach wieder das ganze Dach zu sehen).

=15 971 |y 254? |.ﬂ¢:|stand 16173

Eigenschaften

Dabei verschwindet die Maske hinter der Grafik - kann aber jederzeit mit der Taste
» Eingabemaske zeigen® (oben links) wieder in den Vordergrund geholt werden.

Die linke Kante des Schleppdachs wird relativ zur linken Kante des Hauptdachs festgel egt.
Die Pogtion der Gaube kann auch mit der Maus festgelegt werden. Die so gewahlte Position wird
dann in die Eingabemaske Ubertragen.

Sie konnen aul3erdem die untere und obere Position des Gaubenausschnitts im Hauptdach festlegen
- wahlweise a's waagrechtes Mal3 (bezogen auf AulRenkante Gaube) oder a's senkrechtes Mal3
(bezogen auf Oberkante Rohdecke).

Nach Wahl von OK werden, genau wieim vorigen Beispid (Sattelgaube), die am Hauptdach vor
dem Ansetzen der Gaube durchzufihrenden Berechnungsschritte abgefragt - beachten See dazu die
beim vorigen Beispid aufgefihrten Hinweise.

Danach wird die Trapezgaube sowie der Gaubenausschnitt im Hauptdach berechnet.
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Kapitel 5.1: Dach-Eingabe

ZUSAMMENGESETZTESDACH:

Diese Eingabeart eignet sich insbesondere flr aneinandergereihte, gegeneinander versetzte
Pultdécher. Sie kdnnen damit auch wesentlich kompliziertere Dachformen eingeben, vor dlemin
Kombination mit Anbatten.

Hiermit kénnen Sie ein Dach aus einzelnen Dachteilen mit beiebigem Anschlul3winke aufbauen,
jedoch keine Verfdlgrate!
Sofort nach der Wah! eines Dachteils werden die Daten im Profil abgefragt.

@l ZIMMERER 6.0: Dacheingabe [ _ [O] x|
EINFACHES DACH:
|_|_Eu|tdach | [ Satteldach | [ Walmdach | |
Geben Semit ZUSAMMENGESETZTES DACH
zuers die Dachtelle mit der hdchsten Firsthéhe ein. [ S AMMENGESETZTES DACH ]
Die einzelnen Dachteile werden eines nach dem
anderen Uber Giebel, Grat, Kehle oder First ' AUSMITTELUNG |
Zusammengesatzt. —GAUBE:
| Schleppoaube | 1 Trapezgaube |
| Sattelgaube | 1 Spitzgaube |
Dachteile mit niedrigerer Firsththe geben Sie dann mit ©Kehloparren QRehlbonle
ANBAU zun&chg wie ein separates Dach en. AL
Anschliel¥end wird der Anbau an den Hauptbau ] [ ] [ o]
mgeﬁzt (@ Kehlsparren JKehlhohle
I AEERUCH ] [ HILFE |

Ein einzenes Dachtell kann ds verdlgemeanertes
Pultdach betrachtet werden: die linke und rechte Seite e —

kann durch eine Giebelwand, aber auch durch einen & Giebel & Giebel

Grat oder eine Kehle begrenzt werden. ~ Grat ~ Grat

Waéhlen Se, wie das Dachtell links und rechts (jewells

von der Traufe gesehen) begrenzt ist: Giebel, Grat oder| |~ ¥=B1e e

Kehle. [ letztes Dachteil

Wéhlen S'edieOption ,,Idztes Da:htdlu,WG’]n ABERUCH I HILFE I
das Dach mit dieser Eingabe komplett ist. -

Jede folgende Dachseite kann an der Firgtlinie oder an einer der beiden Giebd-/Kehle-/Gratsaiten
angesetzt werden.

Angesetzt wird im Anschlupunkt; bel Kehle oder Grat wird aul3erdem der Anschiuf3winke
abgefragt. Der Anschiuf3punkt liegt bel Grat- und Kehlanschluf3 im Schnittpunkt Grat-/Kehllinie mit
der Firdlinie. Bel Giebelanschlul3 liegt der Anschluf3punkt im Schnittpunkt von Aul3enkante
Giebelwand mit wahlweise Firgtlinie oder AulRenkante Mauerwerk.

Be Frstanschiuf3 liegt der Anschiuf3punkt im Schnittpunkt AulRenkante Giebelwand (bel einem
abgewamten Dach: zur Traufe senkrechte Linie durch Mauerecke) mit der Firdlinie, wobe gewahlt
werden kann, ob bindig mit dem linken oder dem rechten Giebel angesetzt werden soll.

Nach der Eingabe im Grund jede Dachseite wird Uber die Hauptmaske im Profil abgefragt.
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Kapitel 5.1: Dach-Eingabe

Beigpie fur die Eingabe von zusammengesetzten Dachern

An einem einfachen Beispid wird hier die Eingabe e nes zusammengesetzten Daches behanddt, um
die Logik dieses Verfahrens darzustelen.

Wir erweitern in diesem Beispiel den d's EINFACHES|: T BRIl s o] x]
DACH eingegebenen Bau mit Innenhof, und wahlen EINFACHES DACH:
dazu unter Menii Bearbeiten: neues Dach, und [ 1 e ] [
dann ZUSAMMENGESETZTES DACH.

. ﬁUSAMMENGESETZTES DaCH

Im Innenhof soll ein weiteren Bau mit nledrlgerem [ EOSMITTELONG

Dach gegen Dachteil 2, 3 und 4 gesetzt werden.

Waére der Hauptbau als , zusammengesetztes Dach® [P T
eingegeben worden, kdnnte jetzt die Erweiterung | T 1] e 1
direkt an den Hauptbau angesetzt werden. @®EKehlsparren QKehlbohle

Da die urspriingliche Eingabe aber Uber den Baustein

,Walmdach* erfolgte, ist ein direktes Ansetzen VLt L_sbaemail__ _doereh_ |
nicht moglich - diie Erweiterung wird diaher Bl Fingabe Dachteil S
zunachst al's separates Dach eingegeben, dann b_[”‘és_ et f‘f;h_“ ey
aber passend an den Hauptbau angelegt. TERE TERE

" Grat " Grat

@ Kehle FEehle
Wir beginnen mit eénem durch zwel Kehlen [ letztes Dachteil
begrenzten Dach... ABBRUCH | HILFE |

i@l ZIMMERER 6.0: Spstemskizze [_ O] %]
ZIMMERER Bearboiten Daten Grafik Bild Darstellung 2

... dasin der Systemskizze an beliebiger Position
abgelegt wird...

Bitte Ablegeposition mit Maus links markieren. HILFEMABBRUCH = EX |x=U 751 |y=1? 129 |Abstand=17.1 46 4

HE ZIMMERER 6.0: Systemskizze
i ZIMMERER 6.0:

Eitte iberpriifen Sie die Orientierung

... und dessen Orientierung nochmals kontrolliert
werden kann:

des neuen Dachreils!

ZURUCK wahlen falls Korrektur erforderlich. 7

0K |  2uRuck | HILFE |

|x=0751 |y=17129 |Abstand=17145 y
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Kapitel 5.1: Dach-Eingabe

Alsnéchges snd die ; RER 6.0: Syste : _olx

. . . . B RER 6 a e ahle —|= 7

Profildaten dieses Dachteilsin der |[-EMeitita =
. achtel

Ha-'lptma(eanzugm! Datenilbernahme won Dachteil:

< JE 1o |
.o . i+ HAUPTMASKE ZEIG i i
Wl r_ Ul nd_lmm I U d| e Dam = ElNummer des Dachteils, dessen Daten dbernommen werden sollen

AUSWAAHL IM %5 Mull eingeken, vwenn keine Datendbernahme gewdinzscht.

von Dachtell 2, &ndern aber die ok |  #BBRUCH |  HILFE | ’7
habe Hausbreite auf 3 Meter und F

die Haudange auf 15 Meter - 3 N a
entsprechend der Lange des

[nnenhofs.

o RER 6.0: Abbund-Hauptmaske D _El=

Bearbeitenn  Einstellungen Extras 2

Dachneigung (Grad) 45.000 FIRSTHOHE
" 1 |y=17128 |Akstand=17 145
halkbe HAUSEREITE |3.000 HAUSLANGE (15000 4
PFETTEN iherstand 1/r I rukl KEHLEALKEN, ZANGEN
Hr. waagr. senkr. Breite Hihe OBHZI Typ sSenkr. Breite HEhe Typ
1 ]2.840 0120 Joiz20  Jo.150 1 |~
2 0120 |0.120 1
3 |a.050 0.500 0120|0120 Jods0 )5t
4 -
TRAUFPTNET 0362 Traufschalung w/l/r
gewausrter ENIESTOCE | | | |
Breite Giebelwand links/rechts
Abhstand Ereite Hdhe Breite
SPARREN LAGE |D,8EII:I 0.020 0180 SP.Abh=stand auben
KEHLIPARREN/GRATSPALARREN (0120 |0.240 5F.Mostand innen
EEHLEOHLE
unten Weite oben Auflage
oK ABBRUCH | HILFE | LaTTEM | | |

@l ZIMMERER 6.0: Systemskizze
ZIMMERER EBearbeiten Daten Grafik Bid Darstellung 2

Nach Bestétigung der Eingabe mit
OK wird nach dem Anschluf3 fir
das néchgte Dachtell gefragt, und
dabel die beiden Kehlen (mit K
markiert) und der Firgt (mit F
markiert) von Dachtell 4 . K .
angeboten. K

Wir wahlen die linke Kehle, ...

[Bite: Arschiustelle mit Maus nks markisren. HLFEISBBRUCH = E: [x=D 751 |y=17.128 |abstand=17 145 y

il Eingabe Dachteil 6 [_ ] x]
Anschluk: DT 5 Eehle links
Anschluﬁ-minkel: Grad
" Eehlieck oder Gegenseite: Und begatlgm dm
& Giebel AnschluRwinkel von 90 Grad, sowie eine
¢ Grat Giebelwand auf der Gegensaite.
i~ Eehle

[T lecztes Dachteil

o |  &BBRUCH | HILFE |
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@ ZIMMERER 6.0: Systemskizze
il ZIMMERER 6.0:

des neuen Dachteils!

0K | ZURUCK | HILFE |

EBEitte ilherpriifen Sie die OQrientierung

EURUCE wihlen falls Korrektur erforderlich.

IS[=1E3

i@l ZIMMERER Systemskizze

A ZIMMERER

Nach Kontrolle der Orientierung
wird das neue Dachtell im Grund
gezeigt (vorerst nur schematisch -
noch nicht mal3stéblichl), und
schliefdich die Hauptmaske zur
Datenerfassung gedffnet.

Dachteil &

Datenilbernahme wvon Dachteil:

< | E___—] >

AUSWAHL IN SYSTEMSKIZZE

* HAUPTHMASKE ZEIGEN {( NUER BERECHNEN

0K |  sBBRUCH |

HILFE

1 [=1 F

|x=D.?51 |y=1?.129 |Abstand=1?.145

oA

@ ZIMMERER 6.0: Abbund-Hauptmaske DT & M= E3
Bearbeiten  Einstellungen Ewxtraz 7
Dachneigung (Grad) (45000 FIRSTHOHE |3EE2
Wir 8dern hier die halbe HAUSBREITE [3.000 HAUSLANGE |
Haﬂmge a”[f PFETTEN Ukerstand l/r | ruwkl FKEHLELLEEN, ZANGEN
5 Mae"’ und Nr. waagr. senkr. Breite Hohe OEHZ Typ sSenkr. Breite Hohe Typ
1 3390 0120 o120 |0.0150 1 [~
behdtm ansongten 3 |0.0a0 0120 Jo1z0 Jodso st
die von Dachtell 5 4
. 5 -
Ubernommenen TRAUFPUNET 0362 Traufschalung w/l/r
Male. gemauerter KNIESTOCK | [ |
Breite Giebelwand links/rechts
Ahstand Breite Hihe Ereite
SPARREN LAGE  |oeoo 00s0  joisn SP.Ahstand auken
EEHLSPAREREN/ GRATSPAREEN |0.120 0.240 3P.Adbstand innen
EEHLECOHLE
unten Weite ohen Auflage
ok, ABBRUCH | HILFE | LATTEW | |
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Kapitel 5.1: Dach-Eingabe

i@l ZIMMERER 6.0: Systemskizze
ZIMMERER Bearbeiten Daten Grafilk EBild Darstellung 7

i Eingabe Dachteil 7

Anschlulk: DT 5 Eehle rechts

Anschluﬁ-minkel: Grad

{" Eehlieck oder Gegenseite:

chiuristelle mit Maus links markieren. HLFEABERUCH = E: |x=D.?51 |y=1?.129 |Abstand=1 T.146 j

" Giekhel
" Grat
" Eehle

Wiletztes DaWgteil
NGUCH | _ HIFE |

Das néchgte und letzte Dachteil wird an der rechten Kehle angesetzt -
wieder mit AnschlufBwinkel 90 Grad sowie Giebelwand auf der Gegensaite.

| il ZIMMERER 6.0: Systemskizze = (O] ]
Ei ZIMMERER 6.0:

BEitte ilherpriifen Sie die Orientierung
dez neuen Dachteils!
ZURUCE wihlen falls Korrektur erforderlich. -

0K | 2zuruck | HILFE |

F
v
3 E ~ 4
F =& @ ZIMMERER 6.0: Systemskizze =13
] EZIMMEHEH 6.0: Dachteil wihlen = B
1 Dachteil 7
Datenilbernahme won Dachteil:

< | [6 >

(" HAUPTMASKE ZEIGEN 6‘%

l_ ELSWelTL I SV TE KR one anzege berechinen i den
k. I ABBR wom gevyahiten Dachteil Gbernommenen Daten
[

Auch hier wieder: Kontrolle der

Orientierung, und schematische 5 B B
Anzeigeim Grund. 1
Wir Ubernehmen hier die Daten [=0781  |y=17.128 |abstand=17.145 p

von Dachtell 6 unverdndert -

und wahlen daher NUR BERECHNEN in der Maske ,, Dachteile wahlen®.
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Nach Beenden der Eingabe eines zusammengesetzten Daches prift das Programm, ob dle First-,

Grat- und Kehllinien gebunden sind, oder ob méglichen Verbindungen bel der Eingabe nicht

festgelegt wurden (falls Se z.B. enen L-Bau Uber lauter Grat-Anschllisse gewahlt haben, blieb der
der letzte Gratanschluf? sowie Firgtanschiufd offen). Das it wesentlich fir die korrekte Berechnung
von Kehlen und Graten, sowie von Holzliste und Aufmal3.

Sofern das Programm offene
Bindungsmdglichkeiten findet,
zeigt es diese am Bildschirm an,
und fordert Sie zu Eingabe auf.

In diesem Beigpid sind die
Dachtelle 5, 6 und 7 am Firgt noch
nicht mit anderen Dachflachen
innerhadb dieses
zusammengesetzten Daches
verbunden - und werden daher
eines nach dem anderen abgefragt.

@8 ZIMMERER 6.0: Systemskizze

ZIMMERER Bearbeiten Daten  Grafik Bild Darstellung 7

IS[=] E3

@l ZIMMERER 6.0: Systemskizze

[DT 5: Binctung First mit Maus ks / keine Bindurg: ESC oder Maus re |x=-4164 | |y=14.633 | Abstand=15220

IS[= E3

v

ZIMMERER Bearbeiten Daten  Grafik Bild Darstellung 2

DaDachteile 1 bis4 dsBaugtein
,Wamdach" eingegeben wurde, ist
eine direkte Verbindung damit
weder moglich noch erwiinscht-
bel den Abfragen mul’ daher Stets
die Taste ESC oder dierechte
Maustaste gedriickt werden.

DT &: Bincung First mit Maus links § keing Bindung: ESC oder Maus re |><=—4 164 |\,f=1 4 539 |Ab3‘tand=15.220 y

@8 ZIMMERER 6.0: Systemskizze
ZIMMERER Bearbeiten Daten Grafik Eild Darstellung 2

_

- [O] %]

DT 7: Bindung First mit Maus links [ keine Bindung: ESC oder Maus re |><=30 B06 |y=2.3?1 |Abstand=3ll698 y
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Nach dem Abschlufl3 der Gesamtberechnung wird die Systemskizze neu gezeichnet. Jetzt werden
auch die Symbole der neu eingegebenen Dachteile mal3stablich gezeigt.

Um die beiden unabhéngig voneinander engegebenen Bauten zusammenhdngend in einem Bild
zeigen zu kénnen, miissen jetzt Dachtell 6,5,7 passend verschoben werden.

@8 ZIMMERER 6.0: Systemskizze [_ O[]
Wir fangen den linken oberen ZIMMERER Bearbsiten Daten Grafk Bid Darstelung 2
Eckpunkt des Innenhofs durch
Anklicken mit der linken Mauigtagtg] ~ [2222=ree Tenenior
und g|GChZthgeS Dricken der |waagr.=5.DDrD\ senkr.=10.000 Aibst.=11.180 |
Taste 1, und erhdten das Mal3
5/10 Meter. N |
Genau dorthin soll die linke obere , > = A
Ecke von Dachteil 5 verschoben LT
werden.

ﬁZIMMEFIEFl b.0: Systemszkizze M=l E3
DI$ G_folgt uba_ d% ZIMMERER Bearbeiten Daten  Grafik Bild Darstellung 7
Kontextmenti von Dachtell 5: Projekt: Innenhof
wahlen Se ,, Eigenschaften” 51
und dann im sich 6ffnenden 2
Untermeni: ,, Orientierung”. |
s /]
3 6 | ~ DT 5 [Gppe 2]

—,— Gruppe wahlen

Gruppe abwahlen

alle DT wahlen

alle DT abwahlen

- Eigenzchaften * allgemein

ml Onentie g D ppe =]

[raten 4 Einstellungen

DT 5 (6 7] werschieben e Grafik 4
und drehen wwm Nullpunkt won DT 5:

waagrecht senkrecht Drehwinkel Der NU”punkt anes Dmhtelsn@t immer in sainer linken

alt: 0.000 0.000 0.000 oberen Ecke.

new: 1 ) b e | Wir verschieben also die ganze Gruppe (Dachteil 5, und

P- ganze Grupps 2 Cnur Dachtzil § mit ihm Dachteil 6+7) auf das oben bestimmte MalX 5
[T systemskizze ¥ andere Grafiken M eter Wa&recht Und 10 Meter %’]kreCht

[ Ok ]| ABBRUCH |  HILFE | (Option ,, Systemskizze* auschdten, da hier einfach mit

der Maus verschoben werden kann).

i@ ZIMMERER 6.0: Grund
ZIMMERER Bearbeiten Daten Grafik Bid Darstellung 2

Die Grafik GRUND zeigt dann das
gewiinschte Gesamtbild. &u

|x=30.374 |y=1.118 | Abstand=30.395 v
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Weitere wichtige Hinweise zur Eingabe als ZUSAMMENGESETZTES DACH:

Diein der Hauptmaske eingegebene Haud ange bezieht sch an Giebd - und Gratsaiten jewells auf
den Mauerpunkt, an Kehlsaten jedoch auf den Schnittpunkt von Kehllinie und Firdlinie. Dies
konnen Se dch leicht anschaulich machen, indem Sein der Grafik GRUND im Meni Darstellung:
Grund enschdten: die Lange des hiermit pro Dachtell gezeigten Rechtecks entspricht dem fur
»Haudange' eingegebenen Mal3 (und die Breite des Rechtecks entspricht dem fur ,, habe
Hausbreite' eingegebenen Ma).

Dieses Mal3 183 sich besonders bei der Eingabe von L- oder T-Bauten oft nicht ohne weiteres dem
Pan entnehmen, was die Eingabe ds ,, zusammengesatztes Dach* schwierig machen kann. In der
Regel kommen Sie aber gut zum Zid, indem Sie zuerst ein ungefahres Mal3 eingeben, und das ganze
Dach berechnen lassen.

Uberpriifen Sie dann das berechnete Dach im Grund, insbesondere die Anfallspunkte von Kehlen
und Graten: fdlen Se bel zusammenhéngenden Dachseiten zusammen oder klafft eine Licke?
Schaten Se die "Grund'-Rechtecke en: falen die Firstlinien gegeniiberliegender Dachsaiten
zusammen? Fdls nicht, kdnnen Sie mit der Maus die L licke vermalien (Punkte fangen!), in der
Hauptmaske die Dachlangen entsprechend korrigieren und das gesamte Dach nochmals
durchrechnen lassen.

Auch bei falsch eingegebenen Werten fur die Haud 8nge versucht das Programm in der
Gesamtberechnung sowie bel der Berechnung der Pfettenabschnitte und der Sparrenlage trotzdem
zu verniinftigen Ergebnissen zu kommen - was dlerdings nicht immer gelingen kann.
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AUSMITTELUNG:

Die Dacheingabe tiber Dachausmittelung erfolgt in 3 Schritten:

i 1. Schritt: Eingabe der Mauerkontur (Mauer-Eckpunkte) sowie der jeweiligen Profile (Uber
Neigung und entweder Traufe oder Kniestock). Diese Eingabe erfolgt graphisch ein eéinem
"Zeichenblatt"-Fengter mit Maussteuerung.

i 2. Schritt: Ausmittelung: dazu wird zunéchgt auf einein gleicher Hohe umlaufende Konturlinie
umgerechnet, danach werden die durch diese Linie und die Neigung bestimmten Halbebenen im
Raum miteinander geschnitten, und schiiefdich werden aus der Vidzahl der Schnittpunkte
plausible L 6sungen ausgesucht.

i 3.Schritt: Fur die enzelnen Dachsaiten werden zuerst Konturlinien berechnet, daraus die
Werte fur Haudange, Firgththe, "halbe Hausbreite" aogeletet und zusammen mit den schonin
Schritt 1 eingegebenen Daten in der Hauptmaske angezeigt. Nachdem diese Daten
vervollgandigt wurden, werden zunéchst die einzelnen Profile und dann das gesamte Dach
durchgerechnet, in gleicher Weise wie auch bel der Eingabe von einfachen oder
zusammengesetzten Déchern.

Empfehlung:
Die Ausmittelung sollte nur fir den Hauptbau durchgefiihrt werden - Anbauten und
Gauben sollten erst nach durchgeftihrter Ausmittelung und Berechnung des Hauptbaus
angesetzt werden.
Andernfalswird die Eingabe unndtig kompliziert und nachtrégliche Anderungen und
Anpassungen sind nur sehr aufwendig oder gar nicht durchfUhrbar.

Be der Eingabe der Mauerkontur werden vom Programm bestimmte Standardformen angeboten.
Wéhlen Se die Form, die IThrem Bau am néchsten kommt. Sie kénnen anschlief3end zusétzliche
Mauerpunkte eingeben, die Positionen der einzelnen Mauerpunkte festlegen sowie die einzelnen
Profile vorgeben.

Auch nach einer vollstandig dur chgefiihrten Ausmittelung haben Sie M 6glichkeit, zur tick
in das Zeichenblatt zu gehen, und einzelne Punkte oder Profile zu andern.
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1. SCHRITT: Zur Eingabe enes Dachs tber @l ZIMMERER 6.0: Dacheingabe

Dachausmittelung |—EINFAI:HES DACH: |
.. . | Pultdach Satteldach ‘walmdach

wahlen Seim Menl Bearbeiten:neues Dach = ) ST | L |

und dann AUSMITTELUNG
\ | ZUSAMMENGESETZTES DACH |

Waéhlen Se dann in der Maske ,, Ausmittelung - >~k TTSTTTENING 1
Dateneingabe” digenige Grundform, die dem Dach
das Se eingeben mdchten am néchsten kommt.

| | Trapezgaube |

| Spitzgaube |
O Kehlbhohle

ZIMMERER 6.0: Ausmittelung - Dateneingabe

Kontur von Holzrahmenbau Ubermehmen |

oder Grundform wihlen:

amt ] | allgemen |

O Kehlbohle

waagrechte Linie | zenkrechte Linie I Bechteck |

L-Faorm I T-Farm | H-Farm I Z-Farm I -ECE. I
Eazi=lange (m) : gedreht um(Grad) :D

Konstruktionshilfen:
|7ﬁ' FPositionsraster (m): waag/senk:|] | 1 |

(" Winkel/lbstandsraster (Grad,m) : |0 | |0 |

ABBRUCH | HILFE |

Sie konnen die Form anschliel¥end noch bdiebig verandern - dlerdings kommen Sie um so schndller
zum Zid, je 8hnlicher die von Ihnen gewahlte Form dem zu berechnenden Dach ist.

Fdlskeine der gezeigten Formen [hrem Dach &hnlich igt, wahlen Sie entweder eine einfache
Grundform (Sie konnen spéter noch bdliebig vide Mauerecken einfligen) oder ein N-Eck (Anzahl
der Ecken angeben), wobel Sie spéter tabellarisch die Positionen der einzelnen Eckpunkte eingeben
konnen.

Sie kénnen aul¥erdem von vornherein (aber auch spéter noch):

i eine Baadange festlegen, mit der Sie die ungeféhre Grole des neuen Baus vorgeben konnen,

i en Rager in rechtwinkligen oder Polarkoordinaten vorgeben, um anschlief3end die Eckpunkte
mit der Maus innerhalb dieses Ragters einfach verschieben zu konnen,

i die gawéhlte Form von vornherein um einen bestimmten Winke drehen.

Fdls Se den Programmzusaiz HOLZRAHMENBAU verwenden, konnten Sie auch die
Ausmittelung aufgrund der Wande eines zuvor engegebenen Baus vornehmen. Wahlen Sie dann
einfach die Taste,,, Kontur von Holzrahmenbau Gbernehmen® und folgen Sie den welteren
Anweisungen
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Nachdem Se eine Grundform (Beispid: L-Form) gewahlt haben, 6ffnet Sch das Fenster
»Ausmittelung-Zeichenblatt* und Sie sehen nun die entsprechende Konturlinie ds Vorlage fir die
weltere Eingabe.
Um die tatsachlichen Eckpunkte des Baus eingeben, und die ver schiedenen Profile
festzulegen stehen I hnen jetzt mehrere Methoden zur Verfligung:

Menl Bearbeiten: hiermit konnen Se
Bearbeitungsschritte zur icknehmen
oder wieder holen, eine andere
Grundform wahlen, einen Bau dr ehery
oder ver schieben, Masken zur
Eingabe oder Anderung einzelner
Eckpunkte und Profile sowie Masken
zur numerischen Eingabe dler
Eckpunkten und Profilen aufrufen, ein
Raster festlegen, sowie die Eingabe
abbrechen oder die automatische
Ausmitteung starten.

Kontextments pro Eckpunkt:
hiermit konnen Sie einzelne Eckpunkte
andern, l6schen oder neue Punkte
einfiigen, Eckpunkte auf Null setzen
oder ds Startpunkt fir die
Ausamittdung festlegen, sowie
verschiedene auf die ganze Konturlinie
wirkende Aktionen ausfiihren.

Kontextmenis pro Mauerlinie
hiermit kénnen unter anderem Sie
enzdne Profile bear beiten, die Daten
enes Profils in ein anderes Profil
kopieren, sowie eine Maske zur
numerischen Eingabe dler Profile
aufrufen.

EZIMMEHER 6.0 Ausmittelung - Zeichenblatt: Eingabe gegen Uhrzeigersinn! [BI[=] E3

ZIMMERER JEEELENENY Grafilk Bild 2

zuriick z

wiederholen

neues Dach...
[Dach diehen...
Dach verschieben. ..
Koordinaten-Tabelle

o = < -

PBunkt bearbeiten...
Raster...

Profil-T abelle TofiliT &

Profil bearbeiten

ABBRUCH
AUSMITTELUMNG automatisch
AUSMITTELUNG schiittweize

Jﬂ ProfilT 2 =

Hini=
L=10.000

| |x=-3.EISB |y=8.14? |Abstand=8.885 4

i.-'IMM.F_]IF_F: 6.0 Aasmiliedung - Ju
JMMERER Pesbslen Grafic Bjd T

T T a—— ] ]

43

R i
neer Pl
Hul zstzery FrchiteT =
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o LSO
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uaradyaher..
Foodraien..
echan 1odilT 3
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Faster.. 5000
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ol
L=10400
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o
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i Mausaktionen: durch Anklicken der Eckpunkt- und Profilsymbole mit der linken Maugtaste
konnen Sie die Masken zur Anderung des Eckpunkts bzw. Profils direkt aufrufen. Sofern Sie die
entsprechende Option in den Eingtellungen System/CA D-Bearbeitung eingeschaltet haben,
kénnen Sie die Eckpunkte mit der linken Maustaste auf eine neue Position ziehen, wobel das
vorgegebene Raster wirksam ist (standardmadg: waagrecht und senkrecht jewells 1 Meter).

Anklicken eines Mauer- @l ZIMMERER 6.0: Bearbeitung Konturlinie M= 3

punktes mit der linken et 5 Eleems

M_austaste:_ d|$|stgle|chwert|g Fosition (im Bild): waagrecht sSenkrecht

mit der Opthﬂ,,de’n...“ Im alte Position: -5.000 5.000

Kontextmenu ECkpunkt' neue Position: ([E] | | 5.000 |
K.onstruktionzhilfer;

Es erscheint diese Maske: MAUSEINGARE | BASTER'WAHLEM | NULLPUMET |

hiermit kann der Eckpunkt EINGABE | WINKEL:[ | ABSTaND:[ |

verschoben werden. EINGABE | WINKEL:[ | SCHNITTPUNKT

Angezeigt wird die bisherige EINGABE | ABSTAND:[ | ABSTAND:[ |

Position. Durch Eingabe eines

anderen Ma3es ba , neue

Postion* und Bestétigung mit OK

wird der Punkt verschoben.

ABBRUCH | _ HILFE |

Anklicken eines @il ZIMMERER 6.0: Bearbeitung Konturlinie M= =
Mauerpunktes mit der Meuen Punkt einsetzen:
linken Maustaste bei rgegen Uhrzeiger: { wor Punkt 1 @ nach Punkt 1
gleichzeitig gedrtickt
Position (im EBild) : waagrecht sSenkrecht
gehaltener Taste ke 1 < oo < oo
STRG: diesigt “;j tk ik | lma |
. | . . neuer unkt: -._|_|_||_||_ 5
gle| ) G'tlg mit der “ F.onstrukhionzshilfen:
_Opthh »neuer Punkt... MAUSEINGABE | BASTERWAHLEN |  MULLPUNET |
Im Kontextmend EINGABE | WINKEL:[ | ABSTAND:[ |
Eckpunkt.
EINGABE | WINKEL:[ | SCHNITTPUNKT
. . EIMGABE LESTAND: LESTAND:
Es erscheint diese Maske: __EINGABE | [ [
hiermit kann &n neuer OK |  #BBRUCH | HILFE |
Eckpunkt eingesetzt
werden.

Angezeigt wird die Position des angeklickten Eckpunkts. Durch Eingabe eines anderen Malies be
»heuer Punkt* und Bestétigung mit OK wird der neue Punkt eingesatzt.

Je nach gewahliter Option wird der neue Eckpunkte vor oder nach dem Punkt eingesetzt werden,
dessen Maske aufgerufen wurde. Zu beachten ist dabei, dal3 die Konturlinie das jeweilige Dachtell
stets gegen den Uhrzeiger uml&uft, dso im gleichen Sinn wie die Traufmal3e in der Grundgrafik
angezeigt werden (entlang der Traufe von links nach rechts).

Hinwels. ndhere Informationen zu K onstr uktionshilfen finden Seim Kapitd 6: CAD-
Bearbeitung im entsprechenden Abschnitt.
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Anklicken eines
Profilsymbols mit der

EZIHHEFIEH 6.0: Profil 1
—DACHMEIGUMG:

IS B3

linken Maustaste: * HNeigungswinkel in Grad:[45 |

i~ GIEBEL

diesig glechwertig mit

—Profil bestimmt Liber:

dge;glg im ¢ TRAUFE: therstand:[03 Traufhéhe:[ |
Kontextmenti Profil. || ¢ BTESTOCK: Hone Eniesrock:[ 050 |

Fubkpfette: Ohhols rw}{l: lu:utrecht:lCl
Eserscheint diese Rucksprung: Hulzstar}ce:

Maske: hiermit konnen

Sie das Profil festlegen. EL

ABBRUCH |

Dazu missen Sie den Neigungswinke eingeben - oder stattdessen GIEBEL wahlen, fals es sich um
eine Giebewand handdt. Im Fall einer Giebdwand it keine weitere Eingabe erforderlich.

Ein Profil kann dternativ Uber Kniestock oder Traufpunkt festgelegt werden: wéhlen Sie
KNIESTOCK oder TRAUFE und geben Sie die dazugehdrigen Daten ein:

7 FalsSie KNIESTOCK wahlen, kdnnen Sie einen der Werte K niestockhthe, Obholz
(rechtwinklig oder lotrecht) oder Ful3pfettenhthe berechnen lassen, wobel Sie bel Traufe

entweder Uberstand oder Hohe angeben miissen.

i Fdls Se TRAUFE wéhlen missen Sie sowohl Traufliberstand as auch Traufhdhe angeben,

konnen aber dle Werte unter Kniestock offen lassen.

Nach Bestétigung mit OK werden im Zeichenblatt neben dem Profil-
symboal die wichtigsten Daten angezeigt: ,, Profil” bzw. ,Giebd®, , T* bzw.
»K“ je nachdem ob das Profil Uber Traufe oder Kniestock bestimmt
wurde, die Profilnummer, der Neigungswinkd sowie die Wandlange.
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Menli BEARBEITEN: 2uriick. z

wiederholen

neues Dach...
zuriick - hiermit wird der letzte Bearbeitungsschritt Dach diehen...
ZUI’Ud(gG’]Omrne’]_ Dach verschieben. ..

FKoordinaten-T abelle

m &~ £ T 3

Punkt bearbeiten...

wiederholen - hiermit wird der zuletzt zurtickgenommene
Bearbeitungsschritt wiederholt.

Raster...

Prafil-T abelle
Prafil bearbeiten

ABBRUCH
AUSMITTELUMG automatizch
AUSMITTELUMNG zchiittweize

neues Dach... - hiermit wird eine neue Grundform eingegeben; die
vorhandene Kontur wird dadurch ersetzt.

Dach drehen... - hiemitwird |z EELIS SRR LR ¥ AL TR

d$ gmze Da:h um enen Bitte gewinschten Drehwinkel e ingehen:|:|
Eckpunkt oder den aktuellen K.onstruktionshilfe:

Nullpunkt gedreht; der Dreh+ Drehwinkel =o bestimmen, dass...

winkel wird abgefragt, wobel @ Linie 6  Linie 1

auch Kongtruktionshilfen waagrecht | serkrecht | .. .werlauft.

angeboten werden. Diesist
insbesondere zur vereinfachten
Eingabe oder Anderung eines
Nachbarpunkts hilfreich.

ok |  &4BBRUCH | HILFE |

Dach verschieben... - hiermit o7 LT ] = S0 B a5 TREEYERS TR

erd dasgmzeDa:hverSI:hoben; Bitte gewinschte Verschiebung eingeben:

der Mdgdava&hlebungW"d im Bild waagrecht:: senkrecht::
abgefragt. Ok |  ABBRUCH | HILFE |

Koordinaten Tabelle- hiermit wird eine Maske | bl CLLCIG PSS B3
zur tabellarischen Bearbeitung der Eckpunkte Punkt waagrecht senkrecht
gedffnet. 1 [EmE ] [5.om0 | ﬂ

2 [&000 | |-5.000 |

3 [5.000 | |-5.000 |

4 [5.000 | |0.000 |

5 [n0oo | |0.000 |

& [0.o00 | [5.000 | =]

TABELLE ZEIGEN / DRUCKEM |

ABBRUCH | _ HILFE |

Punkt bearbeiten... - hiermit wird ein Eckpunkt bearbeitet, _ _
wie oben beschrieben bei M ausaktionen: Anklicken eines [Pl iRiaiiiluiis EEE

Punkt 1 &ndern:

M auerpunktes mit der linken Maustaste. e ettt e
Der gewiinschte Eckpunkt wird abgefragt.

MAUSEINGABE | BASTERWAHLEN | NULLPUNKT |

Diese Funktion hilft walter, wenn aus irgendeinem Grund Ewpaee | vmmn: | apsrann: ]
d& %/mbOl dS ECkpUﬂktS nlCht mlt dG' MalsgaNd’]lt W‘ ABSTAN]‘]% ABSTAND:[ |

Wadm kmn [ GF_ | 4BBRUCH |  HILFE |
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Raster... - hiermit kann eén Raster flr @il ZIMMERER 6.0: Konstruktionshilfen:

MMionm (Va-g:h'djaq’ kop|a'm) " Positionsraster (m) : waag.f’senk: D
L . " Winkel/ hbhstandsraster (Grad,m) :IC' IC'

festgelegt werden: die Maus springt dann  Roster auseehalten

jeNeiIsnurvon enem Rasterpunkt Zum ZEIGEN | oK |  4BERUCH | HILFE |
néchsten. .

Bel POSITIONSRASTER wird, ausgehend vom aktuellen Nullpunkt, in beiden Achsen auf
jedes Vidfache der angegebenen Absténde ein Rasterpunkt gesetzt.

Das WINKEL/ABSTANDSRASTER dient zur vereinfachten Eingabein

Polarkoordinaten: Ausgehend von Null Grad und vom aktuellen Nullpunkt wird auf jedes
Vidfache der angegebenen Winkd und Abstande ein Rasterpunkt gesetzt.

Profil Tabelle- hiemitwirdgne  FECEHmn

Winkel Traufib TraufH EnStkH ObhRwkl ObhLotr FuPfRZpr FuPfH

Maske zur tabdllarischen Bearbeitung | seessvr w1 [wam | oo

2:Profil/T

der Profile gedffnet. Bel Aufruf dieser | z:ezessvs

4:Profil/T

Maske konnen fir jedes Profil, das S
noch nicht eingegeben wurde, die | _eeruoi | ([CHEE
Daten des davor liegenden Profils

Ubernommen werden.

Sie kdnnen in dieser Maske jedoch nicht festlegen, nach welchem Verfahren (Uber
Kniestock oder Uber Traufe) das Profil berechnet werden soll - diesist nur bei der
Einzeleingabe moglich. Bel jeder nachfolgenden Eingabe in dieser Maske wird das
urspriinglich festgel egte Rechenverfahren verwendet.

Waeitere Informationen erhdten Sie mit HILFE.

Profil bearbeiten - hiermit wird en einzelnes Profil Bzwurtn co.runy [T
bearbeitet - wie oben beschrieben bei M ausaktionen: P e
Anklicken eines Profilsymbols mit der linken
5 TRAUFE:Uberstand:[0.3 | Traufhohe:[03 |
M austaste. ;‘EPC[:IEST?CI;:]iIdlze Kn)ljs-v:ock:ICll »
Die Nummer des gewtinschten Profils wird abgefragt. nicikoprung ] Folsstarke:T_]
Diese Funktion hilft weiter, wenn aus irgendeinem —

Grund das Symbol des Profils nicht mit der Maus
gewahlt werden kann.

ABBRUCH - hiermit wird die Eingabe zur Dachausmittel ung abgebrochen.

AUSMITTELUNG automatisch - hiermit wird die automatische Dachausmittelung mit den
eingegebenen Daten durchgefihrt. Falls noch nicht ale Profile festgelegt wurden, wird zunéchst
die Maske zur tabellarischen Bearbeitung der Profile gedffnet, damit die fehlenden Daten
eingegeben werden konnen.

nicht das richtige Ergebnis lieferf,_koee=xi eraktiv Schritt fir Schritt enzelne
Dachflachen miteinander versc werden, um das gewlinschte Ergebnis zu erreichen.
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Kontextmenu Eckpunkt: B
dndem...
Driicken der rechten Maudtaste Uiber dem Rechteck auf einem der Eckpunkte | netier Purkt..
(Mauerpunkte) 6ffnet das Kontextmenti dieses Eckpunkts: Mul getzen
Startpunkt setzen
i &ndern... - hiermit wird der Punkt verschoben; siehe oben bei schen
Mausaktionen: Anklicken eines Mauerpunktes mit der linken ganze Gruppe:
Maustaste diehen. .
werschisben. .
i neuer Punkt... - hiermit wird ein neuer Punkt eingesetzt; siehe oben bei Koordinaten...
M ausaktionen: Anklicken eines Mauerpunktes mit der linken loschen
Maustaste bei gleichzeitig gedriickt gehaltener Taste STRG ts i

Null setzen - hiermit wird der Nullpunkt fir ale nachfolgenden Mal2anzeigen auf den gewéhlten
Eckpunkt gesetzt.

Startpunkt setzen - hiermit wird der gewahlte Eckpunkt als Punkt 1 festgelegt; dle anderen
Punkte werden entsprechend neu numeriert. Nach erfolgter Dachausmittelung erhdt dann das
gch aus diesem Profil ergebende Dachteil die Nummer 1 (bzw. die niedrigste free Nummer, falls
schon andere Dachtelle vorhanden).

l6schen - hiermit wird der gewahlte Eckpunkt entfernt.

ganze Gruppe: die hierunter aufgefuihrten Aktionen wirken auf die ganze Konturlinie:

drehen... - hiermit wird der ganze Bau um den gewéahlten Punkt gedreht; der Drehwinke wird
abgefragt (Sehe oben bei Menli BEARBEITEN).

verschieben... - hiermit wird der ganze Bau verschoben; der Mal3 der Verschiebung wird
abgefragt

Koordinaten... - hiermit wird eine Maske zur tabellarischen Bearbeitung der Eckpunkte
gedffnet (Sehe oben bel Menlil BEARBEITEN).

Loschen - hiermit wird der ganze Bau geldscht; anschlief3end mul3 Gber Menii Bearbeiten:
neues Dach... eine neue Grundform gewéhlt werden

Raster... - hiermit wird eine Maske zur Eingtellung des fir Mausaktionen wirksamen Rasters
aufgerufen (Sehe oben bei Menli BEARBEITEN).
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K ontextmen Profil;

Driicken der rechten Maugstaste Uber der Raute in der Mitte ener der
Mauerlinien 6ffnet das K ontextmenii dieses Profils:

Details zeigen - hiermit kann eine zusammengefale-
Eigenschaften des gewéhlten Profils angezelyorges <,

bearbeiten... - hiermit werden die Daten des gewéahlten Profils
bearbeitet - wie oben beschrieben bel M ausaktionen: Anklicken
eines Profilsymbols mit der linken Maustaste.

FEratil &

Dietailz zeigen
bearbeiten. .

kopieren

einfligen
Hauptmazske...
Mauerlinie bearbeiten...
Trauflinie bearbeiten. ..

aanees [Wach;
Prafile...

Mauerlinen...

kopieren - hiermit werden die Daten des gewahlten Profils zwischengespeichert, und konnen

anchliel¥end mit einfligen in ein anderes Profil Ubertragen werden.

einfigen - hiermit werden die zuvor mit kopieren zwischengespei cherten Daten eines anderen

Profilsin das gewéhlte Profil Ubertragen.

Hauptmaske... - hiermit kann die Hauptmaske aLfae—zgeVas%e entsprechenden Daten schon
vor der Ausmittelung erfal werden. argeehen

ganzes Dach: die hierunter aufgefiihrten Aktionen wirken auf das ganze Dach:

Profile... - hiermit wird eine Maske zur tabellarischen Bearbeitung der Profile gedffnet.

- und —rlickspriinge im Mauerwerk eingegeben und
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2. SCHRITT: Nachdem die Mauerkontur und ale
Profile engegeben wurden: im Fengter
»Ausmittdung - Zeichenblat® in

Menl Bearbeiten: Ausmittelung aufrufen.

Daraufhin wird Fengter ,, Ausmittelung - Zeichenblatt”
gechlossen, die automatische Ausmittelung durchgefiihrt,
und das Ergebnisin enem neuen Fengter

»Ausmittdung - Ergebnis’ angezeigt.

Hier bietet Menl Bearbeiten die folgenden Optionen:

Menu BEARBEITEN:

ﬁEIHHEHEH 6.0: Ausmittelung - Ergebnis

ZIMMERER WE=El=0=ul Grafik Bild
Zuriick z
wiederhalen

Trauflinie bearbeite...

M auerlinie bearbeiten. .
Anfallzpunkte bearbeiten...
Flachen vereinem. .

Daten auf Dizk speichem...

ZURCK irs ZEICHENELATT
ABBRUCH

I —

— ere\/ef';“)n
i zurtck - hiermit wird tt zuriickgenommen.
i wiederholen - hiermit wird ene Bearbeitungsschritt wiederholt.
org

i Trauflinie bearbeiten... - hiermit k('jnnene der Trauflinieinnerhab des
gewahlten Profils eingegeben und bearbeite vo'Saer

i Anfallspunkte bearbeiten... - Sekonnen hiermit mehrere Anfalspunkte zusammenziehen.
Wenn Se zB. bal einem mehreckigen VVorbau Uberdl den gleichen Neigungswinke
angegeben haben, obwohl die Saitenlangen unterschiedlich sind, laufen die Gratsparren nicht
in enem Punkt zusammen. Vereinigen der Anfalspunkte bewirkt eine Neuberechnung der

Dachneigung der betroffenen Dachsaiten.

i Flachen vereinen... - Sekonnen Hachen vereinigen (manchmd erforderlich, wenn Sie
Anbauten Uber Dachausmittelung eingeben; da pro eingegebene Trauflinie eine Dachflache

berechnet wird).

i Daten auf Disk speichern... - speichert das Ergebnis der Ausmittelung unter einer
Kennungsnummer. Sie konnen diese Daten spéter wieder einlesen, und an dieser Stelle

weterarbeten.

i ZURUCK ins ZEICHENBLATT - Geht zurtick in das Kontur/Profileingabe. Sie kénnen
dann die eingegebenen Daten nochmals veréndern und erneut ausmitteln lassen.

i ABBRUCH - geht zuriick in die Systemskizze, ohne die eingegebenen Daten zu speichern.

i WEITER... - die gezeigte Dachform wird welterbearbeitet; Pfetten-, Sparrenlage, -dimension
usw. werden anschlief3end Dachsaite fir Dachsaite in der Hauptmaske abgefragt.
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Kapitel 5.1: Dach-Eingabe

Moglicherweise erlauben die von Thnen eingegebenen Daten die Kongtruktion mehrerer
verschiedener Dachformen. Bei der Ausmittelung werden dann ale diese theoretisch mdglichen
Dachformen berechnet.

@8 ZIMMERER 6.0: Ausmittelung - Ergebnis 1 | B ZIMMERER 6.0: Ausmittelung - Ergebnis 3
ZIMMERER Beatbefen Giaffe Bidl 2 ZIMMERERS Bearteiten Grafik Eilds 2

DT1 OT8
DT2 DT7?
T
ﬁZIMMEHEH 6.0: Ausmittelung - Ergebnis 2
ZIMMERER Bearbeiten Grafik Bild ?
DT8
DT1
DT? DT7
DT3 DTG
DT4 i@l ZIMMERER B.0: Ausmittelung - Ergebnis 3
ZIMMERER Bearbeiten Grafik Bid 2
EZIMHEHEH 6.0: Ausmittelung

—_—| gas in diesem Fenster gezeigte Ergebnis:
'WEITER BEARBEITEN | YERWERFEN |

ITT

Sekdnnen sch dle gefundenen Ldsungen
anschauen, die unerwiinschten verwerfen
und die von [hnen gewiinschte zu weiteren
Bearbeitung auswvéahlen - beim Schlief3en
des jewelligen Fengters erscheint eine
entsprechende Abfrage.

Es konnte auch sain, dal3 bel der Dachausmittelung keine Lésung gefunden wird.

Die wahrscheinliche Ursache dafur wére, dal3 die von Ihnen pro Dachseite eingegebenen Daten sich
(zumindest nach der dem Programm zugrunde liegenden Logik) zu keiner geschlossenen Dachform
erganzen.

Durch Wahl von ZEICHENBLATT kdnnen Sein dem Fdl ins Fenger ,, Zeichenblait” zurtick, um
dort die Daten zu andern. Alternativ konnen Se ABBRUCH wéhlen und insgesamt neu beginnen.
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Ein Be'qgid fr dieVerweqdung der @l ZIMMERER 6.0: Ausmittelung - Ergebnis
Funktion FLACHEN VEREINEN: SHMERER Beattelen el 2

Fals Sie einen Anbau schon bel der
Ausmitteung berechnen lassen, kommt DT7
es zur hier gezeigten Stuation:
DT8 DTG

Die automatische Ausmittelung berechnet
fur jede eingegebene Mauerlinie eine
elgene Dachfléche (bzw. Giebelwand) -
und trennt in einem solchen Fall an sch
zusammengehdrende Héchen durch eine
Pseudo-Kehle.

DTl DTS

DT2 DT4

DT3

| [x=5511 |y=2453 |mpstanc-5.037 4

EZIMMEHEH 6.0: Ausmittelung - Ergebnis M= 3
N&h Wml da FunktIOn FLACH EN ZIMHMERER Beatbetern Grafit: Bild &
VEREINEN werden Sie aufgefordert,

die beiden zu vereinenden
Dachflachen mit der Maus zu wahlen; BT?
Driicken Sedie linke Maustaste Uber
dem eingerahmten DT-Symboal. DIL DTé
[)T1% DThH
DT? DT4
DT3

|Fache wiitlen mit Maus inks ENDE = Maus rechts |x=-1.965 |y=1111 |akstand=2258 y

Anschlieffend wird das entsprechend
modifizierte Bild gezeigt: [@ZIMMERER 6.0: Ausmitiolung Ergebris —————_ EEK

ZIMMERER Bearbeiten Grafik Bild 2

DTG

DT7 DTS

D1

DT2 DT4

DT3

|x=5.848 |y=-1 929 |Abstand=s.1 56

e
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Dach-Eingabe

Ein Bespid fur die Verwendung der Funktion
ANFALLSPUNKTE:

Wenn Sie z.B. bel einem mehreckigen Vorbau
Uberdl den gleichen Neigungswinkel angegeben
haben, obwohl die Seitenlangen unterschiedlich
snd, laufen die Gratgparren nicht in einem Punkt
zusammen.

Durch vereinigen der Anfalspunkte erreichen
Sie, dal3 die Neigung der betroffenen

il ZIMMERER 6.0: Ausmittelung - Ergebnis
ZIMMEFER Bearbeiten Grafik Bid 2

JS[=] E3

DT6

D17

DT

Dachflachen neu berechnet wird.

Dazu igt zuerd der , Zielpunkt” mit der Maus zu
wahlen - d.h. derjenige Anfallspunkt der nicht
verandert wird,

danach kénnen mehrere zu verschiebende
Anfalspunkte gewahit werden; rechte
Maustaste driicken, wenn kein weiterer
Anfalspunkt zu verschieben ist.

Iie halke Haushreite wurde neu kberechnet.

dieses Dachteils die Werte:
— Dachneigung
— Fusspfette senkrecht
— Hihe Eniestaock
HILFE |

o 1|

Lischen Sie spater UNEBEDINGT in der Hauptmaske

‘Z\E\punkt wihlen mit Maus links

Wil ZIMMERER 6.0: Ausmittelung - Ergebnis
ZIMMEFER Bearbeiten Grafk Bid ?

)

D17

DT6
DTS
DT4
i Ly
kY
DT3
D12
DT1
o
\,/

wergchiebenden

Anschlief¥end wird das entsprechend modifizierte Bild gezeigt:

anfallspunid wahlen mit baus nks  ENDE = Maus rechts  |x=5.461 | |y=6.020 | akstandi=8.128

A

Beachten See den Hinweis:

in der Hauptmaske der entsprechenden
Dachteile miissen unbedingt einige
Eingabefd der gelGscht werden, damit se
vom Programm neu berechnet werden.

a ZIMMERER 6.0: Ausmittelung - Ergebnis
ZIMMERER Bearbeiten [Grafik Bild 2

DT6

DT?

DTS

DT4

DT1

DT3

DT2

[x=6.388  |y=1.014 |abstand-6.479 y
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Beispid fir die Dacheingabe per Ausmittelung

An enem einfachen Beipid wird hier die Eingabe
eines Daches per Augmittelung behanddt, um die

Logik dieses Verfahrens darzustdlen.

Wir dazu unter Menii Bearbeiten: neues Dach,

gl ZIMMERER B.0: Dacheingabe |_ (O] x|
|—EINFAEHES DACH:

|__Putdach | | Satteldach | | Walmdach ||

| ZUSAMMENGESETSTES DACH

und dann AUSMITTELUNG. = AUSMITTELUNG
GALBE:
| Schleppoaube | 1 Trapezgaube
ZIMMERER 6.0: Ausmittelung - Dateneingabe [ =]
Als Grundform Kontur von Holzrahmenbau ubermehmen |
wahlen wir dann oder Grundforimn wihlen:
ane L-Form. waagrechte Linie senkrechte Linie | Bechteck |
L-Faorm I T-Farm H-Farm I Z-Farm | -ECE. I
Ea=i=lange () : gedreht um(Grad) :D
F.onstruktionzshilfen:
* Positionsraster (m) : wasgl senk: |1 | |1 |
" Winkel/ibstandsraster (Grad,m) :|0 | |o |
ABBRUCH | HILFE
@8 ZIMMERER 6.0: Ausmittelung - Zeichenblatt: Eingabe gegen Uhrzeigersinnl M=l E3
ZIMMERER Bearbeiten  Grafik  Bild 2
Die Wand am oberen Rand der

L-Form soll schiefwinklig auf eine
bestimmte Lange abgeschnitten /

werden.

Eine von mehreren Mdglichke
dies schndl einzugeben, ist:
den ganzen Bau umemien der beiden
Eckpunkte so drehen,

dal? die Wand auf die waagr
oder senkrechte Achse fa
dann den Gegenpunkt auf den
entsprechenden Abstand zu setzen.

i

] el

andern. ..

ZEtzen

Startpunkt zetzen BrofilIT i1

= ii=

lgzchen e

gatize [ETUEEE:

drehen. .. H a

werschieben. . SPfiliT 4 B

. Hui=

Koardinaten. .. L=5.000

lgzchen

Raster...

Brofil.l’T 3
=
=5.000
I} M
= “FrofilT 2
Hui=

EZIHHEHEH 6.0: Drehung um Punkt 1

Bitte gewinschten Drehwinkel Eingehen:

[x=4.874 |y-4.855 |abstand=7 025 ~

Der ganze Bau wird um Punkt 1
um 15 Grad gedreht...

K.ongtruktionshilfe;

* Linie & { Linie 1

waagrecht | serkrecht |

Drehwinkel so bestimmen, dass=s...

.. oWEerlEuft.

Ok | ABBRIUCH | HILFE
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... anschlief3end wird der Nullpunkt [ EEEES
an Punkt 1 gmzt (UkH ZIMMERER

KontextmenU, oder eénfach in der\\
Nahe von Punkt 1 dielinke ‘

Maustaste und gleichzeitig die Taste
STRG driicken) - was durch einen

grinen Stern in Punkt 1 angezeigt
wird. /

Dann wird Punkt 6 geéndert ( Gber
Kontextment, oder einfach die linke
Maustaste Uber Punkt 6 driicken):
neue Pogtion auf waagrecht=5 und
senkrecht=0 (d.h. 5 Meter rechts
von Punkt 1 = Nullpunkt)

ER 6.0: Ausmittelung - Zeichenblatt: Eingabe gegen Uhrzeigersinn! =1k
Bearbeiten  Grafik  Bid  ?

EZIHMEHEH 6.0: Be-arheilung Konturlinie

Punkt 6 &andern:
Position (im EBild): waagrecht senkrecht
alte Position: 4.530 1.294

Konstruktionzhilfer:
MALSEINGABE | BASTERWAHLEN | MULLPUNKT |

EINGABE | WINKEL: ABSTIND:[ |

EINGABE | WINEEL: SCHNITTPUNET

EIMGABE | ABSTAND:[ | ABSTAND:[ |
OX |  ABBRUCH | HILFE |

Ni=
L=10.000

ZIMMERER

Mauer 5 soll pardld zu Mauer 1

san. g

Wir drehen deshdb zurlick in die

urspriingliche Orienti erum
um Punkt 1,
um-15Gred), —— |

|x=4.880 |y=0.929 |Abstand=4.958 y

@8 ZIMMERER 6.0: Ausmittelung - Zeichenblatt: Eingabe gegen Uhrzeigersinn! O] x|

Bearbeiten Grafik Bild 2

“FrofilT &
K=
L=5.000

=Z!MMEHEH 6.0: Drehung um Punkt 1

Eitte gewilhschten Drehwinke

Fonstuktionshilfe:
Drehwinkel so hestimmen, dass...

" Linie § & Linie 1

waagrecht | senkrecht '\J .. verlauft.

0K | &BBRUCH | HILFE |

ﬁZIMMEHEH 6.0: Augmittelung - Zeichenblatt: Eingak

Hing=
L=10.000

ZIMMERER Bearbeiten Grafik Bild 2
wasgr .=0.000 senkr .=0.000 Ab=t.=0.00

0

[x=-0153 |y=-0085 |akstand=0.165 v

setzen den Nullpunkt auf Punkt 6
und andern Punkt 5:

;lo‘ﬁ”T 1

Punkt S &ndern:
Position (im Bild) : waagrecht senkrecht
alte Position: 0.170 -3.706

SErofiliT 4 D

EH ZIMMERER 6.0: Bearbeitung Konturlinie o] =

auf 4 Meter unter Punkt 6...

BrotitT 3
=
L=5.000

Fonstruktionshilfen:
MAUSEINGAEE | BASTER 'WAHLEM | MULLPUMKT |

EINGSBE | WINKEL: LBSTIND:[ |

EINGABE I WINKEL: ACHNITTPUNET

EINGABE | aBSTAND:[ | ABSTAND:[ |

=

med
BE0 | Abstanc=3913
an A

0K |  ABBRUCH | HILFE |
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ﬁZIMMEHEH 6.0: Auszmittelung - Zeichenblatt: Eingabe gegen Uhrzeigersinn!

und a-hd ter] dlm Ergd)nls ZIMMERER Bearbeiten Grafilk Bild 2
|waagr.=D.DDD senkr.=0.000 Abst.=0.000
K
T G
M=
L=5.000 2

ofitT 5

=

L=a.000
@l ZIMMERER 6.0: Ausmittelung - Zeichenblatt: Eingab p{;ﬂ'” ! E*_/WE
ZIMMERER PBearbeiter Grafik Bid 2 |=10.000 L=5.170
waagr .=5.000 senkr .=0.000 Abst.=5.00

0
- BofitT 3
SETEL G =
Nilf= - L=5.000
L=5.000
il 3
E-l SErofiliT 2 I——I
Lo = [x=6711 |y=2505 |akstand=7.198 y
=
=4.000
BT 4 [ ————¢
EZIMMEHEH 6.0: Bearbeitung Konturlinie
Jetzt verschieben wir noch Punkt 4

Punkt 4 &ndermn:
Poszition (im Eild): waagrecht senkrecht
alte Position: 5.170 0.z294

neue Position: D

Konstruktionzhilfen:
MAUSEINGAEE | RaSTERWAHIEM | N

EINGABE | WIMKEL: ABSTAND:[ |

EINGABE | WINEEL: SCHNITTRUY
EINGABE | ABSTAND:[ | ABSTAND:[ |
O |  &BERUCH | HILFE |
|

|

... und erhdten:

Jetzt legen wir Profil 1 fest:
dazu auf das Profilsymbol
(die Raute im Zentrum von

auf die Waagrechte neben Punkt 5...

L

BrorineT 1 =l
=45 .000 SETofileT 4 [
L=10.000 Hin=55.000

L=5.170

giebel 2
L=4.706

Al I
L‘ SFrofiliT 2 I——I

H=55.000
L=-10.000

Mauerlinie 1) mit linken Maugtaste
anklicken: &l

Es 6ffnet Sch die Maske zur
Profileingabe -

das Profil wird hier mit ei&eigurg,

von 45 Grad
Uber die Traufe festgelegt -

Bl ZIMMERER 6.0: Profil 1 SIS E3

|x= |y= |Ab§and=

| v

— DACHMEIGUMG:

* MNeigungswinkel in Gragl:| 45000  GIEBEL

—Profil bestimmt Liber:

Mal%e fur Kniestock und Schwelle
brauchen in dem Fal nicht eingegeben
werden.

¥ TRAUFE: Uherstand:| 0300 Traufhfjhe:
' ENIESTOCE:Hohe Eniestock:[0 |

Fubpfette: Chhol=z rw}cl:D lDtrecht:D

Riicksprung:lCl Holzstérke:D

or. |  &BBRUCH | HILFE |
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@il ZIMMERER 6.0: Profil 3 HE =

Aulerdem wird Wand 3 s Giebel DACHNEIG| NG -~
fagd@t  Meigungswinkel in Grad:|o0 — {+
Weitere MaRe brauchenindem Fall || & raagre: terstanasp
nicht emgegebenwerden " ENIESTOCE:Hohe Kniestock:d |
Fubpfette: Chhol=z rmkl:lCl
Rucksprung:lzl HDlzst'&irke:lCl

Traufht\he:D
lDt.recht.:lCl

OFK. ]

ABBRUCH |

HILFE |

Wir darten jetzt die automatische Ausmittelung Uber Menii Bearbeiten: Ausmittelung.

Das Programm stdlt fest, dal3 noch nicht dle Profile
eingegeben wurden, und 6ffnet dann die Profiltabelle - wobe
fUr die noch offenen Profile jeweils die Daten des vorherigen
Profils Gbernommen werden kdnnen.

In dieser Tabele verdndern wir jetzt noch einige Profile auf

i ZIMMERER 6.0:

Wicht fiir alle Profile
wurden Daten eingegeben.
Jollen auf die noch nicht

hearbheiteten Profile die Daten
des jeweils worhergehenden

Profils (hertragen werden?

B | MEIN | HILFE |

eneNe gung von il ZIMMERER 6.0: Profil-Tabelle
Graj, und Winkel Traufith TraufH EnStkH
. 1:Profil/T  [45000 | [0200 | [o3o0 | |
beﬂatlgen mit OK - 2:Profil/T [55 | [oao0 ] [o3o0 ]
vorauf die 3:Giebel [s0.000 | | | | | |
A ittel 4:Profil/T [55 | [oao0 ] [o3o0 ]
usmitteung S:Profil/T  [45000 | [0300 | [o3o0 | |
startet... 6:Profil/T |59 | [oao0 ] [o3o0 ]
Ok |  ABBRUCH | HILFE |

...und das Ergebnis in einem neuen Fenger ,, Ausmittelung - Ergebnis’ anzeigt.

il ZIMMERER 6.0: Ausmittelung - Ergebnis

ZIMMERER QEEEUSEIENE Grafik  Bid 2

2uriick z
wiederholen
. . Trauflinie beatbeitan...
U ba M enu Mauerlinie bearbeiten...
H Anfallzpunkte bearbeiten...
Bearbe tm Flachen vereinen. . DTS
Wadm h|a Daten auf Disk speicherr..
verschiedene ZURLICK ins ZEICHENBLATT
Bearbeitungs- ey
moglichkeiten
angeboten. DT4
. . DT1
Wir bestétigen
enfach das DT3
Ergebnis mit
WEITER.
DT2

wieitere Daten der einzelnen Dachteile erfassen und Gesamtdach herechnen

[x=-5801 |y=B370 |ab
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Jetzt werden vom Programm fir die einzelnen Dachsaiten zuerst Konturlinien berechnet, daraus die
Werte flr Haudange, Firsthéhe, "habe Hausbreite' abgeleitet und zusammen mit den schon
eingegebenen Daten in der Hauptmaske angezeigt.

! ZIMMERER 6.0: Abbund-Hauptmaske DT 1

Bearbeiten  Einstellungen Ewtraz 7

Diese Daten Sind von |hnen zu | pachneigung (Graa) PIRETECED
halbe HAUSEREITE HAUSLANGE

vervollgandigen - hier

PFETTEN Ubersvand L/r 0300  [0.300 rukl EEHLEALKEN/ ZANGEN

mgezegt fur dle a’gm tEdm Nr. waagr. sSenkr. Breite Hihe OBHZ Typ sSenkr. Ereite Hohe Typ
Da:htale_ 1 0120 |0.200 050 gf -
2 2.800 0120 J0.120 0150
3 |o.os0 0120 J0120  jaas0
Il -
TRAUFFUNET  |0.300 0300 Traufschalung w/l/r

gemsusrter ENIESTOCK [oz4a0 [ ]

il ZIMMERER 6.0: Abbund-Hauptmaske DT 2 M= 3

Bearbeiten  Einstellungen Estraz 2

Breite Giebelwand links/rechts
Breite |0.300 |0.300
3P.Abstand aubken (0030 0.030

Dachneigung |Grad) F IRS THOHE SP.ibstand innen (0030 |0.020
halbe HAUSEREITE HAUSLANGE
unten Weite oben Auflage
PFETTEN Ukerstand l/r (0300 [0.300 rukl EEHLEALEEN/ ZANGEN LTTEM I I |
Nr. waagr. Senkr. Breite HOhe OBHZ Typ sSenkr. Breite Hohe Typ
1 0120|0200  joqs0 R (= 0.030  jodo0 |2
2 2.800 0120 Jo120  Jois0 |1
3 |0.0s0 0120|0220 |08 )1
4 -
TRAUFPUNET |0.300 0.300 Traufschalung w/l/r
gemsuerter KNIESTOCKE (0240 [ ] [ | | | Na:h Baalgung mlt OK
Breite Giebelwand links/rechts
ibstand Breite Hihe Breite (0,300 ]0.300 We’de’] d|een2dne'] R’Oﬂle
SPARREN LAGE [o.700 0080 Jooso SP.Abstand suben |0.030  |0.030
KEHLSPARREN/GRATSPARREN [1120 0240 SP.ibstand innen 0030|0030 und dann das gesamte Dach
EEHLECHLE
l unten Weite oben Auflage durcma&hnd
i3 ABBRUCH | HILFE | LATTEN | | |

... mit diesem Ergebnis

@8 ZIMMERER 6.0: Grund
ZIMMERER Bearbeiten Daten Grafik Bild Darstellung 2

Projekt: Ausmittelung
DT 12 3 45
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Kapitel 5.2

ABBUND-HAUPTMASKE

Bl Z\MMERER 6.0: Abbund-Hauptmaske DT 1

Bearbeiten Einstellungen Extraz 2?2

Dachneigung (Grad)
halkbe HALAUSEREITE

FFETTEN Therstand 1/
HNr. waadgr.

[ T ]

senkr.

Breite Hohe OBHZ Twyp

FIRSTHOHE
HATSLINGE
rukl EEHLEALEEN/ EANGEN

senkr. Breite Hohe Typ

FY

TERATFPUNET

Traufschalung w/l/r

I I I |

Breite Giebelwand linksa/rechts
Breite

SP. ibhstand auben

3P.blb=stand innen

unten Weite ohen Luflage

gemanerter ENIESTOCE
Mastand Breite Hohe
SPARREN | LAGE |
KEHLZFPARREN/ GRATSPARREN
KEHLECOHLE
EERECHMEN |
OF. || ABBRIJCH || HILFE

| wrmen [ [ [ [ ]

| €L Alrie s st |[zv6 [T Jfroce |

Mit der Abbund-Hauptmaske geben Sie die jedes Dachtell im Profil bestimmenden Daten ein. Alle
Detalls, die sich Uber die Hauptmaske nicht eingeben lassen, konnen Sie anschliel¥end im
Programmteil CAD graphisch festlegen.

Be Eingabe enes neuen Dachs fragt das Programm die Daten jedes einzelnen Dachteils mit der
Abbund-Hauptmaske ab. Fals vorher schon ein Dachteil eingegeben wurde, kénnen Daten eines
vorher eingegebenen Dachtells Ubernommen werden. Das Programm schiégt die Nummer des
Dachteils mit der néchstkleineren Nummer vor. Wenn Sie mit einer leeren Maske beginnen wollen,
sollten Sie Null wahlen.

Die Abbund-Hauptmaske wird ebenso zur Anzeige und zum Andern zuvor eingegebener Daten
verwendet.

HILFE:

i Sobadd Siedie Maus einige Zeit Uber einem Eingabefeld ruhen lassen, werden ihnen in einer
»prechblasg’ Detallinformationen zu diesem Eingabefeld angezeigt.

i Auch mit der Tagte F1 erhdten Sie zu jedem enzelnen Eingabefeld Detailinformationen. Dazu mit
der Maus (oder der TAB-Taste) das Feld wahlen, und dann die Taste F1 drticken.

ZWISCHENRECHNUNGEN:

i Mit der Taste F2 kénnen Sie aus jedem Eingabefeld heraus den ZIMMERER-RECHNER
aufrufen. Dabel wird der Inhat des Feldes in den RECHNER Ubernommen. Wahrend die
Datenanzeige stets auf drei Dezimastellen gerundet wird, zeigt der RECHNER den tatsichlich
verwendeten exakten Wert an. Wenn Sie den RECHNER mit OK abschliel3en, wird der Inhat
des gewahlten Rechenspeichers zurtick in das Eingabefeld Ubertragen.

i Mehr dazu im Kapitd ,, Der ZIMMERER-Rechner”.
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Allgemeine Informationen zur ABBUND-Hauptmaske:

Die Maske besteht aus Beschreibungstexten, aus Eingabefeldern sowie aus Schdtfeldern und
Menis, mit denen Sie den Programmablauf steuern konnen. Zur Verdeutlichung wird die
Beschriftung von Schdtfeldern und Menls im folgenden Text stets in Grolschrift angegeben, selbst
wenn sein der Maske in Kleinschrift angezeigt werden.

Zur Dateneingabe fulllen Sie digenigen Eingabefelder aus, deren Daten Ihnen bekannt sind. Dazu
legen Siejewells mit der Maus oder der TAB-Taste die Schreibposition in das gewiinschte Feld
(linke Maugtaste Uber dem Feld driicken oder mit der TAB-Taste jeweils von einem Feld zum
nachsten springen; mit der Tastenkombination 4t +TAB kdnnen Se jewells en Feld zurtick springen;
mit den Pfeiltasten A\ und W kénnen Sie auf ein dariiber- oder darunterliegendes Feld springen).

. [l ZIMMERER 6.0: Systemeinstellungen [_ (o] %]
Uber Menl EINSTELLUNGEN: ABBUND)| (st Jraebotitbrechnur] CaD-Bearbeitund Eingabemaske] Grafikfenster] Proiektverzeichnis| Testedior
ALLGEMEIN kénnen Se zwei inzeligelénge Frojekcnams mindescens:E@ ]
Va,e nsdlurgm fﬂl@m, um da.] Ablajf [OFildausschnitt durch Ziehen der Maus

Modus:[JExperte

der Profileingabe Ihren Arbeitsgewohnheiten || rositeinsane asues pae:

OEingabedaten STANDARD zeigen [Jleere Eingabemaske [Mibfrage

mzum- [FFfecten: Dimension und Chholz ilbernehmen

I a8 ] [ AEERUCH | HILFE

Falls die Option ,, Eingabedaten STANDARD ZEIGEN* eingeschdltet ist, werden bei jeder
Neueingabe ohne Datentibernahme die Standard-Profildaten angezeigt (Sehe dazu weiter hinten:
Menl BEARBEITEN).

Fals die Option ,, Pfetten: Dimension und Obholz Gbernehmen” eingeschatet ist, werden bel der
Neueingabe die Mal%e fUr Pfetten-Breite, -Hohe und -Obholz von der jeweils in der Maske
darUberstehenden Pfette eingesetzt, sobald Sie mit TAB das entsprechende (noch leere) Feld
betreten.

Die Eingabetaste dient slandardmé3g zur Berechnung des Profils - d.h. Sie wirkt genauso a's héiten

Sie das Feld BERECHNEN gewdhlt.
Falls Sielieber (wiein DOS-Programmen Ublich), die Eingabetaste wie TAB verwenden wollen, kénnen
Siediesunter Menti EINSTELLUNGEN:EINGABEMASKEN eingtellen.

Indem Sie einzelne Felder leer lassen oder ds Null eingeben, tellen Se dem Programm mit, dal3
diese Daten berechnet werden sollen. Ein kleiner Trick wird nétig, wenn Sie tatsichlich den Wert
Null eingeben wallen. Wenn z.B. kein Kniestock vorhanden it liegt es nahe, die Kniestockhthe leer
zu lassen oder Null einzugeben. Dies wiirde jedoch vom Programm so interpretiert, dal3 es die

K niestockhohe berechnen soll.

Der Trick: geben See einen Millimeter ein (0.001) - dann well3 das Programm, dal3 es hier nichts
rechnen, sondern den Wert so tibernehmen soll.

Die gelb (im Ausdruck hdllgrau) unterlegten Felder dienen zur Festlegung des Profils.

Es gibt mehrere Méglichkeiten, das Profil zu bestimmen. Sobad Sie gentigend Daten zur Profil-
bestimmung e ngegeben haben, werden diese Daten rot angezeigt. Wenn Sie weitere Daten
eingeben oder den Inhat zuvor eingegebener Felder wieder |6schen, andert sich diese Anzeige - je
nachdem, welche Gruppe von Feldern gerade zur Profilberechnung benutzt werden kann.

Zunéchgt werden lediglich die Ihnen bekannten Daten eingegeben. Die Profilberechnung erfolgt erst
beim Driicken der Felder PROFIL BERECHNEN oder OK. Falls die von Ihnen eingegebenen
Daten nicht fir eine Berechnung ausreichen, wird das angezeigt.
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Es gibt mehrere Mdglichkeiten, ein Dachprofil zu bestimmen:
i Mit 4 der folgenden 5 Werte:
Dachneigung, Firsthéhe, halbe Hausbreite, Traufpunkt waagrecht+senkrecht.
i Mit einer Pfette, e@nem Traufenmal? sowie 2 der folgenden 3 Werte:
Dachneigung, Firsthdhe, habe Hausbreite,
i Mit 2 Pfetten und einem Traufenmal? sowie einem der folgenden 2 Werte:
Firsthohe, halbe Hausbreite. (Sofern mehr ds 2 Pfetten eingegeben, werden vorrangig
Pfettenpaare von ausainander liegenden Zeilen verwendet, um (steigende Sortierung
vorrausgesetzt) eine moglichst grof3e Basis fir die Profilberechnung zu erzidlen.)
i Mit 1 Pfette und beiden Traufenmal3en sowie einem der folgenden 2 Werte:
Firsththe, halbe Hausbreite.
Klicken Se auf BERECHNEN, wenn Se dle erforderlichen Daten eingegeben haben und das Profil
berechnet werden soll.

VVom Programm werden dle fehlenden Mal3e berechnet, und anschlief3end in der Maske angezeigt.
Sie konnen auf diese Welse bdiebig oft die Daten verandern, und jeweils neu berechnen lassen.
Falls die von Thnen eingegebenen bzw. gednderten Daten Uberbestimmt sind, d.h. Werte enthalten
die nicht zusammenpassen, werden bestimmte Werte neu berechnet.

Bel jeder Neuberechnung werden dlein der Maske gezeigten Daten verwendet, nicht etwa nur die
zuletzt eingegebenen. Es kann daher vorkommen, dal? nach dem Andern eines Wertes éin anderer
Wert neu berechnet wird, den Sie eigentlich gar nicht andern wollten. Sie miissen dann dem
Programm Spid geben, d.h. einen geeigneten Wert |schen, den es dann passend neu berechnen
kann.

Die Berechnung erfolgt nach den firr dieses Dachteil gesetzten Einstellungen. Uber Menti
EINSTELLUNGEN:ABBUNDBERECHNUNG konnen Sie eine Maske aufrufen, in der dle
Eingtellungen gemeinsam angezeigt und geéndert werden kdnnen. Aul3erdem werden in der

Sauszelle gets die wichtigsen Eingdlungen angezeigt: € 1A |ms |[aust J[zve [ 1T ] |

D|eje/\/el|ge E“'Hdlung kmn durCh K“Ck m|t der REAZIMMERER 6.0: Einstellungen Abbundberechnung DT:1 |- [O] x]
linken Maustaste in das entsprechende Feld direkt (épiiii:f:fw” P ————
umgeschaltet werden kann. Durch Klick mit der

rechten Maustaste wird eine Maske zum Bearbeiten || 1 CEgeror ] [CHEE |

der entsprechende Eingtellung gedffnet.

i Abschnittswinke Trauf- und Firgsatig: werden durch W‘| m @7| W] |Z7] |Z'7| |Z7|

entsprechende Symbole angezeigt (in beiden Fallen
muf3 Abschnittswinked "beliebig” mit rechter Maustaste Uber die
entsprechende Maske ein- bzw. ausgeschaltet werden.) (A 220 A

@ uinkelrecht Qwaagrecht Qbeliebig (Grad):

i Sparenlage
"FA" fdls"Hrdanpassung” gewahit Fiss
"MiS" fdls"Mitteschifter” gewahit |:|
"aust” fals "austalen’ gawahit [ ]
"fAbst" falls"fester Abstand” gewahit |aust | [1abs| [anic]

"AnfG" fdls"Anfdlsgebinde' gewdhlt

i Zangen vor Giebdwand: "ZvG", falls ngeschaltet [
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i Grundverschiebung: durch entsprechende Symbole angezeigt
i Hexenschnitt:

"HxN" fdls"Normd"

"HxS" falls"Stimnbrett" (und Traufabschnitt winkelrecht) [t | [rxs | e |

,HXG" fdls, Gleichgerichtet* (und Traufabschnitt winke recht)

Eine grafische Kontrolle Ihrer Eingabe erhdten Se mit der Taste F6 oder mit PROFIL ZEIGEN
unter Menti BEARBEITEN: das Profil wird wie oben beschrieben berechnet und sofort graphisch
angezeigt. In der Grafik kénnen Sie die automatische Vermal3ung einschaten, mit der Maus direkt
Punkte und Abstande ausmessen, Ausschnitte wahlen, und das gezeigte Bild auf Drucker oder
Plotter ausgeben. Durch Schlief3en des Grafikfensters kommen Sie zurtick in die unverénderte
Maske - d.h. ohne Anzeige der fur die Graphik berechneten Werte.

Solange Sie nicht dlzu vertraut Snd mit den Regeln, nach denen von ZIMMERER bel
Uberbestimmten Daten von |hnen eingegebene Werte verandert werden, empfiehlt essich, Setserst
das Ergebnis der Profilberechnung (mit BERECHNEN oder F6) zu Uberprifen, bevor Sedie
Maske verlassen. Falls Sie vorhandene Daten nur versuchsweise geéindert haben, und nicht
machten, dal’ Ihre Anderungen tlbernommen werden, wahlen Se ABBRUCH.

EllZIMMERER 6.0: Abbund-Hauptmaske DT 1

LRGN GU M Einstellungen Extraz 2

Menu BEARBEITEN:

Profil berechnen F5

Dieses Menii der Hauptmaske enthdlt mehrere Funktionen, um 5';fm'i—d9k w
Daten anderer Profile anzuzeigen, und um Daten zwischen Kehle/Grat-Maske Fo
verschiedenen Profilen zu tibertragen (letzteres ist aber jeweils nur | 2neres DT zeioen i
2wischen Masken gleichen Typs maglich, aso z.B. nicht von ey oo

Tra)ezgajba] ajf %ttd gane’ US/V) . Eingabedaten einfiigen von DT_.. Fi0

Eingabedaten kopieren als STANDARD
Eingabedaten STANDARD einfiigen F11

Mit ,ANDERES DT ZEIGEN* wird eine zweite Maske gedffnet, | Emsabedaton Bschen
in der ein beliebiges anderes Profil angezeigt wird (aber nicht ProiekINFo
g%dm Wadm kann) Abbrechen

Beenden Hauptmaske

Mit ,EINGABEDATEN KOPIEREN" werden die in der Maske gezeigten Daten kopiert, und
konnen spéater mit ,, EINGABEDATEN EINFUGEN* in ein anderes Profil eingefiigt werden.

,EINGABEDATEN EINFUGEN VON DT...“ werden die oben beschriebenen drei Schritte
automatisch ausgefuihrt: ein anderes Profil wird in einer zweiten Maske angezeigt, seine Daten
kopiert und die zweite Maske geschlossen, anschlief3end werden diese Daten im aktuellen Profil

eingefugt.

Mit ,EINGABEDATEN KOPIEREN ALS STANDARD* werden die in der Maske gezeigten
Daten kopiert, und konnen spater mit , EINGABEDATEN STANDARD EINFUGEN® inen
anderes Profil eingefligt werden. Aulerdem werden diese Standard-Profildaten dann bei jeder
Neueingabe mit der entsprechenden Maske angezeigt, sofern bel EINSTELLUNGEN: ABBUND
ALLGEMEIN eingeschdtet (Sehe oben).

Mit ,EINGABEDATEN STANDARD EINFUGEN* werden die zuvor fir diese Maske
abgespe cherten Standard-Eingabedaten eingefligt.
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Beschreibung der ver schiedenen Eingabefelder:

Die Hauptmaske zeigt oben die vier Grundwerte des Dachtells an:
Dachneigung, Firsthohe, halbe Hausbreite und Haudange.

Be halbe Hausbr eite miissen Sie (im Grund) den Abstand AulRenkante Mauerwerk - First
angeben! Bei enem unsymmetrischen Dach aso nicht einfach die Hafte der gesamten Haudbreite!

Mit Haudange is in jedem Fal die grofde Lange des Dachtells gemeint. Fals das Dachtell dso auf
ener Sate durch eine Kehle begrenzt i, wird die Dachlange hier bis zum Schnittpunkt von Kehllinie
und Firglinie gerechnet.

Bel Gauben oder Anbauten wird die Dachlange bis zum Schnittpunkt von Firgtlinie Anbau

bzw. Gaube mit Firgtlinie Hauptdach gerechnet.

Pfetten:

Im Eingabeblock fur Pfetten konnen Sie die waagrechten, oder dternativ die senkrechten
Pfettenpositionen eingeben. Der Wert bezieht sSich jeweils auf die obere Aul¥enkante der Pfette.

Von diesen beiden Werten und dem Wert fir das rechtwinklige Obholz missen Se fir jede
Mittelpfette zwei angeben, der dritte Wert wird vom Programm berechnet. Wenn Sie dledre
Werte eingeben, wird die senkrechte Pfettenposition verwendet, und der waagrechte Wert neu
berechnet. Dasist wichtig zu beachten, wenn Sie die Daten nachtréglich éndern: auf dem Schirm
werden |hnen beide Werte angezeigt. Andern Sie jetzt die Dachneigung, wird die senkrechte
Pfettenposition beibehdten, und die waagrechte neu berechnet. Wollen Sie die waagrechte
Pfettenposition behalten, miissen Sie den Eintrag bel senkrecht |6schen, bevor Se BERECHNEN
wéhlen.

Bei der Firstpfette konnen Sie sowohl den waagrechten a's auch den senkrechten Wert vom
Programm berechnen lassen; Sie wird dann mittig unter den First gelegt. Beachten Sie, dal3 in
diesem Fal die von Ihnen angegebene Firstpfettenbreite Gber die Firdtlinie hinausreicht; bel einem
Pultdach sollten Sie a'so dem Programm die Position der Firgtpfette vorgeben. Falls Sie beide
Werte vorgeben kdnnen Sie das Obholz berechnen lassen. Bel Eingabe eines unsymmetrischen
Sattel- oder Walmdaches konnen Sie so die Firgtpfette mittig legen, und unterschiedliche

Obhol zwerte errechnen.

Die Ful3pfette kann nur dann vom Programm berechnet werden, wenn Sie die Traufe in Hohe und
Uberstand vorgeben. Falls nur einer der beiden Traufenwerte angegeben wird, muR die FuRpfette
von Ihnen festgelegt werden.

Pfettentyp:

Fur jede Pfette konnen Sie den Typ angeben. Die Bezeichnung des Pfettentyps setzt sch zusammen
aus einer Zahl (1 oder 2) und einem Buchstaben (S oder F).

Typ 1 (wird automatisch eingesetzt wenn Sie das Feld leer lassen) entspricht einer normaen, flach
liegenden Pfette.

Typ 2 erzeugt eine in Dachneigung liegende Pfette. Bei einer Ful3pfette von Typ 2 wird der
Kniestock ds Widerlager dargestdlit.

S geht fir Schwele bzw. Ful¥pfette. F steht fir Firstpfette. Fir eine Mittel pfette mul3 kein
Buchstabe angegeben werden.
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Beigpide: F oder 1F oder F1 bedeutet: Firstpfette normal (Typ 1). S2 bedeutet:
Schwelle/Widerlager. Keine Typangabe bedeutet: Mittelpfette Typ 1.
Fir jede Pfette konnen Sie einen Typ angeben.

K ehlbalken und Zangen:

Beide werden in der Hauptmaske unter Kehlbaken eingegeben. Im Feld "senkr.” ist die H6he der
Oberkante anzugeben - in der Regd lassen Sie dieses Feld jedoch frel - es wird dann entsprechend
dem Typ (Sehe unten) vom Programm berechnet. Sie kdnnen sich auch die durch die Pfetten
vorgegebene Standardhohe zunéchst vom Programm mit BERECHNEN ausrechnen lassen, und se
dann entsprechend abandern. Beachten Sie, dal3 Sie Kehlbaken bzw. Zangen stetsin der gleichen
Zdle wie die zugehdrige Pfette eintragen miissen, andernfalls wird ihre Lange fasch berechnet.
Beachten Se auRerdem folgendes. Wenn Se bei einem Sattel- oder Walmdach in jeder der
beiden gegentiber liegenden Seiten Kehlbalken oder Zangen eingeben, werden diese jewells
nur bis unter die Firstlinie gerechnet. Um durchlaufende Kehlbalken oder Zangen zu
erhalten, dirfen Se nur im ersten Dachteil welche eingegeben - im zaweiten Dachteil miissen
sie dann (falls Daten von ersten Dachteil Gbernommen) gel 6scht werden!

Typ Kehlbalken / Zangen:

Vier verschiedene Typen sind moglich; vom Programm wird Typ 1 verwendet, fdls See das Typ-
Feld leer lassen.

Typ 1: einfache Zangen bis Aul3enrand Sparren

Typ 2: doppelte Zangen bis AulRenrand Sparren

Typ 3: einfacher Balken bis Innenrand Sparren Kehlbalken

Typ 4. einfacher Baken bis Innenrand Pfette

Typ 4 schlield mit der Unterkante an der Unterkante der Pfette an, die anderen liegen mit der
Oberkante an der Pfettenunterkante an - sofern nicht explizit eine andere senkrechte Pogition
angegeben wurde.

Sparren:

Der bel Sparren-Abstand, -Breite und -Hohe eingegebene Wert wird zundchst auf ale Sparren
Ubertragen. Mit EINSTELLUNGEN ABBUNDBERECHNUNG kdnnen Sie den Traufabschnitts-
winkel festlegen, sowie die Art, wie die Sparrenlage berechnet werden soll. Unter CAD haben Sie
anchliel¥end die Moglichkelt, einzelnen Sparren ganz individuell andere Werte zu geben. Vorsicht:
Be einer gpéteren Datenénderung mit der Hauptmaske und anschlief3ender Neuberechnung werden
diese individudlen Sparrenmalie wieder Uberschrieben, fadls Siein der Didogbox zur Steuerung der
Neuberechnung das Feld SPARRENLAGE eingeschaltet lassen.

LAGE: Hiermit wird eine pezidlle Eingabemaske aufgerufen, mit der Sie schon bel der
Profileingabe eine exakte Sparrenlage und auch unterschiedliche Sparrendimensionen festlegen
konnen. Fdls Se diese Option wahlen, nimmt das Programm anschlief3end keine weitere
Berechnung der Sparrenlage mehr vor - Sie miissen in diesem Fall daher dleim Dach enthaltenen
Sparren schon mit dem Profil eingeben!
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Kehl- / Gratsparren, Kehlbohlen:

Sofern das Dachteil Kehl- oder Gratsparren bzw. Kehlbohlen enthdlt ist hier die Dimension
anzugeben. Fals mehrere Holzer unterschiedlicher Dimension vorkommen, miissen Sieim Menl
BEARBEITEN mit KG-MASKE oder anschlief3end in der Systemskizze unter Menti DATEN mit
KG-MASKE oder unter Menii GRAFIK mit CAD-GRUND die Dimengion individuell setzen.

Latten:

Lattenmal3e geben Sie en, fdls Se ene Lattenberechnung durchfiihren wollen. Falls Se diese
Felder leer lassen, werden keine Latten berechnet. Das Programm setzt stets die unterste L atte auf
das Sparrenende.

Im Feld "unten” kénnen Sie den Abstand der Oberkante der 2. Latte vom Sparrenende eingeben,
im Feld "oben" den Abstand der Oberkante der obersten Latte vom First. Bel "Weite' geben Se
den gewuinschten Lattenabstand ein.

Im Feld "Hohe Auflage’ konnen Sie die Hohe der Verschaung, Warmedammung, Konterlattung
angeben, durch die sich die effektive Sparrenlénge vergrol3ert. Lassen Sie das Feld leer, wenn keine
Auflage vorhanden.

Fdls Seenesder Felder "unten” oder "oben" frei lassen, wird der von [hnen gewéhlte

L attenabstand genau eingehdten und das freie Feld passend berechnet. Fals Se dle Werte
vorgeben, wird gepriift ob diese Mal3e mit der Sparrenlénge harmonieren. Wenn nicht, werden
Ihnen in einer Didogbox 3 Alternativen zur Wahl angeboten: Sparren verkiirzen, Sparren verléngern
oder Lattenabstand verkirzen.

Kruppewalmdach

Ein Krippedwamdach geben Se en, indem Sie die Hohe von Ful3pfette, Traufe und Wand (im Feld
"KNIESTOCK") entsprechend angeben. Das Programm bestimmt dann die Wambreite und die
Lage der Gratsparren anhand der Traufhthen.

Im Feld "HAUSLANGE" muf3, wie bei einem normalen Wam, die gesamte Lange der Wand (d.h.
die Summe der halben Hausbreiten der Hauptsaiten) angegeben werden, und nicht etwa nur die
Lange unter der Ful3pfette.

Die Wamtiefe (ds "halbe Hausbreite' angegeben) kann nicht negativ sain, d.h. esigt nicht mdglich
ein aulerhab der Giebewand liegendes Krippe wam einzugeben. Hier hilft eén kleiner Trick: Sie
machen den Gesamtbau im Mauerwerk einfach um sovid |énger, dal3 das Wam noch innerhab der
Pseudo-Giebewand zu liegen kommt (fir Holzliste und Abbundmal¥e ist esjavallig gleichgtiltig, wie
das Mauerwerk liegt).

Kapitel 5.2 - Seite 5.2-7



Kapitd 5.2: Abbund-Hauptmaske

ABBUND-Hauptmaske: Sattelgaube

Bl ZIMMERER 6.0: Abbund-Hauptmaske DT 2 [_ O] x|
Bearbeiten Einstellungen Extras ?
GLUBENNE IGUNG (Grad) FIR3THOHE
halbe GAUBEMNEREITE GAUBENL ANGE
PFETTEN Uberstand [ | rwkl KEHLEALEKEN/ ZANGEN
waag. senk. Breite Hihe OBHZ Typ senk. Breite Hihe Typ
Firstpfette
Schwelle
TRAUFPUNET
Ahstand Breite Hdhe Breite Giehelwand
SPARREN | LAGE | SP.ibstand auben
EEHLSFAREREN 3P.Abstand innen
KEHLEOHLE
waaygr. Senkr. EBreite Hohe
RiHN | rukl lotr
ERUITUNGERIEGEL Therstand
RIEGEL Hoh-Chhol=z
RIEGEL wor Gaube HO-Ckhhol=z
DECEENSCHWELLE ZAPFEM

[ | PFOSTEN mit Dimension [ | ]in Giebel/First-ichse

unten Weite ohen Luflage
EERECHNEN ] LATTEN | | | | |
aF. I #BERUCH || HILFE |

| AL A 1T Jlaust[[zve [0 ]

Allgemeine I nfor mationen zur ABBUND-Hauptmaske fur Sattelgauben -
sofern abweichend von der Standard-Maske:

Die gelb unterlegten Felder dienen zur Festlegung des Praofils. Es gibt mehrere Moglichkeiten, das
Profil von Sattel gauben zu bestimmen. Sobad Sie geniigend Daten zur Profilbestimmung eingegeben
haben, werden diese Daten rot angezeigt. Wenn Sie weitere Daten eingeben oder den Inhdt zuvor
eingegebener Felder wieder |0schen, andert sich diese Anzeige - je nachdem welche Gruppe von
Feldern gerade zur Profilberechnung benutzt werden kann.

Das Profil von Sattelgauben kann auf verschiedene Arten durch Eingabe der folgenden Mal3e
begtimmt werden:
i Neigung, halbe Gaubenbreite, Firsthche,

sowie ein Traufmal3 (waagrecht oder senkrecht)

i zwe der Ma3e Neigung, halbe Gaubenbreite, Firsthohe,
Mal3e einer der beiden Pfetten: waagrecht, senkrecht und Obholz,
sowie ein Traufmal3 (waagrecht oder senkrecht)

i enesder Mae Negung, habe Gaubenbreite, Firsthohe,
Mal3e beider Pfetten: waagrecht, senkrecht und Obholz,
sowie ein Traufmal3 (waagrecht oder senkrecht)

i enesder Malie Neigung, habe Gaubenbreite, Firsthche,
Mal3e einer der beiden Pfetten: waagrecht, senkrecht und Obholz,
sowie beide Traufmal3e (waagrecht und senkrecht)
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Sobald genligend Daten eingegeben wurden, wird in der Maske eine dieser Gruppen von
Eingabefeldern rot angezeigt, wobel jewells die erste zutreffende Mal3e-Gruppe (in obiger
Reihenfolge) gewahlit wird. Die rot geschriebenen Male werden zur Profilberechnung verwendet,
ale anderen Mal3e werden neu berechnet.

Bei jeder Anderung eines Malzes wird diese Gruppenzuordnung neu berpriift. Wenn Sie nach und
nach mehr Daten eingeben bzw. den Inhat von Eingabefeldern |6schen andert sich daher unter
Umgtdnden die Anzeige. Sie konnen damit jederzeit erkennen, welche Daten zur Profilberechnung
verwendet werden, und dies z.B. durch IGschen einzelner Mal3e beeinflussen.

Bel RAHM waagrecht ist der Abstand der AuRRenkante der Gaubenpfette (Rahm, Schwelle) von
Aulenkante Mauerwerk des Hauptdach anzugeben - dieses Mal? kann aber auch berechnet
werden. Riegel und Deckenschwelle werden mit Ihrer Aul¥enkante ebenfdls auf dieses Mal3 gesetzt.
"Riegd vor Gaube' wird mit der Innenkante auf dieses Mal3 gesetzt.

Fdls Riegd, Deckenschwelle, Kehlbaken oder Zange nicht vorhanden muf3 Dimension freigelassen
bzw. gel 6scht werden.

Zwel PFOSTEN werden links und rechts biindig unter Gaube gesetzt; weitere Pfosten werden
vertelt.

Waeitere Informationen fir die einzelnen Eingabefdlder erhdten Se mit aktiver Hilfe oder indem Se
das Feld wahlen und dann F1 driicken.
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ABBUND-Hauptmaske: Spitzgaube

Bl ZIMMERER 6.0: Abbund-Hauptmaske DT 2 HEER
Bearbeiten Einstellungen Extras ?
GAUBENNE IGUNG [(Grad) FIRSTHOHE
halhe GAUBENEREITE GLUBENL ANGE
PFETTEN therstand [ | rwkl EEHLEALKEN/ ZANGEN
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Allgemeine Infor mationen zur ABBUND-Hauptmaske flr Spitzgauben -
sofern abweichend von der Standard-Maske:

Die gelb unterlegten Felder dienen zur Festlegung des Profils. Es gibt mehrere Moglichkeiten, das
Profil von Spitzgauben zu bestimmen. Sobdd Sie gentigend Daten zur Profilbestimmung e ngegeben
haben, werden diese Daten rot angezeigt.

Wenn Sie weltere Daten eingeben oder den Inhalt zuvor eingegebener Felder wieder 1Gschen,
andert Sch diese Anzeige - je nachdem welche Gruppe von Feldern gerade zur Profilberechnung
benutzt werden kann.

Spitzgauben kdnnen auf verschiedene Arten durch Eingabe der folgenden Mal3e
festgelegt werden, wobel im Feld "waagrechte Position Briistungsriegd™

auch dann die Vorderkante der Gaube bestimmt werden kann, wenn tatséchlich
gar kein Brustungsriegel gewunscht wird:

i Nelgung, habe Gaubenbreite, Firsthohe

i Nelgung, halbe Gaubenbreite, waagrechte Position Bristungsriegel (gemessen von Vorderkante
Hauptdach)

i Neigung, halbe Gaubenbreite, Briistungsriegel Oberkante und Uberstand (rechtwinklig oder
lotrecht)

i Neigung, Firsththe, waagrechte Postion Bristungsriegel gemessen von Vorderkante Hauptdach)

i Neigung, Firsthohe, Briistungsriegel Oberkante und Uberstand rechtwinklig oder |otrecht)
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i Firsthohe, halbe Gaubenbreite, waagrechte Postion Bristungsriege (gemessen von Vorderkante
Hauptdach)

i Firsththe, halbe Gaubenbreite, Bristungsriegel Oberkante und Uberstand (rechtwinklig oder
|otrecht)

i Nelgung, halbe Gaubenbreite, Firgtpfettenmalie waagrecht, senkrecht und Obholz
i habe Gaubenbreite, Firsthohe, Firstpfettenmalie waagrecht, senkrecht und Obholz
i Nelgung, Firsthohe, Firstpfettenmalie waagrecht, senkrecht und Obholz

Sobad geniigend Daten eingegeben wurden, wird in der Maske eine dieser Gruppen von
Eingabefeldern rot angezeigt, wobel jewells die erste zutreffende Mal3e-Gruppe (in obiger
Reihenfolge) gewahlt wird. Die rot geschriebenen Male werden zur Profilberechnung verwendet,
ale anderen Mal3e werden neu berechnet.

Bei jeder Anderung eines MaRes wird diese Gruppenzuordnung neu tberpriift. Wenn Sie nach und
nach mehr Daten eingeben bzw. den Inhalt von Eingabefeldern |1Gschen andert sich daher unter
Umstanden die Anzeige. Sie konnen damit jederzeit erkennen, welche Daten zur Profilberechnung
verwendet werden, und dies z.B. durch |Gschen einzelner Mal3e beeinflussen.

Fdls Riegd, Deckenschwelle, Kehlbaken oder Zange nicht vorhanden muf3 Dimension freigelassen
bzw. gel 6scht werden.

Zwel PFOSTEN werden links und rechts biindig unter Gaube gesetzt; weitere Pfosten werden
vertelt.

Waeitere Informationen fr die einzelnen Eingabefdder erhdten Se mit aktiver Hilfe oder indem Se
das Feld wahlen und dann F1 driicken.
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ABBUND-Hauptmaske: Schleppgaube
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Allgemeine Informationen zur ABBUND-Hauptmaske fur Schleppgauben -
sofern abweichend von der Standard-M aske;

Die gelb unterlegten Felder dienen zur Festlegung des Prafils. Es gibt mehrere Moglichkeiten, das
Profil von Schleppgauben zu bestimmen. Sobad Sie gentigend Daten zur Profilbestimmung
eingegeben haben, werden diese Daten rot angezeigt. Wenn Sie weltere Daten eingeben oder den
Inhalt zuvor eingegebener Felder wieder |6schen, @ndert sich diese Anzeige - je nachdem welche
Gruppe von Feldern gerade zur Profilberechnung benutzt werden kann.

Das Profil von Schleppgauben kann auf sieben verschiedene Arten durch Eingabe der folgenden
Mal3e bestimmt werden:

i Negung, Tiefe (Abstand Gaubenvorderkante von First Hauptdach),
Ful3pfette: waagrecht, senkrecht, rechtwinkliges Obholz

i Nelgung, Tiefe (Abstand Gaubenvorderkante von First Hauptdach),
Ful3pfette: waagrecht, senkrecht, lotrechtes Obholz

i Neigung, Briistungsriegel: Hohe, rechtwinkliger Uberstand tlber Hauptdach,
Ful¥pfette: waagrecht, senkrecht, rechtwinkliges Obholz

i Neigung, Bristungsriegd: Hohe, lotrechter Uberstand tiber Hauptdach,
Ful3pfette: waagrecht, senkrecht, lotrechtes Obholz

i Neigung, Tiefe (Abstand Gaubenvorderkante von First Hauptdach),
Traufe: waagrecht, senkrecht
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i Neigung, Bristungsriegel: Hohe, rechtwinkliger Uberstand Uiber Hauptdach ,
Traufe: waagrecht, senkrecht

i Neigung, Bristungsriegd: Hohe, lotrechter Uberstand tiber Hauptdach,
Traufe: waagrecht, senkrecht

Sobald geniigend Daten eingegeben wurden, wird in der Maske eine dieser seben Gruppen von
Eingabefeldern rot angezeigt, wobel jewells die erde zutreffende Mal3e-Gruppe (in obiger
Reihenfolge) gewahlit wird. Die rot geschriebenen Male werden zur Profilberechnung verwendet,
ale anderen Mal3e werden neu berechnet.

Bei jeder Anderung eines MalRes wird diese Gruppenzuordnung neu Uberpriift. Wenn Sie nach und
nach mehr Daten eingeben bzw. den Inhdt von Eingabefedern |6schen andert sich daher unter
Umstanden die Anzeige. Sie kdnnen damit jederzeit erkennen, welche Daten zur Profilberechnung
verwendet werden, und dies z.B. durch IGschen einzelner Mal3e beeinflussen.

Das Feld TIEFE HAUPTDACH wird (zur Information) angezeigt, kann aber nicht geéndert
werden.

Bei RAHM waagrecht ist der Abstand der AuRRenkante der Gaubenpfette (Rahm, Schwelle) von
Aulenkante Mauerwerk des Hauptdach anzugeben - dieses Mal? kann aber auch berechnet
werden. Riegdl und Deckenschwelle werden mit Ihrer Aul¥enkante ebenfdls auf dieses Mal3 gesetzt.
"Riegd vor Gaube" wird mit der Innenkante auf dieses Mal3 gesetzt.

Fdls Riegd, Deckenschwelle, Kehlbaken oder Zange nicht vorhanden mul3 Dimension freigelassen
bzw. gelscht werden.

TYP Kehlbaken/Zange: hier konnen zwe Werte eingegeben werden. Der linke Wert hat die gleiche
Bedeutung wie in der Standard-Hauptmaske.

Mit dem rechten Wert kann festgelegt werden, wie der Abschnitt der anderen Seite erfolgen soll:
1,2,3= einfache/doppelte Zange / Kehlbaken bis Gegendach Sparrenaullenseite

4 = Kehlbalken bis Pfette Hauptdach.

Zwel PFOSTEN werden links und rechts biindig unter Gaube gesetzt; weitere Pfosten werden
vertelt.

Weitere Informationen fUr die enzelnen Eingabefdder erhdten Sie mit aktiver Hilfe oder indem Se
das Feld wahlen und dann F1 driicken.
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ABBUND-Hauptmaske: Trapezgaube
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Die Maske folgt den gleichen Regeln wie die Maske zur Eingabe von Schleppgauben.
Zusétzlich werden die folgenden Daten erfal:

Ausstellmal3: wird gemessen entlang der AulRenkante Gaube in Hohe Oberkante Hauptdachsparren
bis Oberkante Trapezschifter.

Aussdlwinkd: entspricht dem Neigungswinke der Trapezschifter.
Fur die Schifter ist die Dimension sowie der maximae Abstand anzugeben.

Waeitere Informationen fir die einzelnen Eingabefdlder erhdten Se mit aktiver Hilfe oder indem Se
das Feld wahlen und dann F1 driicken.
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