Kapitel 6: CAD-Bearbeitung

Kapitel 6

CAD-BEARBEITUNG

Mit diesem Programmteil konnen Sie jedes Dachteil, eines nach dem anderen, allein mit der
Maus in sehr komfortabler Weise mit CAD-Verfahren maf3schneidern, sowohl im Grund, als

auch (sofern in einigen Féllen sinnvoll) im Profil.

Dabei bearbeiten Sie jeweils immer nur die Holzer eines Dachteils, wobei aber auch die
anderen in der Systemskizze gewahlten Dachteile angezeigt werden.

CAD ermdéglicht die Eingabe und Anderung von Sparren, schriigen Sparren, Schiftern,
Zangen, Kehlbalken, Balkenlagen, Auswechslungen, Pfetten, Riegeln, fallenden/steigenden
Pfetten, Pfosten, Kehl- und Gratsparren, sowie sonstigen Holzern, und auBBerdem die

Bearbeitung von Wénden und Fléchen.

Sobald sich der Mauszeiger iiber einem oder mehreren Objekten befindet, wird in der
Statuszeile Art und Nummer des Objekts angezeigt, sowie die momentane Position des
Mauszeigers. Jedes einzelne Objekt kann durch einfachen Klick mit der linken Maustaste
gewihlt, oder durch Doppelklick mit der linken Maustaste direkt bearbeitet werden.

Durch Anklicken
eines Objekts mit der
rechten Maustaste
wird ein Kontext-
menii aufgerufen
(entsprechend dem
WINDOWS -
Standard fiir das
Mausverhalten), das
alle fiir dieses Objekt
verfiigbaren
Bearbeitungsschritte
anbietet:

Unabhéngig davon
konnen tiber die
Meniis ,,Bearbeiten*
und ,,Aktion* jeweils
ganze Gruppen von
Objekten auf einmal
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bearbeitet werden - z.B. um mehrere Holzer an die gleiche Kante anzuschmiegen. Dazu
werden vorher die einzelnen Objekte gewihlt - einzeln mit der linken Maustaste, oder
mehrere auf einmal - siehe unten.

AuBerdem konnen Objekte direkt durch ,,ziechen* mit der Maus verschoben oder kopiert
werden (sofern diese Option in Menii Einstellungen: CAD-Bearbeitung eingeschaltet
wurde), wobei natiirlich eine numerische Kontrolle der neuen Position erfolgt.

Alle CAD-Bearbeitungsschritte werden gepuffert - damit ist es jederzeit moglich, den letzten
oder auch mehrere Schritte zurlickzunehmen. Das eriibrigt Kontrollabfragen und erlaubt
somit effizienteres Arbeiten.
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Allgemeine Hinweise zu CAD-Bearbeitung:
Bearbeiten eines Objekts: verschiedene Moglichkeiten:

Doppelklick links iiber Objekt (linke Maustaste zweimal schnell hintereinander driicken):
offnet Bearbeitungsmaske fiir dieses Objekt.

Kontextmenii: Rechte Maustaste iiber Objekt driicken. Zeigt die mdglichen Aktionen fiir
das gewihlte Objekt.

Menii Aktion: wird fur die ver- w Aktion Sparren+5chifter
ﬁchledene.r'l Obj.ekttypen"zunachst Sparren+Schifter F einsetzen. .
iiber Menii Objekt gewihlt - Trapezschifter andern. ..
alSO Z.B. unter Menu sch[age Spa[[en werschieben. .
Objekt: Sparren+Schifter Wechsel F2 <-- Abstand -->...
wihlen (oder einfach Taste F1 Pletten F3 austeilen. ..
driicken). schrdge Pletten trennen...
. . . i hneiden Kont

In diesem Menii finden Sie, Riegel verseInelrien Sont
v 1 .. . 1 Zangen+Kehlbalken F4 Abschnitt oben...
dhnlich wie im Kontextmenti, die .

. . o . Balkenlage Abschnitt unten..
fiir den jeweiligen Objekttyp hneid

rgesehenen Bearbeitungsarten Wechzel[Balkenlage) aussehinelcen. -

vorg g ’ Plosten F5 lozchen
Hinweis. Kehl!_EratsElanen F& Bereich wahlen...
. . o gonstige Holzer F10 .
Die iiber die Meniis ,,Bearbeiten alle wahlen
und ,,Aktion* aufgerufenen Wande F11 alle abwahlen
Bearbeitungsschritte beziehen Flachen F12 Liste...
sich in der Regel nur auf die
gewihlten Objekte.

Wiihlen, Abwiihlen von Objekten: (gewéhlte Objekte werden in der jeweiligen Objektfarbe
gefiillt angezeigt). Es gibt auch hier verschiedene Moglichkeiten:

Linke Maustaste iiber Objekt driicken.
Rechte Maustaste und Taste € iiber Objekt driicken.
Uber das Kontextmenii: erste Zeile schaltet Objekt ein/aus.
Uber eines der Meniis Bearbeiten oder Aktion: mit alle Objekte wahlen oder
Bereich wahlen (jeweils fiir entsprechenden Objekttyp, falls iiber Menii Aktion
aufgerufen)
Verschieben von Objekten: Mit gedriickter linker Maustaste konnen Sie Kontur-Punkte und
Objekte verschieben (falls in Menii Einstellungen: CAD-Bearbeitung die entsprechende
Option eingeschaltet ist - nur fiir gelibte Anwender!).
Kopieren von Objekten: mit gedriickter linker Maustaste zusammen mit der Taste STRG

konnen Sie Kontur-Punkte und Objekte kopieren (falls in Menii Einstellungen: CAD-
Bearbeitung die entsprechende Option eingeschaltet ist - nur fiir geiibte Anwender!).
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Solche Mausaktionen werden in der Regel durch eine Eingabemaske bestitigt. Mit der
Taste f* (gedriickt halten wihrend Objekt verschoben wird) kann die Maske tibersprungen
werden, und die Aktion wird sofort durchgefiihrt.

Raster: Fiir das Verschieben und Kopieren mit gedriickter Maustaste kann ein Raster
vorgegeben werden: nur am Rastermal} wird der Eckpunkt oder das Objekt abgelegt.

Alle Bezeichnungen wie
links, rechts, tiber, unter,
Breite, Hohe usw. in
Eingabemasken und sonstigen
Anzeigen beziehen sich
(sofern nicht explizit anders

EEIHHEHEH 6_.0: Bearbeitung Pfette 3

I Il 3

Eezugspkt W:

| &:l2630

| H:[zom0 |

Hz{0.200

| L:fagz |

Dimension T:|0.300
Mbhschnittswinkel |Uhiektdimension: Tiefe (in den Bildschirm hineinj|

rukl.Chholz:|0.150

BERECHWEM

angegeben) stets auf die

aktuelle zweidimensionale
Bildschirmanzeige, und

nicht auf die echte

Orientierung der Holzer im

—Typ

normal:{ FirstPfe. ¢ HittelPfe. { FussFfe.
geneigt:{ FirstPfe. { MittelPfe. { FussPfe.
—F.onztruktionzhilfen:

MAUSEINGABE | BASTERWAHLEN | MULLPUMET |

ZEIGEN | ok |  a&BBRUCH | HILFE |

Raum!

Das gilt insbesondere fiir die Eingabe im Feld “Tiefe”: hiermit ist jeweils die “in den
Bildschirm hinein” gehende Dimension gemeint - je nach Holz und Grafik kann das die

Holzbreite, -h6he oder ein anderes Mal} sein.

Die Statuszeile des CAD-Fensters zeigt [hnen stets die aktuelle Mausposition, sowie die
Objekte iiber denen sich die Maus gerade befindet. Wie in anderen Grafiken auch kann die

Statuszeile tiber das Menii Bild ein/ausgeschaltet werden.

Vermallen, drucken, plotten:

Im CAD-Bearbeitungsfenster konnen auch MaBketten erzeugt (Menii Bild)und die Grafik

gedruckt oder geplottet werden (Menii Bearbeiten).

Wo finde ich in diesem Kapitel 6 spezielle Informationen zu....

Bearbeitungsvorgang

Sparren eingeben+bearbeiten
Sparrenlage zwischen Fixpunkten einsetzen
Traufen-Vor/Riicksprung
First-Vor/Riicksprung
Kaminauswechselung
Fensterauswechselung
Zangen,Kehlbalken eingeben-+bearbeiten
schrige Sparren eingeben

Innenwinde eingeben

fallende/steigende Pfetten eingeben
Balkenlage eingeben

Seite
26,...
9,26...
22,40
22

28
29,...
32,...
20

20

20
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Mausaktionen fiir Objekte:

In Menii Einste”ungen. EZIHHEHEH 6.0: Syztemeinstellungen M= E
CAD-Bearbeitung {ibbiin] Anaebot/Abrechnur] 5
konnen Sie drei Optionen

wiahlen, um durch ziehen

der Maus sehr schnell
Objekte und Eckpunkte ¥ Ohjekte wihlen durch Ziehen der Maus + UMSCHALT

[T option ALT/MNEU anzeigen

[¥ Ohjekte werschiebeni/kopieren durch Ziehen der Maus

7u Verschieben 7u ¥ Eckpunkte werschieben/einfilgen durch Ziehen der Maus
b

kopieren und in einem

. . DK |  AEBRUCH HILFE
Bereich zu wihlen. = | = |

Verschieben durch ziehen der Maus erfolgt in gleicher Weise, wie in den verschiedenen
Grafiken VermalBungszahlen oder MaBketten verschoben werden kénnen:

- linke Maustaste driicken,

- gedriickt halten,

« Maus an neue Position bewegen,

+ und Taste dort loslassen.

HINWEIS: Je nach Rechnergeschwindigkeit und —auslastung kann es vorkommen, daf} bei kurzem
Anklicken und gleichzeitigem Verschieben der Maus das Loslassen der Maustaste nicht registriert wird -
dann nochmals die Maustaste driicken und wieder loslassen, um das ziehen zu beenden.

Diese Optionen sind standardmiBig ausgeschaltet, da dies etwas Ubung erfordert, und auch
leicht versehentlich ausgelost wird - was dann schnell zu Verwirrung fiihren kann. Sie sollten
sie nur dann einschalten, wenn Sie wirklich regelméfBig davon Gebrauch machen wollen!
Wenn Sie diese Optionen nutzen wollen, miissen Sie daher zuerst in Menii Einstellungen:
CAD-Bearbeitung die entsprechende Option einschalten.

Verschieben:

Die Verschiebung erfolgt senkrecht zur Hauptachse des Objekts (also horizontal bei Sparren,
Balken, usw., und vertikal fiir Pfetten, Wechsel, usw.) oder auch frei - je nach Objekttyp .
Wihrend der Bewegung wird das Objekt in der jeweiligen Achse mit der Maus mitgefiihrt,
wobei eine vertikale bzw. horizontal Linie oder ein Fadenkreuz die momentane Position
markiert - dieses Mall wird fortlaufend angezeigt.

Kopieren:

Wenn Sie wihrend der Verschiebung die Taste STRG gedriickt halten, wird eine Kopie des
Objekts an der gewihlten Position eingesetzt.

Falls ein Raster eingestellt ist, werden beim Verschieben die Rasterpunkte rot gezeigt.

Mit der Bewegung der Maus springt das Objekt dabei von einem Rasterpunkt zum néchsten.

Wenn Sie wihrend der Verschiebung die Taste £t (auch als UMSCHALT oder SHIFT
bezeichnet) gedriickt halten, wird das verschobene oder kopierte Objekt ohne zusitzliche
Abfrage an der neuen Position abgelegt. Ansonsten erscheint eine Eingabemaske zur
Bestitigung und evtl. Anderung der gewihlten Position sowie den Dimension.

HINWEIS: die Tasten STRG und 1+ werden nur wihrend Mausbewegungen gepriift, sie miissen also
gedriickt werden, bevor die Maus zur Ruhe kommt!
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Beispiel: Sparren verschieben (nur wenn in Systemeinstellungen eingeschaltet!)

Ein Sparren wird e pu e - (O]

(im Blld) horizontal Bearbeiten Objekt Aktion Bild Darstellung  Einstellungen  Estraz 2
verschoben: mit

gedriickter linker
Maustaste bis zur
neuen Position

bewegen, dort !
loslassen

|waagr.=—D.634 senkr.=0,000 dbst.=0.634 ‘

Es offnet sich dann
die Maske Bear-
beitung Sparren,
wobei die Position _ _
angezeigt wird, an
der der Sparren mit
der Maus abgelegt

wurde. - - - - - - - -
| |><=-D.21T |3-'=D.899 |Abstand=tl.?32

7

(Mehr zu dieser speziellen Maske finden Sie weiter hinten bei ,,Sparren‘ beschrieben.)

Beispiel: Sparren kopieren (nur wenn in Systemeinstellungen eingeschaltet!)

um einen weiteren Bl ZIMMERER 6.0: Eingabe Sparren M= B3
Sparren einzusetzen wird _ j _

R . Bezugspkt T0: (=Rl | 3 :|-I:|_5I:|I:| | Lange im
wie oben ein vorhandener o e 5 rund [[
Sparren mit der linken imension 30,180 | E:ln.nz0 | Grund:|5500
M di —Abschhitte

auftasz;e a’;) e Schm. Winkel i.G. Mbschnitt Abschnittswinkel
gewunschte Fosition Firse:] | |iotrecnt |§| [ | Stienhehe
bewegt, und dabei die _
Taste STRGgedriickt. Trauf.:l w1nkelrechtl | | | |

—Kaonstruktionshilfen:

Es dffnet sich dann die MAUSEINGABE | RASTERWAHLEN | NULLPUNKT |
Maske Eingabe Sparren

. . . ZEIGEM OF. ] ABERLCH HILFE
Diese Mafie konnen hier | —= | —= | = |

noch gedndert werden.

Nach Bestdtigung mit OK wird der neue Sparren eingesetzt.

Kapitel 6: CAD-Bearbeitung / Mausaktionen fir Objekte - Seite 5



Kapitel 6: CAD-Bearbeitung

Beispiel:

Objekte wihlen durch ziehen der Maus: (nur wenn in Systemeinstellungen eingeschaltet!)
Als ,, beschleunigte “ Variante der Funktion Bearbeiten:Bereich wéhlen werden bei

gleichzeitigen Driicken der Taste 1 alle im aufgezogenen Rechteck liegenden Objekte
gewdhlt:

- Taste 1 driicken und gedriickt halten,

- linke Maustaste driicken und gedriickt halten,
»  Maus an neue Position bewegen,

« und Maustaste sowie Taste 1 dort loslassen.

@l ZIMMERER 6.0: CAD/Grund DT 1 M=l E3
Bearhetern  Dbekt &kbom Eafte Bild Marstellung Enstelungern Ertras 2

S

|x=IZI.T?-'-; |;e=a.39?- |ALJst-and=E.444

A

@l ZIMMERER 6.0: CAD/Grund DT 1 M=] E3
Bearbeiten Objekt  Aktion  Grafik Bild Darstellung  Einstellungen  Estraz 2

|

/ - * s

Yoo

| - |><=?:.88? |\,-'=3.éltl:5 - |Ab315;nd=5.51 a

A
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Kontextmenii:
andern. _.

Mit der rechten Maustaste 6ffnen Sie das Kontextmenii eines hrennen...

Objekts, um dann mit der linken Maustaste die speziellen verschneiden

Bearbeitungsfunktionen fiir dieses Objekt aufzurufen. Abschnitt oben. ..
Abschnitt unten. ..
loschen

Die erste Zeile zeigt stets Objektbezeichnung und -Nummer, sowie Eiﬂ*_etze"---

einen Haken, falls das Objekt gewahlt ist. Klicken dieser Zeile <—einselzen-—>...

schaltet ein, wenn vorher aus, und umgekehrt. Raster._.
Liste...

|

Eine Reihe dieser Funktionen sind dabei weitgehend einheitlich fiir alle Objekte, und werden
hier am Beispiel ,,Balken* beschrieben. Neben Aktionen die sich nur auf dieses Objekt
beziehen, kann iiber das Kontextmenii auch die Rastereinstellung fiir den jeweiligen
Objekttyp vorgenommen werden, sowie eine spezielle Liste aller Objekte des jeweiligen

Typs angezeigt werden.

Bei einzelnen Objekttypen hiervon abweichende Funktionen werden spiter mit den
entsprechenden Objekten beschrieben.

andern...

dndern des aktuellen Holzes,

unter Ver'wencllur_lg der glelchen Ihzchhittswinkel unten:: Dben::l
Maske wie bei einsetzen im Konstruktionshilfer:

Menii Aktion.

,,Konstruktionshilfen* werden

weiter hinten beschrieben.

trennen...

Objekt trennen, wobei
Abschnittswinkel, Uber-
blattung oder Liicke gewihlt
werden kann.

,,Konstruktionshilfen* werden

weiter hinten beschrieben.

EEIHHEHEH 6.0: Bearbeitung Balken 1

Eezugspke W: ([ | H: | H |
Dimension T:0.200 | B:foi00 | H:[10.000 |

MAUSEINGABE | BASTERWAHLEN | MNULLPUNET |

ZEIGEN | ok |  aBBRUCH | HILFE |

@il ZIMMERER 6.0: Trennen Balken == E3

Trennen ah sSenkrechter Position:

bezogen auf:|linke Kantej

hhzschhnittswinkel (Grad absolut) :|0.000

—trennen mit;

& fherblattung  Licke:

—F.onztruktionzhilfen:
MAUSEINGABE | RASTERWAHLEM | MULLPUNET |

schneiden mit Hilfslinie: MEU |  WORHANDEN |

ABBRUCH | _ HILFE |
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verschneiden

ZIMMERER 6.0

Waihlen Sie vor Aufruf dieser Funktion diejenigen

anderen Objekte, mit denen verschnitten werden soll. Michts zu verschneiden!
Sie miiszen zuerst die Haolzer wahlen,

mit denen verzchnitten werden zolll

Wenn nichts gewihlt wurde, erscheint diese
Meldung:

Das Objekt wird dann mit allen gewéhlten Objekten verschnitten. Ob dies konstruktiv
sinnvoll ist, wird vom Programm dabei ebensowenig liberpriift wie die Hohe iiber Grund -
das Objekt wird lediglich (im Grund!) an den AuBlenkanten der gewdhlten Objekte in
Teilstiicke zerlegt.

Abschnitt oben... @il ZIMMERER B6.0: Bearbeitung Balken 1
Abschnitt links... ibschnict oben:[ | [linke Kante v
Abschnitt unten... Abschnittawinkel (Grad sbsolut):[ |

. K.onstruktionzhilfen:
Abschnitt rechts... MAUSEINGARE | BASTERWAHLEN | MNULLPUNET |
schneiden mit Hilfslinie: MEU | WORHANDEM |

Die Position des entspre-
chenden Abschnitts und der OK | _ ABBRUCH | _ HILFE |
Abschnittswinkel konnen
gedndert werden, wobei auch die Kante gewéhlt werden kann, auf die sich das MaR bezieht.

,,Konstruktionshilfen* werden weiter hinten beschrieben.

loschen

Das Loschen des Objekts erfolgt sofort und ohne weitere Abfrage!
Falls Sie die Funktion versehentlich aufgerufen haben, konnen Sie einfach mit zuriick (im
Menii Bearbeiten, siche unten) das geloschte Objekt wiederherstellen.

einsetzen... :

EEIHHEHEH 6.0: Eingabe Balken
Eingabe cines neuen Objekts, | Bezugspke : X | H: | H
wobei die Dimensionen des Dimension T:0200 | B:fotoo | H:[1oooo |
aktuellen Objekts uber- bhschnittswinkel unten:l:l Dben:l:l
nommen werden, unter K.onstruktionzhilfen:
Verwendung der gleichen MAUSEINGABE | BASTER witHLEN | MULLPUMET |
Maske Wle bei einsetzen im ZEIGEN I ITI ABBRUCH I HILFE I
Menii Aktion.
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<--einsetzen--> @il ZIMMERER 6.0: Balken/BL einsetzen HE E
. . . Einsetzen neben EBalken/EBL 1
Eingabe einer bestimmten Anzahl

R R [Bezugspunkt:1.000)
neuer Objekte links oder rechts neben

nach: { links * rechts

(bzw. liber oder unter) dem aktuellen )
Objekt, wahlweise mit festem A;zjhl sere Eeloescill aseenc I
’ —Mlodug:

Abstand (dann sind Anzahl der & wit festem Abstand:
Objekte und der Abstand anzugeben)
oder austeilen bis Endposition (dann

he=zogen auf:llichte leite j

sind entweder die Anzahl der Objekte oder ...

oder der maximale Abstand " austeilen his: MALSEINGABE |
anzugeben), wobei die Dimensionen W letztes Holz auf Endposition
des aktuellen Objekts iibernommen

werden : oKk ]| _ ABBRUCH | _ HILFE |

TIP: Bei Eingabe zwischen Festpunkten mit Mauseingabe das niachste schon vorhandene
Holz wéhlen, und dann ,letztes Holz auf Endposition* ausschalten.

Raster
EZIHHEHEH 6.0: Konstruktionszhilfen:
Damit kann das zur Zeit fur  Pozitionsraster (m) : waadg/ sen}c:lE
diesen Objekttyp wirksame " Winkel/ibstandsraster (Grad,m) :[0 | [o |
Raster gezeigt und gedndert " Raster ausschalten
werden. ZEIGEN | __ABBRUCH | HILFE |

Weitere Informationen zu Raster finden Sie weiter hinten unter Menu Bearbeiten.

Liste B ZIMMERER 6.0: Balken

alle wahlen alle abwwahlen | |
R X T H E

I
I i 14.000 o.ooo o.z200 0.100 10.000

Jedes Objekt des gewdhlten Typs wird in einer Zeile mit den wichtigsten Daten angezeigt.
Am linken Rand befindet sich eine Taste, mit der das Kontextment des jeweiligen Objekts
aufgerufen werden kann. Uber das Schaltfeld kann das Objekt ein- bzw. ausgeschaltet
werden.

Gut zur Kontrolle auf defekte oder libereinander liegende Objekte, oder Objekte mit
(irrttimlich eingegebener) Dimension Null.
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Konstruktionshilfen:

Die verschiedenen Eingabemasken der CAD-Bearbeitung bieten die hier gezeigten drei
Typen von Konstruktionshilfen an:

MAUSEINGABE: @il ZIMMERER E.0: Eingabe Balken [_ (=] x]

hl‘erm1t konnen Sie b§1 (im Bezugspkt W: | s B |
Bild) senkrechten Objekten das| ... _ _. Ti| | B | H| | H

(im Bild) waagrechte MaB3, und{ — i —
bei waagrechten Objekten das schnittewinkel wncen:| | oben:| ]

F.onstruktionzshilfen:

senkrechte Maf3 mit der Maus MAUSEINGABE | RASTERWAHLEN | MULLPUNKT |
wihlen, wobei es auch moglich

. : o |

ist, Punkte oder Schnittpunkte | —ZEIGEN | IS __4BBRUCH | HILFE |

von Linien zu fangen.

Fangen von Punkten:
Taste 1+ gedriickt halten und linke Maustaste auf gewiinschten Punkt driicken.

Fangen von Schnittpunkten erfolgt in mehreren Schritten - folgen Sie dabei jeweils den in
der Statuszeile gezeigten Anweisungen:
Taste STRG gedriickt halten und linke Maustaste auf einen Endpunkt der ersten Linie
driicken
Linie wird farbig angezeigt;
falls richtig: nochmals linke Maustaste driicken
falls falsche Linie: nochmals Taste STRG gedriickt halten und linke Maustaste driicken,
bis schlieBlich richtige Linie gezeigt - dann linke Maustaste (ohne STRG!) driicken
Taste STRG gedriickt halten und linke Maustaste auf einen Endpunkt der zweiten Linie
driicken
Linie wird farbig angezeigt;
falls richtig: nochmals linke Maustaste driicken
falls falsche Linie: nochmals Taste STRG gedriickt halten und linke Maustaste driicken,
bis schlieBlich richtige Linie gezeigt - dann linke Maustaste (ohne STRG!) driicken
Schnittpunkt wird angezeigt
falls richtig: nochmals linke Maustaste driicken
falls nicht richtig: abbrechen mit Taste ESC und Verfahren wiederholen.

RASTER WAHLEN: hiermit kann vor der MAUSEINGABE ein Raster festgelegt werden.
Die Maus springt dann wéhrend der Eingabe jeweils von einem Rasterpunkt zum néchsten.

NULLPUNKT SETZEN: hiermit kann der Nullpunkt fiir die eingegebenen Mal3e umgesetzt
werden.
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Bei diagonal verlaufenden Objekten wird diese Form der Konstruktionshilfe angeboten:

MAUSEINGABE: EEIHHEHEH 6.0: Eingabe schrager Sparmren M= E
Eezugspkt Wi | =: |
hier werden zwei Punkte Dimenzion Ti | B | L | /
abgefrggt (wobei, wie oben Winkel (in Langsrichtung) :[45.000
beschrieben, Punkte und Mbschnittswinkel: | RECHTWINKLIG |
Schnlttpuflkte gefangen ibschnittswinkel: | _ RECHTWINKLIG |
werden konnen)- F.onztuktionzhilfen:
MAUSEINGABE |  BASTERWAHLEN | MULLPUMET |
anlegen an Hilfslinie: MEU | __ YORHANDEM |
ZEIGEN | ok |  4BERUCH | HILFE |

Nach Eingabe des ersten Punktes erfolgt diese FEIL BT 1]

Abfrage: Position des zweiten Punkts im Ohbjekt:

* gleiche Kante wie Bezugspunkt

Bei Wahl der zweiten Option wird das Objekt | & 6=g=nkante zu Bezugspunic
. . . . wor Eingabe den Bildauszchnitt verandermn:
iiber zwei an gegeniiberliegenden Kanten F

Gesamthild | Auszchhitt | letztes Eild | |

liegende Punkte festgelegt — ]

ABERIICH | HILFE |

Die Malle des ersten Punkts werden unter W: und S: eingetragen, der zweite Punkt wird in
Lange und Winkel umgerechnet und diese Mal3e eingetragen.

Weitere Details finden Sie im Menii Aktion: einsetzen... am Beispiel schriager Sparren
beschrieben.

Mit ,,anlegen an Hilfslinie“ kann entweder eine vorhandene Linie gefangen, oder eine neue
Linie eingegeben werden. Die beiden Endpunkte dieser Linie werden dann in gleicher Weise
wie beit MAUSEINGABE ausgewertet.
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Bei der Bearbeitung von
Flachen und Konturlinien wird
diese Form der
Konstruktionshilfe angeboten:

Mit EINGABE...
...WINKEL, ABSTAND
konnen Sie die neue Position
iiber einen Winkel und einen
Abstand bestimmen, bezogen
auf die alte Position.

Mit EINGABE...

@il ZIMMERER 6.0: Bearbeitung Konturlinie _ 1] x|

Punkt 3 &ndern:
FPosition (im EBild) : waagrecht senkrecht
alte Fosition: 12.197% —0. 500
2149 | [0500 |

neue FPosition:
K.onstruktionzhilfen:
MAUSEINGABE | RASTERWAHLEM | MULLPUNET |

EINGABE | WINKEL:[ | ABSTanD:[ |
EINGABE | WINKEL:[ | SCHMITTPUNKT
EINGABE | ABSTaMD:[ | ABSTaND:[ |

ABBRUCH | _ HILFE |

...WINKEL, SCHNITTPUNKT
konnen Sie die neue Position {iber einen Winkel und den Schnittpunkt mit einer anderen
Linie (wird abgefragt) bestimmen, bezogen auf die alte Position.

Mit EINGABE...

...ABSTAND, ABSTAND konnen Sie die neue Position iber den Abstand von der alten
Position, sowie den Abstand von einem anderen Punkt (wird abgefragt) bestimmen - d.h. um
die beiden Punkt werden Kreise geschlagen, und die beiden Schnittpunkte werden angezeigt -
einen davon konnen Sie dann auswéhlen.
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Menii Bearbeiten: Bearbeiten

Zuruck z

Dieses Menti enthélt allgemeine Funktionen (wie zuriick, wiederholen

drucken, plotten, ProjektINFO, Abbrechen, Beenden), sowie

Funktionen die auf alle Objekte wirken. alle Objekte wahlen  w
alle Objekte abwahlen b

Bereich wahlen. ..

Am rechten Rand des Meniis sehen Sie jeweils die

entsprechende Taste, mit der diese Option auch direkt iiber die verschieben. .. v
Tastatur ausgelost werden kann. kopieren k
lozchen Entf
Spezielle Bearbeitungsfunktionen fiir die einzelnen Objekte Raster... R
(Sparren, Pfetten, usw.) finden Sie bei den Meniis Objekt und Dateriibert
Aktion beschrieben oo 1ag-.-
: nachstes Dach. .. n
Die Funktonen drucken..., plotten..., Druckereinstellung..., drucken. ..
Plottereinstellung... und ProjektINFO finden Sie in Kapitel 4 | plotten...
beschrieben. Druckereinstellung. .
Plottereinstellung. ..
ProjektiNFO
Abbrechen

Beenden CAD-Bearbeitung

Bearbeiten: zuriick

Damit wird der jeweils letzte Bearbeitungschritt riickgingig gemacht. StandardméBig werden
die letzten 10 Bearbeitungsschritte gepuffert.

Bearbeiten: wiederholen

Damit wird ein zuvor zuriickgenommener Bearbeitungsschritt wiederholt.

Bearbeiten: alle Objekte wahlen: wihlen aller Objekte

Bearbeiten: alle Objekte abwahlen: abwihlen aller Objekte

Bearbeiten: Bereich wahlen...

Wie bei der Wahl eines Ausschnitts konnen Sie ein Rechteck aufziehen: alle ins Rechteck
fallenden Objekte werden gewéhlt (zusétzlich zu den schon gewédhlten Objekten).

Dies kann auch durch ziehen der Maus bei gleichzeitigem driicken der Taste 1 ausgeldst
werden, sofern die entsprechende Option in Menii Einstellungen: CAD-Bearbeitung
eingeschaltet ist.
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Bearbeiten: verschieben...

damit konnen alle gewéhlten Objekte
gleichzeitig verschoben werden -

das waagrechte und senkrechte Mal3 (bezogen
auf den Bildschirm) fiir die Verschiebung wird
abgefragt.

Bearbeiten: kopieren

Damit werden alle gewidhlten Objekte
gleichzeitig kopiert.

Danach wird abgefragt, um welches Mal} die

kopierten Objekte gegeniiber den
Originalobjekten verschoben werden sollen.

Bearbeiten: loschen

@il ZIMMERER 6.0: Objekte verschi.. [E E3

Eitte gewinschte Verschiebung

der gewdhlten Chjekte eingeben:

im Bild waagrecht:|:|
im EBild senkrecht::
ok, |  &BERUCH | HILFE |

@il ZIMMERER 6.0: Kopierte Objekt... [HIJEl E3

Eitte gewinschte Verschiebung

der kopierten Chijekte eingeben:

im Eild waagrecht ::l

im Eild senkrecht::I
ok, |  &BBRUCH | HILFE |

Damit werden alle gewidhlten Objekte geloscht. Das Loschen erfolgt sofort und ohne weitere
Abfrage! Falls Sie die Funktion versehentlich aufgerufen haben, konnen Sie einfach mit
zuruick (im Menii Bearbeiten, siche unten) das geloschte Objekt wiederherstellen.

Bearbeiten: Raster...

hiermit kann ein Raster fiir
Mausaktionen (verschieben,

kopieren) festgelegt werden: die

Maus springt dann jeweils nur
von einem Rasterpunkt zum
nédchsten.

EZIHHEHEH 6.0: Konstruktionzshilfen:

" RBaster ausschalten

ZEIGEN |

" Pozitionsraster (m) : waag.-’senk:@ | |I:I |
" Winkel/Abstandsraster (Grad,m) : [0 | [o |
ABERUCH | HILFE |

Bei Wahl von POSITIONSRASTER wird, ausgehend vom aktuellen Nullpunkt, in den
beiden Achsen auf jedes Vielfache der angegebenen Absténde ein Rasterpunkt gesetzt.

Das WINKEL/ABSTANDSRASTER dient zur vereinfachten Eingabe in Polarkoordinaten:
Ausgehend von Null Grad und vom aktuellen Nullpunkt wird auf jedes Vielfache der
angegebenen Winkel und Abstinde ein Rasterpunkt gesetzt.
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Bearbeiten: Datenubertrag... @il ZIMMERER 6.0: Dateniibertrag ... [HIE E3

—Datenuibertrag fur welche Holzer. .

hiermit konnen Holzer von einem anderen [T 3parren [~ Kehlbalken/Zangen
Dachteil in das gerade bearbeitete Dachteil [T Wechsel [ Pfetten [ Pfosten
iibernommen werden. o b Dachiail?

Die Holzer des gerade bearbeiteten Dachteils Fu; ?HSWE; :m e

bleiben dabei erhalten - soweit sie durch die

iibertragenen Holzer ersetzt werden sollen, [ am First spiegeln

miissen sie explizit geloscht werden. Ok ] _4BBRUCH |  HILFE |

Alle zuvor gewihlten Objekte werden automatisch abgewihlt. Nach dem Ubertrag sind dann
alle iibertragenen Holzer gewahlt, konnen also ggf. leicht wieder entfernt werden, falls
unpassend.

Dabei werden normalerweise die Holzer mit ihren lokalen Positionen unverandert
iibertragen, (z.B. wird ein Sparren der sich im Ursprungs-DT 30 cm rechts von der linken
Giebelwand befindet wird sich auch im Ziel-DT 30 cm rechts von der linken Giebelwand
befinden, jeweils bezogen auf Sicht auf die Traufe).

Falls ,,am First spiegeln® eingeschaltet, werden dagegen die lokalen Positionen gespiegelt
(sinnvoll, um z.B. bei liber First verbundenen Dachteilen eine einheitliche Sparren- oder
Zangenlage zu erreichen).

Bei Ende CAD erfolgt dann die Berechnung aller iibrigen Maf3e entsprechend der
Dachneigung des Ziel-Dachteils.

Bei Zangen, Kehlbalken, Wechseln und Pfosten wird die jeweilige Sparren- und
Pfettenzuordnung beibehalten, sofern Sparren und Pfetten mit iibertragen werden.

Bearbeiten: nachstes Dach... @il ZIMMERER 6.0: Dachteil wahlen I E3

Nachstes Dachteil:

beendet die CAD-Bearbeitung dieses Dachteils 2| 3| _a]|
und fragt nichstes zu bearbeitende Dachteil ab. ENDE | _ ABBRUCH | HILFE |

Bearbeiten: Abbrechen wollen Sie wirklich abbrechen
ohne die zuwvor in der CAD-Eearheitung

beendet nach einer Kontrollabfrage die geanderten Daten zu speichern?

CAD-Bearbeitung, ohne die neuen bzw. | [___HEIN | Ja | HILFE |

gednderten Daten zu ibernehmen.

Bearbeiten: Beenden CAD-Bearbeitung

beendet die Cad-Bearbeitung der einzelnen Wand. Es geht zuriick ins Fenster Systemskizze.
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Menii Objekt: [ Objekt
Sparren+5chifter F1

Hiermit wihlen Sie, welcher Objekttyp (Sparren, Pfetten, Trapezschifter

usw...) mit seinen speziellen Bearbeitungsfunktionen im Menii schrige Sparren

Aktion (siehe unten) angezeigt werden soll. wWechsel E2?
Pretten F3

Am rechten Rand des Meniis sehen Sie jeweils die schrige Pletten

entsprechende Taste, mit der diese Option auch direkt iiber die Riegel

Tastatur ausgeldst werden kann. Zangen+Kehlbalken F4
Balkenlage
Wechzel[B alkenlage]
Prosten F5
K.ehl/Gratsparren F&
sonsztige Holzer F10
Wande F11
Flachen F12

Menii Aktion finden Sie weiter unten ausfiihrlich fiir die verschiedenen Objekttypen
beschrieben.

Menii Bild:

Enthilt die von den Standard-Grafiken bekannten Funktionen.

MabBkette. ..
Linienzug / MaBJ/ .
Linie... +
Text .. t
Raster...

Hullpunkt setzerll..

" Statuzzeile
Rollbalken

Gezamthild q
Auzzchnitt.. a
letztes Bild |
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Menii Darstellung:
+ S parren+5chifter S
Ahnlich wie in den Standard-Grafiken konnen Sie hier wihlen, | Trapezschifter
welche Objekte angezeigt (und bearbeitet) werden konnen. : schrage Sparren
Wechsel E
Falls bei den einzelnen Bearbeitungsschritten (z.B. bei : Pletten P
~ausschneiden®) an sich ausgeschaltete Hélzer vom Programm | ;‘fh'agl'e Pretten
neu erzeugt oder veréndert werden, dann werden diese Objekte |, z'ege Kehbalk .
(z.B., Wechsel) auf jeden Fall angezeigt, selbst wenn der y BE:E'ET ehalken
entsprechende Typ ausgeschaltet ist. y \:ec::;?:alkenlage]
. . e . . " Pfosten F
Um danach eine einheitliche Anzeige zu erhalten, schalten Sie |, Kehl/Gratsparren K
einfach den entsprechenden Objekttyp ein (um alle zu sehen) /' sonstige Hilzer
und ggf. gleich wieder aus (um alle auszublenden).
< Wande
Flachen+Konturlinie o
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Menii Aktion:

Unter diesem Menii finden Sie die speziellen Bearbeitungsfunktionen
fiir den zuvor im Menii Objekt (siehe oben) gewihlten Objekttyp

(Sparren, Pfetten, usw...). Dieses Menii dient vor allem dazu,

Aktionen auszufiihren, die sich nicht nur auf ein Einzelobjekt

beziehen, sondern auf mehrere Objekte gleichzeitig.

Eine Reihe dieser Funktionen sind dabei weitgehend einheitlich fiir

alle Objekte, und und werden hier am Beispiel ,,Balkenlage*

beschrieben. Davon abweichende Funktionen werden spater mit den

entsprechenden Objekten beschrieben.

Aktion Balkenlage

einzetzen. ..
verschieben. ..

<-- Abstand --»_..
austeilen. _.
trennen...
Abzchnitt oben. ..
Abzchnitt unten. ..
augschneiden. ..
loschen

Bereich wahlen. _.
alle wahlen

alle abwahlen
Liste. ..

Aktion: einsetzen... @il ZIMMERER 6.0: Eingabe Balken M= B
EBezugspkt I:I:| | S:| | H:| |
Einsetzen eines neuen Objekts | pimension Ti | B | 1] | H

hier als Beispiel: Balken.

Abhschnittswinkel unten:: DbEﬂ:I:l

K.onztruktionzhilfen:
MAUSEINGARE |

BASTER WAHLEN |

MULLPUNET |

Die Position des Objekt wird

festgelegt iiber einen ZEIGEN

| or. |  ABBRUCH |

HILFE |

Bezugspunkt.

Einzugeben sind hier die Position des Bezugspunkts, die Holzdimension,sowie die Lénge.

AL{ ZIMMERER 6.0: Be... =] E3

Bezugzpunkt festlegen:

Wenn die Bezugspunkt-Taste mit der rechten Maustaste
gewahlt wird, 6ffnet sich eine Eingabemaske in der Objekt
und Bezugspunkt deutlicher gezeigt werden.

Der Bezugspunkt kann auf eine der 9 mdglichen
Kombinationen von oben/mitte/unten, links/mitte/rechts
gesetzt werden:

dazu in der rechts gezeigten Maske mit der linken Maustaste
das entsprechende Quadrat anklicken, bzw. in der oben
gezeigten Maske die Bezugspunkt-Taste im entsprechenden
Tasten-Neuntel anklicken.

o |

[HER]

HILFE |

Sofern Sie ,,aktive Hilfe* eingeschaltet haben, wird Ihnen fiir jedes Eingabefeld in einer
Sprechblase die erwartete Eingabe angezeigt, sobald Sie die Maus kurz tiber dem Feld ruhen
lassen. Mit der Schaltflache ,, HILFE* koénnen Sie die ,,aktive Hilfe* einschalten.

Die hier beschriebene Methode wird von ZIMMERER nicht nur in der CAD-Bearbeitung im
Grund, sondern auch fiir den Programmteil Holzrahmenbau verwendet, und ist daher so
allgemein gehalten, daB3 nicht nur die Grund-Darstellung, sondern auch andere Ansichten

eindeutig bezeichnet werden kdnnen.
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Sofern fiir bestimmte Objekttypen nicht anders angegeben, wird die Position des Bezugs-
punkts stets in den Eingabefeldern ,,W:* und ,,S:* als waagrechtes und senkrechtes Mal}
eingegeben, bezogen auf die Bildschirmanzeige und den aktuellen Nullpunkt. Beachten Sie,
daf} hier senkrecht nichts mit ,,Hohe iiber Grund* zu tun hat, sondern einfach ,,auf dem
Bildschirm ab Nullpunkt nach oben* bedeutet!

Die Hohe der Oberkante iiber Grund wird im Feld ,,H:* eingegeben (sofern in der Maske
nicht anders angegeben) .

Auch die Bezeichnungen fiir die Dimensionseingabe beziehen sich stets auf die aktuelle
zweidimensionale Bildschirmanzeige, und nicht auf die echte Orientierung der Objekte im
Raum! Das gilt insbesondere fiir die Eingabe im Feld “Tiefe”: hiermit ist jeweils (sofern in
der Maske nicht anders angegeben) die “in den Bildschirm hinein” gehende Dimension
gemeint - das entspricht also in der Regel der Dimension ,,Hohe*.

Im Feld ,,B:* wird bei im Bild senkrecht verlaufenden Objekten (Zangen, Balken, usw.) die
,Breite im Bild*, bei im Bild waagrecht verlaufenden Objekten (Pfetten, Riegel, usw.) die
,,HOhe im Bild* eingegeben, das entspricht also in beiden Féllen in der Regel der Dimension
,,Breite*.

Im Feld ,,L:* wird bei im Bild senkrecht verlaufenden Objekten (Zangen, Balken, usw.) die
,Hohe im Bild* eingegeben, bei im Bild waagrecht verlaufenden Objekten (Pfetten, Riegel,
usw.) die ,,Breite im Bild“ eingegeben, das entspricht also in beiden Féllen in der Regel der
Objekt-Lénge.
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Beim Einsetzen von (im Bild)
diagonal verlaufenden
Objekten (d.h. bei allem was
nicht waagrecht oder senkrecht
verlduft) wird eine etwas
andere Maske gezeigt - wie
hier im Beispiel fiir schrige
Sparren gezeigt (ebenso fiir

EEIHHEHEH 6.0: Eingabe schrager Spamren M= B
| =1 |
| 7

Dimension T:[0.200 | B:lo100 | L:

Winkel (in Langsrichtung) :[45.000

EBEezugspkt DI:|

Innenwiinde und schrige

ibschnittswinkel: RECHTWINELIG |
ihschnittswinkel: RECHTWINELIG |
K.onstruktionshilfen:

MAUSEINGABE | RASTERWAHLEM | MULLPUNET |

Pfetten):

anlegen an Hilfslinie: MEU | _ YORHAMDEM |

ZEIGEM

| or. | ABBRUCH |

HILFE |

Das Objekt wird festgelegt

iiber einen Punkt, den Winkel der Hauptachse aus diesem Punkt heraus, und die Liange in

Richtung dieses Winkels.

Uber MAUSEINGABE kann das Objekt auch durch die Eingabe von zwei Punkte erfolgen:

Nach Eingabe des ersten Punktes (mit Maus
links und Taste 1t kann ein Punkt gefangen
werden!) erfolgt diese Abfrage:

Damit kann zum Bestimmen des zweiten
Punkts ein neuer Ausschnitt gewéhlt werden,
und festgelegt werden, ob der zweite Punkt auf]

i ZIMMERER 6.0:

Fvor Eingabe den Bildausschnitt verdndern:

= B3

Position des zZweiten Punkts im Chjekt:
* gleiche Hante wie Bezugspunkt
" Gegenkante zu Bezugspunkt

Gezamthild | Ausschritt | letztes Bild

der gleichen Kante, oder auf der Gegenkante

ok |  &BERUCH | HILFE |

liegt - so wie in diesem Beispiel gezeigt:

Traufseitig wurde hier der schriage Sparren mit s

einer linken Kante an einen Sparren

angeschmiegt (Sparren-Eckpunkt gefangen mit Maus links und Taste 1), wihrend er
firstseitig mit der rechten Kante biindig mit der Firstpfette abschlie3t (Pfetten-Mittenpunkt

gefangen mit Maus links und Taste 1).

Vor OK kann
mlt ZEIGEN ﬂZIMEHE 6.0: D.o"l'-.ild DT 15 : . : = 1O] x|
. . . Bearbetern WEEke Skbomechrage Sparen Gratk Bildl Darstelung Emstellungen Extras 2
leICht uberpruft |waagr.=12 000 senkr.=5.000 bhst.=13.000 |
werden, ob = H H H H = = =3
tatséchlich dle | @il ZIMMERER 6.0: Eingabe schriger Sparren
richtigen Punkte Bezugspkt W:[10300 | Si[034 ] VA
£ Dimension T:[0200 | B:f01o0 | L:s&77 |
ge angen Winkel (in Langsrichtung) :
Wurden, Abschnittswinkel: RECHTwWINKLIG
Apschnittswinkel: RECHTINELIG
|| —Konstruktionshilfen:
MAUSEINGAEE | RASTER'WAHLEM | MULLPUMKT |
anlegen an Hilfslinie: MNEU | YWORHANDEMN |
ok |  aBBRUCH | HILFE |

|x=8.818 |y=5.3l31 |Abstand=1o.11a

v
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Aktion: verschieben...

damit konnen alle gewihlten Objekte dieses Ml ZIMMERER 6.0: Objekte verschi... [l E3

Typs gleichzeitig verschoben werden - das Eitte gewinschte Verschiebung
waagrechte und senkrechte Mal} (bezogen auf der gewahlten Objekte eingehen:
Bildschirm) fiir die Verschiebung wird im Bild waagrecht

abgefragt.

Aktion: <--Abstand-->...

gewihlte Objekte dieses Typs nach links/rechts ibstand nach ¢ links (5 rechts
bzw. oben/unten im gewéhlten Abstand versetzen. abstand: (B |

Aktion: austeilen...

gewdhlte Objekte dieses Typs in der waagrechten | yozogen aus :I lichte weite v]
bzw. senkrechten Position gleichmaBig austeilen. | po_ 11 icrcnaer abstand:[ o0

Aktion: trennen...

gewihlte Objekte dieses Typs
trennen, wobei Uberblattung
oder Liicke gewéhlt werden
kann.

Das erste der gewidhlten
Objekte wird wie in der Maske
angegeben getrennt.

Alle weiteren werden mit der
durch die Abschnittsposition
und durch den Abschnitts-

]
im Eild =enkrecht :I:l

ok |  ABERUCH | HILFE |

@il ZIMMERER 6.0: Balken:Abstan... [HEl E3

10 EBalken:

bezogen auf:llichte Meite j

ABBRUCH | _ HILFE |

EZIHHEHEH 6.D0: Balken austeilen !EE

1Z Ealken austeilen

oK. | ABERUCH | HILFE |

@il ZIMMERER 6.0: Trennen Balken _ 1] x|

Trennen anh senkrechter Position:

bezogen auf:llinke Kantej

bhschhnittswinkel (Grad absolut) :|0.000

—trennen mit;

& fherblattung  Licke:

— F.onztruktionzhilfen:
MAUSEINGABE | RASTERWAHLEM | MULLPUNET |

schneiden mit Hilfslinie: MEU |  WORHANDEN |

ABBRUCH | _ HILFE |

winkel definierten Linie geschnitten.

Weitere Informationen zu ,.Konstruktionshilfen* finden Sie im Abschnitt ,,Kontextmenii‘.
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Aktion:

Abschnitt oben... @il ZIMMERER B6.0: Bearbeitung Balken 1 M= E

Abschnitt unten... Ibschnitt Dhen: Ilinke Kantej

Abschnitt ||nks Abschnittawinkel (Grad absolut) :|:|

. K.onstruktionghilfen:

Abschnitt rechts... MAUSEINGABE | BASTERWAHLEN | MNULLPUNET |
gewihlte Objekte oben/unten schneiden mit Hilfslinie: NEU |  WORHANDEM |
bzw. links/rechts abschneiden. Ok | _ ABBRUCH | HILFE |

Das erste der gewihlten Objekte wird wie in der Maske angegeben getrennt.
Alle weiteren Objekte werden mit der durch die Abschnittsposition und durch den Ab-
schnittswinkel definierten Linie geschnitten.

3

Weitere Informationen zu ,,Konstruktionshilfen* finden Sie im Abschnitt ,,Kontextmenii*.

Beispiel: mehrere Balken an einer diagonal verlaufenden Hilfslinie abschneiden - in
gleicher Weise konnen bei Sparren Trauf- und First-Vorspriinge und —Riickspriinge
bearbeitet werden.

Um vor lauter Holzern noch die Balken zu sehen, ist es sinnvoll, dass Sie zundchst tiber das
Menii ,, Darstellung “ Sparren und Zangen auszuschalten.

Erzeugen Sie dann wird mit der Funktion "Linie" im Menii "Bild" eine Hilfslinie:

Mit "durch Punkte" kann dies entweder numerisch erfolgen, durch Eingabe der Koordinaten
der Endpunkte der Hilfslinie, oder mit Mausunterstiitzung durch Fangen im Bild
vorhandener Punkte.

Angenommen die Trennlinie soll verlaufen ab der linken Kante des ersten Balkensin 2 mab
AulZenkante bis zur rechten Kante des 5. Balkens in 8 m ab Auf3enkante (der Nullpunkt sitzt
standardmaldig auf Aul3enkante, dieses Mal3 kann also hier direkt eingegeben werden).

Am schnellsten kann dies per MAUSEINGABE erledigt werden: der linke untere oder obere
Eckpunkt des ersten Balkens und der rechte untere oder obere Eckpunkt des 5. Balkens
werden gefangen (Taste 1 gedriickt hatten und linke Maustaste in der Nihe des Eckpunkts
driicken): damit sind die waagrechten Mafse beider Punkte erfasst:
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il ZIMMERER 6.0: CAD/Grund DT 1 =] S
Eearbeiter OEfekt SktomBalkenlzge Grafik  Eid Marstelung  Einsteltngen Erfas 2

%

EZIMMEHEH 6.0: Hilfslinie

> Bitte Art der gewiunschten Hilfslinie wahlen:

" senkrecht in [ ] MAUSEINGARE |

" vaagrecht in [ ]  MAUSEINGRBE |
* durch Punkts [0.000 | [0.000 |

, und [4500 | [0.000 | [ MAUSEINGABE |
|

¢ durch Punkt | | | MAUSEINGABE |

im Winkel [ | Lénge [ |

oder parallel | latrecht | zu Linie...

 im Abstand |:| zu Linie. ..

[T Linie beidseitig bis Fensterrand werlangern
ot |  aBERUCH | HILFE |

| |><=E.989 |5-'=1D.?83 |Abstand=12.850 y

Die Werte fiir die senkrechten Maf3e dann einfach iiberschreiben mit 2 und 8 und die Linie
mit OK bestdtigen.

Wahlen Se dann (am schnellsten mit ,, Bereich wahlen” ) die zu bearbeitenden Balken, und
danach ,, Abschnitt oben® .

Die erste der beiden gewahlten Stiitzen wird dann schwarz geflillt gezeigt, und es 6ffnet sich
eine Bearbeitungsmaske. Nach Wahl von ,, schneiden mit Hilfslinie VORHANDEN" kann
(nach dem Ublichen Verfahren) die Hilfslinie gewahlt werden. (Wir hatten Ubrigens auch auf
die vorherige Eingabe der Hilfslinie verzchten, und stattdessen hier ,, schneiden mit
Hilfslinie NEU* wahlen kdnnen.) Die sich aus dem Schnitt der Hilfslinie mit dem ersten
Balken ergebenden Malf3e (Hohe und Winkel) werden in der Maske gezeigt, und kdnnen
nochmals geandert, und dann mit OK bestétigt werden.

i@l ZIMMERER 6.0: CAD/Grund DT 1 M= 3
Bearbeiten Objekt Akkion Bild Darstellung  Einstellungen  Estras 7

Alle gewahlten Balken
werden dann an der sich
aus dem Hohenmal3 und I /
Winkel ergebenden Linie

abgeschnitten:

J 3

[x=16140 |y=1.069 |abstand=16.175

v
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Aktion:ausschneiden...

hiermit kann ein Ausschnitt (z.B. fiir|
Kamine, Fenster, Treppen) in der
Sparren-, Zangen- oder Balkenlage
eingegeben werden: die Holzer
werden getrennt wobei gleichzeitig
Auswechslungen und Fiillholzer
eingesetzt werden (bei Sparren
werden noch weitere Moglichkeiten
angeboten; siche dort).

Zunichst wird der Ausschnitt mit

EEIHHEHEH 6.0: Balken auzschneiden

O

Bitte ALusschnitt eingeben:
waagrecht senkrecht
Position:[0.000 | [5.000 |
Grobe :[0.000 | [0.000 |

IS E3

Wiechszel + Flillholz:
|7Dimensi|:|n: Tiefe:(0.200 BEreite (0100

hhztand (Verwahruno) :|0.000

__ZEIGEN | Ok | _ ABERUCH |

HILFE

der Maus abgefragt (driicken Sie hier ESC oder die rechte Maustaste, wenn Sie die Mafle

numerisch eingeben wollen),

dann werden diese Mafle in einer Maske angezeigt.
Andern oder bestétigen Sie Position und Grof3e des Ausschnitts, wobei auch die Lage des
Bezugspunkt gedndert werden kann, und geben Sie Dimensionen und Abstand fiir Wechsel

und Fullholzer an.

Die Funktion wirkt auf die im Ausschnitt liegenden Holzer: es spielt dabei keine Rolle,

welche Holzer gerade gewéhlt sind!

Beispiel :
Treppenausschnitt in
Balkenlage

Der Ubersichtlichkeit
wegen werden zundchst
im Menii Darstellung alle
hier nicht relevanten
Holzer (Sparren,
Kehlbalken/Zangen,
Pfetten und Kehle/Grat)
ausgeschalltet.

Dann Aktion Balkenlage:
ausschneiden... wihlen.
Der gewiinschte
Ausschnitt wird wie

il ZIMMERER 6.0: CAD/Gr
Beareten Whjekt Shkhbam

Eitte Ausschnitt eingeben:

waagrecht senkrecht

| [ :EI

| .2

Position:[4
Gribe:|2

Ihstand (Verwahrung) :|1

‘wiechsel + Fuillholz:
’7Dimensicun: Tiefe:|0 160 Breite:|0.120

Ok |  &BERUCH |

HILFE

8

|-

tiblich in 2 Schritten mit
der Maus festgelegt.

|x=8.8?4 |y=8.l2l19 |Abstand=10.552

v

Wenn eine direkte numerische Eingabe gewiinscht wird: jetzt die Taste ESC driicken - dann

erscheint sofort die Eingabemaske.

In dieser Eingabemaske kann das mit der Maus erfafste Mafs und die Dimensionen noch

gedndert bzw. die Ausschnittsposition und —grofse neu eingegeben werden, sowie ein
weiteres Mafs fiir Verwahrung (Abstand der Wechsel und Fiillholzer vom Ausschnitt)

eingegeben werden.

Mit ZEIGEN wird der sich daraus ergebende Ausschnitt angezeigt
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il ZIMMERER 6.0: CAD/Grund DT 1 [_ (O] x|
Bearbeiten Objekt Aktion  Bild Darstellung  Einstellungen  Extraz 2

Nach Bestdtigung mit
OK wird der Ausschnitt
mit den entsprechenden
Wechseln und
Fiillholzern ausgefiihrt.

Die vom Programm
eingesetzten Holzer
kénnen, sofern
erforderlich, weiter
bearbeitet werden wie
andere Holzer auch.

x=12859 |y=1582  Abstand=12.956

o

Hinweis: weitere Informationen zum Fenster- oder Kaminausschnitt in der Sparrenlage
finden Sie weiter hinten bei Sparren.

Aktion:loschen
Damit werden alle gewihlten Objekte dieses Typs geloscht. Das Loschen erfolgt sofort und
ohne weitere Abfrage! Falls Sie die Funktion versehentlich aufgerufen haben, konnen Sie

einfach mit zurtick (im Menii Bearbeiten, siche unten) das geloschte Objekt
wiederherstellen.

Aktion:Bereich wahlen...

Wie bei der Wahl eines Ausschnitts konnen Sie ein Rechteck aufziehen: alle ins Rechteck
fallenden Objekte dieses Typs werden gewahlt (zusdtzlich zu schon gewihlten).

Aktion:alle wahlen

Wihlen aller Objekte dieses Typs.

Aktion:alle abwahlen

Abwdhlen aller Objekte dieses Typs.
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Besonderheiten SPARREN: Kontextmenu Aktionsmenu
m Aktion Sparren+5chifter

andern._. einsetzen. .
trennen. .. andern. ..
verschneiden mit Holz wverschieben. ..
verschneiden mit Kontur <-- Abstand --»___
Abschnitt oben. .. austeilen. _.
Abszchnitt unten. _. trennen...
loschen verschneiden Kontur
einsetzen. . Abszchnitt oben. ..

Abschnitt unten. _.
auzschneiden. .
lozchen

<--ginsetzen--3 ..

Baster...

Lizte. ..

Bereich wahlen. ..
alle wahlen
alle abwahlen

Aktion Sparren: einsetzen / andern

Lizte. ..

Dimension: hier wird die [V — _ (o] =
tatsdchliche Sparrenhohe ) )
angegeben (und nicht Bezugspkt IuI: 3:-0.300 Lange im H
etwa die Dimension H:0180 | B:lonso | Grund:|5.300
Grundprojektion) [ bechnilte _ . . .

Sochm. Winkel i.5. Abschnitt bbschnittswinkel
Abschnitte: neben den First::l lotrecht - I:l Jtirnhdhe
Schmiegenwinkeln im Trauf:[ | |vinkelrecht x| | | | |
Grund kann auch qer —Fonstruktionshilfen:
trauf- und firstseitige MAUSEINGABE | PASTERWAHLEN | NULLPUNKT |
Abschnitt, sowie ggf.
Abschnittswinkel und _ ZEGEN | Ok ] _#BBRUCH | _ HIFE |

Stirnhdhe eingegeben
werden - in gleicher
Weise wie bei den Abbund-Einstellungen.

Aktion Sparren: verschieben @il ZIMMERER 6.0: Dbijekte verschi... [HJE E3

. . Bitte gewinschte Verschiebung
Hier kann gew#hlt werden, ob Sparren/Schifter, der gewdhlten Objekte eingeben:

die pach dem Versghieben diq Kpnturlinie nicht im Bild wvesgrecht:[ |
erreichen, bis an die Konturlinie verldngert R |
werden sollen, ob mit der Konturlinie
verschnitten werden soll, und ob die an die
betroffenen Sparren/Schifter gebundenen Zangen
und Kehlbalken ebenfalls verschoben werden
sollen.

¥ verlangern his Eonturlinie

¥ wverschneiden mit Eonturlinie

An diese Sparren gebundene. ..
¥ Zangen [ Eehlbhalken

. Imit werschieben.

ox. | #BBRUCH | HILFE |
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Aktion Sparren: Verschneiden Kontur

Der oder die betroffenen Sparren (alle gewihlten, bei Aufruf iiber Menii Aktion bzw. der
Sparren, aus dessen Kontextmenii die Funktion aufgerufen wurde) werden mit der
Konturlinie verschnitten.

Aktion Sparren: Abschnitt oben

Héhe EEIHHEHEH 6.0: Bearbeitung Sparren 22 M= E3
Firstabschnitt: Firstakbschnitt : | Hihe :|2 707 BERECHMEMN |

eines der Felder —Lattenmal:

Abschnitt und Hohe || Sparren um [ | Latte(n) LD | vekiizen |
kann geloscht und‘  Abschritt

im anderen Feld ein Schmiegenwinkel i.G. Abschnitro Abschnittswinkel
neuer Wert 130000 | [lotrecht v

eingegeben werden.

—K.onztruktionzhilfen:

Mit BERECHNEN MALSEINGABE | BASTER wWaHLEN | MULLPUNET |
wird dann der schneiden mit Hilfslinie: MEU |  WORHANDEM |
—— v | e |

LattenmaR: falls Latten eingegeben wurden, kann der Firstabschnitt um eine bestimmte Zahl
von Latten versetzt werden: Anzahl eingeben und verldngern/verkiirzen wéhlen.

Abschnitte: neben dem Schmiegenwinkel im Grund kann auch der firstseitige Abschnitt,
sowie ggf. Abschnittswinkel eingegeben werden

Aktion Sparren: Abschnitt unten

Hoh EZIHHEHEFI 6.0: Bearbeitung Spamren 22 M= B
Tl(‘)alffabschnitt: Traufsbschnice:[[ER | Hohe:[0362 | _ BERECHNEN |

eines der Felder [ otenmal: . B

Abschnitt und Héhe Jparren um |_| Latte(n) werlangern I verkLrzen I
kann geloscht und —Abzchnitt

im anderen Feld ein Schmiegenwinkel i.5.  Abschnitt B.Winkel Stirnhdhe
neuer Wert |—| |winkelrechtj | | |

eingegeben werden.

—K.onstuktionzhilfen:

Mit BERECHNEN MAUSEINGABE | BASTERWAHLEN | MULLPUMET |
.lt schneiden wit Hilfslinie: MNEU | WORHAMDEN |

wird dann der — —

passende andere or. |  a4BBRUCH | HILFE |

Wert berechnet.

LattenmaR: falls Latten eingegeben wurden, kann der Traufabschnitt um eine bestimmte
Zahl von Latten versetzt werden: Anzahl eingeben und verldngern/verkiirzen wahlen.

Abschnitte: AuBler Schmiegenwinkel im Grund kann auch noch der traufseitige Abschnitt,
sowie ggf. Abschnittswinkel und Stirnhéhe eingegeben werden.
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Aktion Sparren: ausschneiden

EZIHHEHEH 6.0: Sparren auzsschneiden M= B
Hier kann gewéhlt werden, ob
Pfetten, Zangen, Kehlbalken, und

Bitte Ausschnitt eingeben:

waagrecht senkrecht

Balken aus Balkenlage ebenfalls Position:[24 | [5 |
ausgeschnitten werden sollen, und Grope:[2 | [ | D
ob ein Kamin eingesetzt werden

soll. —wechsel + Fiilholz:

Falls eingeschaltet, wird fiir jeden || Dimension: Tiefe:[0.180 | Breite:[0s0 |
HOthyp nochmals die Ausschnitts- ihstand (Verwahrung) |‘||—|

gréﬁe, Dimensi‘one‘.n und Abstand,  Bearbeitungsaptionen:
sowie die Kaminhéhe abgefragt' [¥ Pfette ehenfalls ausschneiden

. 4 e ¥ Eange/Kehlbalken ebenfalls ausschneiden
Fiir die Eingabe von Dachfenstern

kann EINGABE IM PROFIL
gewihlt werden.

W Balken ehenfalls susschneiden
W Esmin mit lusschnittsmaben einsetzen
EINGAEBE Ik PROFIL |

__ZEIGEN | or. | = &BBRUCH | HILFE |

Bei Wahl von EINGABE IM PROFIL 6ffnet sich ein neues Fenster CAD-Profil, in dem das
Dach im Profil gezeigt und sofort ein zu den gewihlten Mallen passender Bildausschnitt
gezeigt wird. Falls Latten fiir dieses Profil eingegeben wurden, werden sie ebenfalls
angezeigt.

AuBerdem 06ffnet sich eine Maske EEIHHEHEH 6.0: Eingabe Dachfenster M= E
”Elngabe DathenSter , die Positionierung neues FENITER:
zusammen mit der Profil-Grafik
komfortable Moglichkeiten zur RE :IGEL3 - j EERERE
Wahl der passen%ien Wechsel- Fenstergrisse: EBreite:|0.780 Hohe :(1.360
positionen bietet: BEe=zogen auf Latte: im Abstand: |01

' LATTE AUSWAHLEN | WECHSEL BERECHMEN |
Hier kann aus einer Fensterliste cherer Wechsel Unterkante:|l 447
ausgewihlt werden (die Fensterliste | “REsrer Weehsel Innenkante:|0414
1Bt sich BEARBEITEN), ZEGEN | Ok ] _ aBBRUCH | _ HIFE |

Fenstermalle konnen auch direkt
eingegeben werden, und falls das Profil Latten enthilt, kann eine Latte gewéhlt werden
(numerisch oder mit der Maus: LATTE AUSWAHLEN), sowie der Fensterabstand iiber der
Latte. Anfangs ist die erste iiber dem festgelegten Ausschnitt liegende Latte gewéhlt.

All dies wird im nachfolgenden Beispiel etwas ausfiihrlicher gezeigt.

Nach Anderung der Lattennummer oder individueller Eingabe einer FenstergroBe konnen mit
WECHSEL BERECHNEN die passenden Wechselmalle berechnet werden. Alternativ
konnen die WechselmaBle auch direkt eingegeben und mit ZEIGEN im Bild gezeigt werden.

Nach Wahl von OK werden die Maske ,,Eingabe Dachfenster* und die Profilgrafik
geschlossen, die Wechselpositionen und die Fensterbreite in Grundmaf3e umgerechnet und in
der Maske ,,Sparren ausschneiden* angezeigt.
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Beispiel:

Mit den oben in der Maske ,, Sparren ausschneiden *“ gezeigten Eingabedaten wird
EINGABE IM PROFIL gewdhlt. Es offnet sich ein neues Fenster, in dem das Dach im Profil
gezeigt wird, wobei sofort ein zu den gewdhlten Mafien passender Bildausschnitt gezeigt
wird. Das im Beispiel gezeigte Profil wurde mit Lattenmafsen eingegeben.

Bezogen auf die erste iiber dem im Grund festgelegten Ausschnitt liegende Latte und das
erste Fenster der Fensterliste werden sofort Wechsel berechnet und im Bild mit Mafsen
angezeigt:

@l ZIMMERER 6.0: CAD/Profil DT 15 M= ES
EBearbeten Grafik  Bild 7

Eingabemaske zeigenl

B ZIMMERER 6.0: Eingabe Dachfenster IS E3

FPositionierung neues FENISTER:

Typ:IGELSDEI =l BEAREEITEN |
Fenstergrisse: Breite: Hf:'!he:
Eezogen auf Lat,te: irm .ﬂ.bstand:
LATTE AUSWAHLEM | WECHSEL EERECHMEN |
oberer Wechsel Unter}cante:
unterer Wechsel Innen}{ant.e:
ZEGEM | [ ok |  aBERUCH | HILFE |

| |x=2826 |y=1326 |Abstand=3121

Bei Mausklick ins Grafikfenster verschwindet die Maske im Hintergrund - kann aber iiber
das Feld , Eingabemaske zeigen * jederzeit wieder nach vorn geholt werden.

Mausklick in die Fensterzeile offnet [l ZIMMERER 6.0: Eingabe Dachfenster I S

die Liste: bei der Wahl eines Fositionierung neuss FENSTER:
anderen Fensters werden die Typ:|GEL30S j BEARBEITEN |
Wechselpositionen automatisch neu [] Hehe:[1.360
berechnet und angezeigt, ebenso wie | gazolGGU104 sttand: 01
bei Wahl einer anderen Latte mit der [|5GU304 USEL BERECHNEN |
Maus. GGUZ06
obel - -a0s 447

. untelGcudns 414
Bei Wahl von WECHSEL BERE- ~elcoUens o HILFE |
CHNEN werden die dariiber ange- | = Jccuzns —

ordneten Eingabefelder ausgewertet,
neue Wechselpositionen berechnet und angezeigt.
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Mit Mausklick auf BEARBEITEN wird die Maske B ZIMMERER 6.0: Fensterliste ME

zur Bearbeitung der Fensterliste gedffnet.
Eennung Ereite Hihe

IE | [094 [ 254 ﬂ
Nicht bendtigte Fenster konnen entfernt werden, [GELaos | [ 078 [ 1.3
indem die ganze Zeile geloscht wird, oder mit den | [GGU104 | [ 0.93 [ 055
Daten anderer Fenster tiberschrieben. [GGU304 | | 098 | 0.78
[GGUz06 | | 118
[GGUa0E | | 118 [ 073

Liste angehdngt werden. [Gouse | [ 118 (T4

[GGUa0s | | 1.4 [ 073
[GGU408 | | 1.4 [ 034

BBRUCH | _ HIFE |

|
|
|
|
[ 066 |
|
|
|
|
|

|
|
|
|
|
|
Zusdtzliche Fenster konnen aufferdem am Ende der [GEuaos | [118 | [094
|
|
|
A

Nach Wahl von OK in der Maske ,, Eingabe
Dachfenster * wird diese und die Profilgrafik Bitte Ausechmitt eingeben:
geschlossen, und die Maf3e in der Maske ,, Sparren wasgrecht senkrecht

. « . Position: N
ausschneiden “ angezeigt. N D|

. . . . . . —wechzel + Fiillholz:
Die Option ,, Kamin mit AusschnittsmafSen einsetzen” || yiicion: tiete:pim ] sresrespms ]

sollten Sie hier ausschalten, bevor Sie mit OK Abstand (Verwahrung) i1 |
bestdtigen werden. Anschlieflend werden alle ~ Beatbsitungsoptionen:

¥ Pfette ehenfalls ausschneiden

EZIMMEHEH 6.0: Sparren ausschneiden M= B

Bearbeitungsschritte durchgefiihrt und im Bild gezeigt || o, oninairen shentalie ausschneiden
(das Fenster selbst wird jedoch nicht gezeigt). W Balken ebenfalls ausschneiden
W Kamin mit Ausschnittsmaben einsetzen
EINGABE IM PROFIL |
ZEIGEN | 0K |  #BBRUCH | HILFE |
@l ZIMMERER 6.0: CAD/Grund DT 15 [ (O] =]

Bearbeiten Objekt Aktion Spamen+Schifter  Grafik  Bild Darstellung  Einstellungen  Estas ¢

= |x=4.?41 |y=-D.280_|Ab31and=4.?49 y
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Besonderheiten PFETTEN: Kontextmenu Aktionsmenu
B Aktion Pleten
andern.._. einsetzen...
trennen... andern. _.
vereinen werzschieben. _.

verschneiden
Abszchnitt links. .
Abszchnitt rechts. ..
lozchen

trennen. ..
Abschnitt links. ..
Abschnitt rechts. .
loschen

einzetzen. ..

- Bereich wahlen. ..
<--einsetzen-->._.

alle wahlen
Raster_.. alle abwahlen
Liste... Liste...

Aktion Pfetten: einsetzen / andern

Hier kann auch Hohe @il ZIMMERER E.0: Eingabe Pfette =

Oberkante sowie

A . Bezugspkt TW: = H:
rechtwinkliges Obholz _ J I_J " | = | 1 |
eingegeben werden Dimension T:|IZI.2EIEI | H:|I:I.12EI | L:| |

) Abhschnittswinkel links::l rechts::l

wird zusammen mit dem
waagrechten Mal3 das jeweils
frei gelassene Mal3 passend

berechnet. —Konstuktionshilfen:
MAUSEINGABE | RASTERWAHLEM | MULLPUNET |

ZEIGEN | ok |  4BBRUCH | HILFE |

normal:{” FirsctPfe. ¥ MittelPfe. ( FussPfe.
geneigt:{ FirstPfe. ( MittelPfe. { FussPfe.

Unter TYP kann der Pfettentyp
gewihlt werden.

Aktion Pfetten: vereinen

Hiermit konnen mehrere Pfetten zu einem Holz vereint werden.

Das ermdglicht es insbesondere beim wiederholten Ansetzen von Gauben an verschiedenen
Stellen die dabei geschnittenen Pfetten einfach wieder zu vereinen, ohne eine Gesamt-
berechnung durchfiihren zu miissen.

Die zu vereinenden Pfetten (und nur die!) werden gewéhlt, und dann im Kontextmenii einer
dieser Pfetten vereinen gewihlt.

Darauthin wird der linke Abschnitt (Ma3 und Winkel) der am weitesten links liegenden
gewihlten Pfette, und der rechte Abschnitt (Mall und Winkel) der am weitesten rechts
liegenden gewahlten Pfette auf diejenige Pfette libertragen, deren Kontextmenii Sie gewihlt
haben, und anschlieend alle anderen gewéhlten Pfetten geloscht.

Auch wenn die von IThnen gewdhlten Pfetten nicht in einer Flucht liegen, kann (nach einer
Kontrollabfrage) diese Funktion mit dem gleichen Effekt verwendet werden - was in
Einzelfillen niitzlich sein kann.
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Besonderheiten ZANGEN+KEHLBALKEN:

Kontextmenu

Zange/¥.ehlbalken 1:

andern._.
trennen. ..
verschneiden
Abschnitt oben. ..
Abschnitt unten. _.
lozchen
einsetzen. ..
¢--einzetzen--»...

Baster...

Lizte. ..

Aktion Zangen+Kehlbalken: einsetzen / andern

Aktionsmenu

Aktion Zangen+Kehlbalk

einsetzen. .
andern. _.

werschieben.

<-- Abstand -->._.
austeillen._.
trennen. ..
Abschnitt oben. ..
Abschnitt unten. ..
ausschneiden. ..
loschen

Bereich wahlen. ..
alle wahlen

alle abwahlen
Ligte. ..

Abschnitte: Aufler den Schmiegenwinkeln im Grund kénnen auch noch der first- und
traufseitige Abschnitt gewéhlt werden.

Typ: Nummern wie in
Hauptmaske definiert

Lage: kann tiber
Sparrennummer und
Biindigkeit beziiglich diese
Sparrens festgelegt werden.
Wird mit BERECHNEN (2.
von oben) berechnet und in
Feld W: iibertragen.

Weitere Details: siche aktive
Hilfe.

Hohe: kann iiber
Pfettennummer festgelegt
werden. Wird mit
BERECHNEN (3. von oben)
berechnet und in Felder S:
und L: libertragen. Weitere
Details: sieche aktive Hilfe.

Firstseitig:

@i ZIMMERER 6.0: Eingabe Zange/Kehlbalken _ )]
BEezugspkt H:| | S:| | H | | |]
Dimension T:{0.100 | B:f0100 | L |
Abschnittawinkel im Grund Abhschnitt

Dachne igung -

Traufseitig::l

BEERECHMEM I Typ:{ 1 2 &35 4

Dachne igung o

—Lage festlegen:
an Sparren:|0

BERECHMEN | ¢ Li & Mi " Re

—Huhe festlegen:

an Pfette:(D BERECHMEN |

—Fonztruktionghilfer:
MAUSEINGABE | BASTERWAHLEM | NULLPUNKT |
ZEIGEM | ox. | aBBRUCH | HILFE |

Hohe kann auch eingegeben werden - Felder S: und L: kdnnen dann mit BERECHNEN (1.

von oben) berechnet werden.
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Aktion Zangen+Kehlbalken: Abschnitt oben

Abschnitt: Auller dem @il ZIMMERER 6.0: Bearbeitung Zange/Kehlbalken 3 s E3
Schmiegenwinkel im
Grund kann auch noch der

firstseitige Abschnitts-

winkel gewiihlt werden. _Flrsmemlg:l:l Il‘:'tre':ht M
—abzchhitt festlegen:

hi= DT: andern I {"his Lussenkante Sparren

T his Innenkante Sparren

Abhschnitt obhen:|ds

Ilinke Kantej
Abhsehnitteswinkel im Grund Abh=schhnitt

Auflerdem kann der
Abschnitt beziiglich eines

anderen Dachteils {"hiz Innenkante Ffette
festgelegt werden. —FKaonstukhionzhilfen:

MAUSEINGABE | BASTERWAHLEN | NULLPUMET |
Weitere Details: siche schneiden mit Hilfslinie: NEU |  WORHANDEN |
aktive Hilfe.

ABBRUCH | _ HILFE |

Aktion Zangen+Kehlbalken: Abschnitt unten

@il ZIMMERER 6.0: Bearbeitung Zange/Kehlbalken 3 [_ [T x|

Abschnitt: Au3er dem

X . . Abschnitt unten: |G
Schmiegenwinkel im Grund

Ilinke Kantej
Abhschnittswinkel im Grund Abhschnitt

kam; al}(;h nZ%h ciler. el Traufseitig:[ | Ilntrecht j
trau "Seltlge schnittswinke K.onztuktionzhilfern:
gewihlt werden. MAUSEINGABE | _ RASTERWAHLEN | _ NULLPUNKT |

schneiden wit Hilfslinie: NEU |  WORHANDEM |

ar. | ABBRUCH | HILFE |

Aktion Zangen+Kehlbalken: <-- einsetzen -->

EEIHHEHEH 6.0: Zange/Kehlbalken einsetzen [H[E E3

Die Maske enthilt die zusitzliche Einsetzen neben Zange/Eehlbalken 2
Option: ,,jeweils an folgende Sparren {Bezugspunkt:0.491]

gebunden® nach:  links * rechts

- damit kann sehr schnell nachtréglich | ...11 neue Holzer: ]

eine Zange- oder Kehlbalkenlage — Modus:

unter die Sparrenlage gesetzt werden. #mit festem ibstand:

bezogen auf:llichte Meite j

oder ...

" austeilen his: MAUSEINGARE |

¥ letztes Holz auf Endposition

oder ...

T jeweils an folgende Sparren gebunden

[ oKk | &BERUCH | HILFE |
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Besonderheiten PFOSTEN: Kontextmenu Aktionsmenu

Aktion Plosten

| Plosten1: | oinsetzen...

andern._. B
. verschieben. .
loschen
. ¢-- Abstand --»...
emnszelzen. .. _
i austeilen. ..
<--einsetzen-->_.. o
loschen

Liste.._.

Bereich wahlen. ..
alle wahlen

alle abwahlen
Liste...

Aktion Pfosten:

Pfosten kdnnen beim einsetzen wahlweise frei positioniert, unter Pfetten, unter Sparren oder
unter die Schnittpunkte von Pfetten und Sparren gesetzt werden.

Dies wird geregelt, indem man vor dem einsetzen der Pfosten diejenigen Pfetten und/oder
Sparren wahlt, unter die Pfosten gesetzt werden sollen.

Je nachdem ob weder Pfetten noch Sparren, ob nur Pfetten, nur Sparren oder sowohl Pfetten
als auch Sparren gewihlt wurden zeigt das Programm unterschiedliche Eingabemasken, in
denen die bendtigten Daten abgefragt werden.

Falls Pfetten und/oder Sparren gewihlt, wird fiir die Pfostendimension die entsprechende
Holzstérke der Pfetten bzw. Sparren vorgeschlagen, aulerdem wird deren Position zur
Positionierung der Pfosten verwendet.

Als Oberkante Pfosten wird, sofern gewéhlt, die Unterkante der Pfette vorgeschlagen.

Im Eingabefeld Basishohe ist die Hohe der Pfostenunterkante einzugeben (falls der Pfosten
nicht auf der Rohdecke, sondern auf einer Schwelle aufsitzt).

Fiir beide Pfostenenden konnen Zapfen angegeben werden, die dann in die Holzliste und die
AbbundmalBe-Liste eingehen.
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Beispiel:
Weder Pfetten noch Sparren wurden
gewihlt.

Zuerst werden die Dimensionen, die Hohe
der Oberkante und die Basishohe sowie

Zapfen abgefragt.

EEIHHEHEH 6.0: Pfozten eingeben

Holzst&irke in Pfettenrichtung:
Holzst&rke in Sparrenrichtung:
Hohe Pfosten itbher Rohdecke:

Basishihe:

Zapfen ohen/ unten:|

alle Wlerte in Metern

ABERUCH |

HILFE |

il ZIMMERER 6.0: CAD/Grund DT 18 !IEI

ZIMMERER Bearbeiten Objekt Aktion Pfosten Grafik Bild Darstellung 2
ihst.=6.193 |

‘waagx:.=4.946 senkr.=3.726

Dann wird der Pfosten mit der Maus aaa i in
positioniert, schlieflich wird die Position
numerisch tiberpriift:
B ZIMMERER 6.0:
Position Pfostenecke (Traufseite,rechts):
im Bild waagrecht:
im Bild senkrecht:
ok |  a&BBRUCH | HILFE |
\
| |x:4.858 |y:5.198 |Abs‘tand=5.9?9 A
1 Bl ZIMMERER 6.0: Pfosten eingeben o] (ol |
BEiSpiel.' Holzstarke in Pfettenrichtung: Rarstellng
s pM Holzstarke in Sparrenrichtung:
Eine Pfette wurde gewdihlt. i it Pt
© auben * mittig  innen |
Erst werden Dimensionen abgefragt féhe Proaten “bB:hdh’;
(dabei wird Unterkante und Holzstdrke zapten oben/untens ] [ ] *
.o alle Werte in Metern
der Pfette iibernommen), o] e | e |
il
& Sy

dann wird Pfosten mit der Maus in der
Pfettenachse positioniert,

schlieflich wird die Position numerisch
tiberpriift

Beispiel:
Eine Pfette und zwei Sparren wurden
gewiihlt.

Erst werden Dimensionen abgefragt
(dabei wird Unterkante und Holzstdrke
der Pfette iibernommen sowie Holzstdirke
der Sparren),

dann werden die Pfosten entsprechend
den Angaben in den "biindig"- Zeilen
positioniert.

| x=2.588 |y=5 781 |Ab5‘tand=5 334

| 7
Bl ZIMMERER 6.0: Plosten eingeben [_[E]=] =10 =]

[rarstelinm 2
Holzstérke in Pfettenrichtung:|0.080 9 2

Holzstarke in Sparrenrichtung:|0.120
biindig mit Sparren:
 links ¢ mittig { rechts

biindig mit Pfette:
 auben ¢ mittig { innen

Hihe Pfosten iber Rohdeclke:|0.380
Baslshahe::l
Zapfen oben/unten::

alle Werte in Metern

OK |  ABBRUCH |

"H

I

%s

HILFE |

| x-3607 |y=5781 |Mastand-6.514

g |
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Besonderheiten KEHLE/GRAT:

Kontextmenu Aktionsmenu

Gratzparren 1:

Abschnitt oben. ..
Abschnitt unten...

Aktion Kehl/Gratsparren

Bereich wahlen...
alle wahlen

alle abwahlen
Liste...

Abschnittswinkel oben...
Abschnittswinkel unten...

trennen...
loschen
Dimension...

Liste. _.

Aktion Kehl/Gratsparren: Abschnitt oben/unten...
Aktion Kehl/Gratsparren: Abschnittswinkel oben/unten...

Uber das Kontextmenii kann der obere bzw. untere Abschnitt des gewihlten Kehl- bzw.
Gratsparrens verdandert werden, ebenso die Abschnittswinkel.

Beispiel: B ZIMMERER 6.0: P 3

Abschnitt oben wurde gewdhlt. | SERESparren 13: ohen
Anderung Lbschnitt (alle Make in Metern)

Die Linge der Gratlinie, die Hohe | S¥atlinie:( Lange: EHEN

des oberen Anfallspunkts iiber Endpunkt: Hohe:

Grund, sowie seine (im Bild) " waagrecht: " senkrecht:
waagrechte und senkrechte " anschmiegen an Sparren: [ |

Position wird angezeigt, ebenso die | { anschmiegen an Eehle/Grat: [ |

Nummer des ersten gewdhlten Bitte Feld wahlen und Wert ilherschreiken
Sparrens. [ 0K ] _ABBRUCH | _ HILFE |

Sie konnen eines dieser Felder,
oder das Feld ,,anschmiegen an Sparren* oder das Feld ,,anschmiegen an Kehle/Grat*
KEHLE/GRAT wdhlen.

Der dahinter eingegebene Wert bzw. die Sparren-/Kehl-/Gratsparren-Nummer werden dann
zur Berechnung des oberen Anfallspunkts verwendet.

Beispiel:
Bl ZIMMERER 6.0: s E3

Abschnittswinkel oben Gratsparren 15: oben
Wurdegewdhlt, inderung Abschnittswinkel (alle MaBke in Grad)

I rechts:
Der linke und der rechte (aus Bitte Feld wihlen und Wert ilberschreiben
Traufensicht) obere [0 ] _ABERUCH | HILFE |
Abschnittswinkel werden

angezeigt, wobei 0 Grad im Bild
nach rechts, 90 Grad im Bild nach oben, 180 Grad im Bild nach links und 270 oder -90 Grad
im Bild nach unten zeigen.

Sie kénnen eines oder beide Felder wdihlen. Die dahinter eingegebenen Werte werden dann
zur Berechnung der oberen Abschnittswinkel verwendet.
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Aktion Kehl/Gratsparren: trennen

EEIHHEHEH 6.0: Trennen Gratsparmen M= Ed

Uber das Kontextmenii kann Trennen anh senkrechter Fosit iDn:|:|
des Holz getrennt werden,

be=zogen auf:IGratliniE j

wobei sich das emgegebene bhschhnittavinkel (Grad absolut) :|125.000
senkrechte Mal} auf die N

Gratlinie bzw. Kehllinie @ therblattung (" Lilcke:
bezieht. -
— F.onztruktionzhilfen:
MAUSEINGABE | RASTERWAHLEM | MULLPUNET |
Das Trennen von
schneiden mit Hilfslinie: MEU |  WORHAMDEM |

Kehl/Gratsparren kann bei
einer nachfolgenden Gesamt- ITI ABERLUCH I HILFE I
berechnung zu Stérungen —
fiihren. Sie sollten diese
Funktion daher erst dann ausfiihren, wenn anschlieBend keine Anderungen des Baus mehr
vorgenommen werden, die eine erneute Gesamtberechnung erforderlich machen wiirden.

Aktion Kehl/Gratsparren: [6schen

Das Loschen von Kehl/Gratsparren kann bei einer nachfolgenden Gesamtberechnung zu
Storungen fiihren. Sie sollten diese Funktion daher erst dann ausfiihren, wenn anschlieBend
keine Anderungen des Baus mehr vorgenommen werden, die eine erneute Gesamtberechnung
erforderlich machen wiirden.

Einmal geloschte Kehl/Gratsparren konnen zwar zunéchst tiber Menii Bearbeiten: zurtiick
wiederhergestellt werden - eine erneute Eingabe ist jedoch nicht moglich. Falls Sie sich die
Moglichkeit offenhalten wollen, auf den vorigen Zustand zuriickzugehen, sollten Sie daher
anschlieend bei ENDE Abbund die Option ,,Zuriick-Daten mit Projekt speichern* wéhlen.

Aktion Kehl/Gratsparren: Dimensionen

Uber das Kontextmenii konnen die Holzdimensionen geéindert werden. AnschlieBend muf3
eine Gesamtberechnung durchgefiihrt werden, um alle Schifter und KervenmalBe neu zu
berechnen.
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Besonderheiten FLACHEN: Kontextmenu Aktionsmenu
Hiermit kénnen beliebige Flichen EkthChE"
eingegeben und bearbeitet werden, um neuer Punkt. . i‘;::;'hulen
sie dann im Flachenaufmal} abrechnen Mull setzen —
zu konnen. Diese Flachen konnen in Etart;unkt seltzen heue Flache
beliebigen Stirke definiert werden, und lgschen Liste
yverden (sofern Stérke >'O) dann auch Eigenschaften Dachflache
in der 3D-Grafik angezeigt. drehen...

werschieben. ..
Ausserdem konnen hiermit die vom lische Dachfliche
Programm erzeugten Flachen sowie die Koordinaten. ..
zur Berechnung der Schiftung benutzte Raster...
Konturlinie bearbeitet werden. Liste

Diese Flichen werden beim Offnen des CAD-Fensters zunichst nicht angezeigt, und miissen
erst iiber das Menii Darstellung (bzw. Taste F12) eingeschaltet werden.

Uber die erste Zeile des Kontextmeniis kdnnen dann einzelne Flichen wieder ausgeschaltet
werde; ebenso iiber Liste(siehe unten).

Hinweis:
Genauso wie weiter vorn bei ,,Mausaktionen fiir Objekte* beschrieben, kdnnen auch
Eckpunkte von Flachen und Konturlinie direkt mit der Maus verschoben und kopiert (d.h.

neuer Punkt eingesetzt) werden, sofern die entsprechende Option in den Systemeinstellungen
eingeschaltet wurde. StandardméBig ist sie ausgeschaltet.

zuriick / wiederholen im Menii Bearbeiten wirkt nicht auf Flachen; vielmehr muf3
hierfiir zurick / wiederholen im Menii Aktion Flachen verwendet werden.

Aktion Flachen: neue Flache

Hiermit werden neue Flichen
eingegeben. Unter Bezeichnung

ZIMMERER 6.1: CAD-Bearbeitung: Flacheneingabe

kann dabei der neuen Fliche ein Eezemhnung:“ |
beliebiger Name gegeben werden. | | @ Eckpunkte ibernehmen von:

Die Eckpunkte kénnen von einer || [konturlinie =
der vorhandenen Flachen ¢ oder Grundform wihlen:

ﬁbemommen, oder liber eine der C maagrechte hinde € senkrechte hinde € REezhteck
Grundformen bestimmt werden. L -Form A Ferm & H-Form 12 Form " -ECK

In beiden Fallen kénnen Basislangsim):[l |  gedreht wa(Grad):[l |
anschliefSend tiber das T ok | eesrucH | HLFE |

Kontextmenii die exakten
Eckpunkte festgelegt werden.
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Aktion Flachen: Liste

Hiermit wird eine Tabelle aller vorhandenen

Flichen angezeigt. Die Anzeige der einzelnen | I Konturlinie Eigenschaften |
Flichen kann ein- oder ausgeschaltet werden. | [ Dashflache Eigenschafien |
W Fliache Rechteck Eigenzchaften |

Mit ,,Eigenschaften kann
festgelegt werden, ob die Flache im
Dachflachenaufmass angezeigt
werden soll, in welcher Hohe tiber
Grund und in welcher Neigung die
Fléache liegen soll und ob sie eine
bestimmte Stirke haben soll (um
dann in der 3D-Grafik sichtbar zu
werden).

Eigenzchaften Flache Rechteck M= E

Konturline, sonstige Flachen M= E3

Begeichnuncg: |Fléche Rechteck |
Flache: S.000 cgofim Grund)

[¥ im Flachensufmass auffithren

Meigung und Haoke:
¥ unbest immt

" festgelegt ilber 2 Punkte + MNeigung

" festgelegt ilber 3 Punkte

Starke (lotrecht nach unten) :{0.000
. I ABERUCH HILFE |

Die Hohe tiber Grund und die Neigung konnen auf zwei verschiedenen Arten festgelegt

werden: I EEISD————
Punkt 1: [0.000 | [0.000 | [0.000 |

entweder tiber zwei (in gleicher Hohe Punke 2: [0.000 | [0.000 |

liegende) auf der Fléche liegende Punkte |y i ung:

und die Neigung der Flache rechtwinklig ok | aBeRUCH | HILFE |

zur durch die beiden Punkte - —

aufgespannten Linie,

N . . . Neigung und Hohe Flache Rechteck M= B
oder tiber drei auf der Flache liegende

Punkte

Punkt 1: [0.000 | [0.000 | [0.000 |
Punkt 2: [0.000 | [0.000 | [o.000 |
Punkt 3: [0.000 | [0.000 | [0.000 |

ok |  apBRUCH |  HILFE |
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«  Mausaktionen: durch Anklicken der Eckpunkte mit der linken Maustaste konnen Sie die

Masken zur Anderung des Eckpunkts direkt aufrufen. Sofern Sie die entsprechende

Option in den Einstellungen System/CAD-Bearbeitung eingeschaltet haben, kénnen Sie

die Eckpunkte mit der linken Maustaste auf eine neue Position ziehen, wobei das

vorgegebene Raster wirksam ist (standardméBig: waagrecht und senkrecht jeweils 1

Meter).

Anklicken eines Mauer-
punktes mit der linken
Maustaste: dies ist
gleichwertig mit der Option
,,andern...” im Kontextment.

Es erscheint diese Maske:
hiermit kann der Eckpunkt
verschoben werden.
Angezeigt wird die bisherige
Position. Durch Eingabe eines
anderen Mal3es bei ,,neue
Position* und Bestitigung mit

EEIHHEHEH 6.0: Bearbeitung Konturlinie M= E3
Punkt 1 &ndern:
Position (im Bild) : waagrecht senkrecht
alte FPosition: =5.000 5.000
neus Position:|ESN | | 5.000 |
K.onstruktionshilfen:
MAUSEINGABE | RASTERWAHLEM | MULLPUNET |

EINGABE | WINKEL:[ | ABSTanD:[ |
EINGABE | WINKEL:[ | SCHMITTPUNKT
EINGABE | ABSTAND:[ | ABSTaND:[ |

or. | aBERUCH | HILFE |

OK wird der Punkt
verschoben.

Anklicken eines Eck-
punktes mit der linken
Maustaste bei
gleichzeitig gedriickt
gehaltener Taste
STRG: dies ist
gleichwertig mit der
Option ,,neuer Punkt...
im Kontextmenti.

Es erscheint diese
Maske:

hiermit kann ein neuer
Eckpunkt eingesetzt
werden.

Angezeigt wird die Position des angeklickten Eckpunkts. Durch Eingabe eines anderen

EEIHHEHEH 6.0: Bearbeitung Konturlinie

IS B3

rNeuen Purkt einzetzen:

gegen Uhrzeiger:  wor Punkt 1 ' nach Punkt 1

FPosition (im Eild): waagrecht senkrecht
Punkt 1: -5.000 5.000
neusr Punkt : |[EHN | | 5.000 |
Faonstruktionzhilfen:
MAUSEINGABE | BASTER'WAHLEM | MULLPUNET |

EINGABE | WINKEL:[ | ABSTAND:[ ]
EINGABE | WINEEL:[ | SCHNITTPUNKT
EINGABE | ABSTAND:[ | ABSTAND:[ ]

ok |  aBBRUCH | HILFE |

Malfes bei ,,neuer Punkt* und Bestitigung mit OK wird der neue Punkt eingesetzt.

Je nach gewdhlter Option wird der neue Eckpunkte vor oder nach dem Punkt eingesetzt
werden, dessen Maske aufgerufen wurde. Zu beachten ist dabei, daB3 die Flichen und die
Konturlinie das jeweilige Dachteil stets gegen den Uhrzeiger umlaufen, also im gleichen

Sinn wie die Traufmal3e in der Grundgrafik angezeigt werden (entlang der Traufe von links

nach rechts).

Hinweis: nihere Informationen zu Konstruktionshilfen finden Sie am Anfang dieses

Kapitels.
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Kontextmenii Eckpunkt:

Driicken der rechten Maustaste iiber einem der Flachen- nieuer Punkt...
Eckpunkte 6ffnet das Kontextmenii dieses Eckpunkts. Mull setzen
(Im Falle der Konturlinie sowie der Dachflache sind nicht Startpunkt setzen
alle der unten genannten Optionen aktiv.): laschen
Eigenzchaften Flache Rechteck,
. . . . . . dreken...
« Die erste Zeile zeigt die Punktnummer sowie die yerschieben,.

Bezeichnung der zugehorigen Flidche. Durch Wahl dieser
Zeile wird die Fldche unsichtbar geschaltet (und kann

lozche Flache Rechteck

e . ) . Eoordinaten...
dann mit Liste- siche oben - wieder sichtbar geschaltet Faster.
werden). Liste

« dndern... - hiermit wird der Punkt verschoben; siche oben bei Mausaktionen: Anklicken
eines Mauerpunktes mit der linken Maustaste

- neuer Punkt... - hiermit wird ein neuer Punkt eingesetzt; siche oben bei Mausaktionen:
Anklicken eines Mauerpunktes mit der linken Maustaste bei gleichzeitig gedriickt
gehaltener Taste STRG

+  Null setzen - hiermit wird der Nullpunkt fiir alle nachfolgenden MafBanzeigen auf den
gewihlten Eckpunkt gesetzt.

- Startpunkt setzen - hiermit wird der gewihlte Eckpunkt als Punkt 1 festgelegt; alle
anderen Punkte werden entsprechend neu numeriert.

« loschen - hiermit wird der gewéhlte Eckpunkt entfernt.

Die nachfolgend aufgefiihrten Aktionen wirken auf die ganze Flache bzw. Konturlinie:

- Eigenschaften <Flichenbezeichnung> - hiermit wird die oben bei Listegezeigte
Maske aufgerufen, mit der verschiedene Eigenschaften der Fliche angezeigt und geéndert
werden kdnnen.

- drehen... -hiermit wird die ganze Fliche um den gewéhlten Punkt gedreht; der
Drehwinkel wird abgefragt.

- verschieben... - hiermit wird die ganze Fliche verschoben; der Mal3 der Verschiebung
wird abgefragt

- Koordinaten... - hiermit wird eine Maske zur tabellarischen Bearbeitung der Eckpunkte
gedftnet.

- losche <Flichenbezeichnung> - hiermit wird die ganze Fliche geloscht

« Raster... - hiermit wird eine Maske zur Einstellung des fiir Mausaktionen wirksamen
Rasters aufgerufen

- Liste - wie oben beim Aktionsmenii beschrieben
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Beispiel:

Nach Punkt 1 wurden zwei
zusdtzliche Konturpunkte in die
Trauflinie eingesetzt.

Mit Menu

Aktion Sparren+Schifter:
verschneiden Kontur
wurden dann die Sparren in die
Konturlinie eingeschmiegt.

Auferdem wurde eine zusdtzliche
Pfette eingesetzt und ebenfalls mit
der Konturlinie geschnitten.

@l ZIMMERER 6.0: CAD/Grund DT 18 M= =
Bearbeiten Objekt Aktion Grafik Bild Darstellung Einstellungen  Estras 7

ATt

= =

|x=14.534 |\,-'=-4.34B |Abs‘tand=15.1 70

&
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