Kapitel 7: Holzrahmenbau

Holzrahmenbau
mit ZIMMERER fur WINDOWS

Allgemein

Die Erganzung Holzrahmenbau zu ZIMMERER fir WINDOWS besteht im wesentlichen aus
drei CAD-Bearbeitungsfenstern:

1. Das Fenster CAD / Holzrahmenbau - Grund dient zur Eingabe und Anderung von
Waénden im Grund.

2. Das Fenster CAD / Holzrahmenbau - Wand dient zur Eingabe und Anderung samtlicher
Holzer (Schwelle, R&hm, Riegel, Stitzen, Streben, Platten) jewells einer Wand in der
Aufsicht.

3. DasFenster CAD / Holzrahmenbau - Balkenlage dient zur Eingabe und Anderung von
Balkenlagen mit Auswechslungen im Grund.

Das fertige Haus kann dann in der Holzliste sowie in der 3D-Grafik angezeigt werden. Am
Schluss dieses Kapitels finden Sie beschrieben, wie ein Dach auf die Wande gesetzt wird.

Die Bearbeitung in den CAD-Fenstern erfolgt weitgehend in gleicher Weise wie in der CAD-
Bearbeitung des Dach-Abbunds. Da die Option Holzrahmenbau auch separat, also ohne
Dachabbund, verkauft wird, stimmt die allgemeine Beschreibung weitgehend mit Kapitel 6
Uberein. Falls Sie damit schon vertraut sind, Uberspringen Sie einfach die folgenden Seiten.

Aulier der CAD-Bearbeitung konnen in diesen Fenstern Mal3e, Hilfslinien und zusétzliche
Freitexte angezeigt, sowie die Grafik gedruckt oder geplottet werden.

Die so eingegebenen Hdlzer kdnnen anschlief3end in der Holzliste, Aufmal3iste sowie in der
3D-Grafik (ggf. zusammen mit dem aufliegenden Dach) angezeigt werden.

In den Bearbeitungsfenstern Wand und Balkenlage wird, sobald sich der Mauszeiger Uber
einem oder mehreren Objekten befindet, in der Statuszeile (sofern eingeschaltet) Art und
Nummer des Objekts angezeigt, sowie die momentane Position des Mauszeigers. Jedes
einzelne Objekt kann durch einfachen Klick mit der linken Maustaste gewahlt, oder durch
Doppelklick mit der linken Maustaste direkt bearbeitet werden.

Durch Anklicken eines Objekts mit der rechten M austaste wird ein Kontextmen(
aufgerufen, das ale fur dieses eine Obj ekt verfligbaren Bearbeitungsschritte anbietet.
Ausserdem konnen Uber die Menuls ,, Bearbeiten und ,, Aktion* jeweils ganze Gruppen
von Objekten auf einmal bear beitet werden - z.B. um mehrere Holzer an die gleiche Kante
anzuschmiegen. Dazu werden vorher die einzelnen Objekte gewahlt - einzeln mit der linken
Maustaste, oder mehrere auf einmal - siehe unten.

Aulerdem konnen Objekte direkt durch ,,ziehen* mit der Maus verschoben oder kopiert
werden (sofern diese Option in Meni Einstellungen: CAD-Bearbeitung eingeschaltet wurde),
wobei natirlich eine numerische Kontrolle der neuen Position erfolgt.

Alle CAD-Bearbeitungsschritte werden gepuffert - damit ist es jederzeit moglich, den letzten
oder auch mehrere Schritte zurtiickzunehmen. Das erlibrigt Kontrollabfragen und erlaubt somit
effizienteres Arbeiten.
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Allgemeine Hinweise zu CAD-Bearbeitung im Holzrahmenbau:

Ebenso wie Décher werden Wénde mit 1 beginnend durchnumeriert. Um siein der
Systemskizze von Dachnummern unterscheiden zu konnen, wird jeder Wandnummer der
Buchstabe W vorgesetzt.

Ebenso wie bei Dachern wird vom Programm auf3erdem noch eine Gruppennummer
vergeben: dabei wird aus jeweils einem Baustein (z.B. L-Form) eine Gruppe. Diesist
eigentlich nur wahrend der Eingabe oder Anderung von Bedeutung; fiir die spatere Ausgabe in
Holzliste und Grafiken spielt die Gruppennummer keine Rolle.

Bearbeiten eines Objekts. verschiedene Méglichkeiten:

Doppelklick links Gber Objekt (linke Maustaste zweimal schnell hintereinander driicken):
offnet Bearbeitungsmaske fir dieses Objekt.

Kontextmeni: Rechte Maustaste tUber Objekt driicken. Zeigt die moglichen Aktionen fur
das gewahlte Objekt.

Menu Aktion:
In diesem Menti finden Sie, ahnlich wie im Kontextmend, die fir den jeweiligen Objekttyp

vorgesehenen Bearbeitungsarten.

Hinwels:
Die Uber die Menls ,, Bearbeiten und ,, Aktion* aufgerufenen Bearbeitungsschritte
beziehen sich in der Regel nur auf die gewéhlten Objekte.

Wahlen, Abwahlen von Objekten: (gewahlte Objekte werden in der jeweiligen Objektfarbe
gefllt angezeigt). Es gibt auch hier verschiedene Mdglichkeiten:

i Linke Maustaste Uber Objekt driicken.
i Rechte Maustaste und Taste + Uber Objekt driicken.
i Uber das K ontextmenii: erste Zeile schaltet Objekt ein/aus.

i Uber eines der Meniis Bear beiten oder Aktion: mit alle Objekte wéhlen oder Bereich
wahlen (jeweils fur entsprechenden Objekttyp, falls Giber Menl Aktion aufgerufen)

Verschieben von Objekten: Mit gedriickter linker Maustaste kénnen Sie K ontur-Punkte und
Objekte verschieben (fallsin Menl Einstellungen: CAD-Bearbeitung die entsprechende
Option eingeschaltet ist - nur fur gelibte Anwender!).

K opieren von Objekten: mit gedrickter linker Maustaste zusammen mit der Taste STRG
koénnen Sie Kontur-Punkte und Objekte kopieren (fallsin Menl Einstellungen: CAD-
Bearbeitung die entsprechende Option eingeschaltet ist - nur fir gelibte Anwender!).

Solche Mausaktionen werden in der Regel durch eine Eingabemaske bestétigt. Mit der
Taste + (gedriickt halten wahrend Objekt verschoben wird) kann die Maske Uibersprungen
werden, und die Aktion wird sofort durchgeftihrt.
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Raster: Fur das Verschieben und Kopieren mit gedriickter Maustaste kann ein Raster
vorgegeben werden: nur am Rastermald wird der Eckpunkt oder das Objekt abgelegt.

Alle Bezeichnungen wie links, rechts, tber, unter, Breite, Hohe usw. in Eingabemasken und
sonstigen Anzeigen beziehen sich (sofern nicht explizit anders angegeben) stets auf die
aktuelle zweidimensionale Bildschirmanzeige, und nicht auf die echte Orientierung der
Holzer im Raum!

ZIMMERER 6.0: Bearbeitung Stiitze 1 [_ | x|
Bezugspkt H:|| | 5 :|EI.'IEIEI | R3pr :I:I |' |
- o Dimension T:|EI.'IEEI[*E B:|0.080 | H:l3B40 | |
Das gilt insbesondere fir die | _itochnite:
. . g ) . ! |Ohjektdimen3iu:un: Tiefe (in den Bildschirm hinein)ﬂ
Eingabeim Feld “Tiefe’: GAtEn  OBEn

hiermit ist jeweilsdie“in den _ _ _
Bildschirm hinein” gehende Abschnlttsmln}cel.l:l I:l

Dimension gemeint - je nach steperzanteml L J

Holz und Grafik kann das die [T 1]

Holzbrei te, 'hOhe oder ein —FK.onstruktionzhilfen:

anderes Mal3 sein. MAUSEINGARE | | BASTER'WAHLEM | | MULLPUNKT | |

ZEIGEN | Ok | | ABBRUCH | | HILFE |

Die Statuszeile des CAD-

Fensters zeigt Ihnen stets die aktuelle Mausposition, sowie die Objekte Uber denen sich die
Maus gerade befindet. Wie in anderen Grafiken auch kann die Statuszeile Gber das Menl Bild
einfausgeschaltet werden.

Vermalien, drucken, plotten:

Im CAD-Bearbeitungsfenster kann Vermal3ung eingeschaltet oder Mal3ketten erzeugt (Menl
Bild) und die Grafik gedruckt oder geplottet werden (Ment Bear beiten).

ZIMMERER 6.0: Bearbeitung Konturlinie

Punkt 18 [in Gruppe 3)

andern... Punkt 18 &ndern:

neuer Punkt.__. Position (im EBild): wasgrecht senkrecht
Mull zetzen

alte Position: -1:2.:260 5.380

Startpunkt setzen

lozch neue Fosition:|gERsEl | | 5.380 |

nachen —F.anstukionzhilfen:

ganze Gruppe 3: MAUSEINGAEE | | BASTERWAHLEN | | MNULLPUNKT |
drehen... EINGABE | WINKEL:[ | aBsTaND:[ |
werschieben. .

Ay EINGABE | WINKEL:[ | SCHNITTPUNKT
l6schen EINGABE | aBsTanp:] | aBsTamp:[ |
Raster...

_ ABBRUCH | | HIFE |
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Mausaktionen fur Objekte:

.&bbuniAngeboh’Ablechnur‘ Cal-Eearbeitung |ingabemaskel Grafikfensterl Proiektverzeichnisl Sonstiges I

In Ment Einstellungen:
CAD-Bearbeitung
konnen Se dre| Opt|0nen Voreinstellungen fiir die CAD-Eearbeitung:

Wahlen, um durCh ZIEhen Ooption ALT/NEU anzeigen

der Maus %hr &hne” [FAokiekte wahlen durch Ziehen der Maus + UMSCHALT

ObJ ekte und ECkpunkte gEckpunkt,e wverschieben/einfilgen durch Ziehen der Maus
zu verschieben, zu
kopieren und in einem
Bere|Ch Zu Wahlen 1 [l ] | ABBRUCH | [__HILFE |

Objekte werschieben/kopieren durch Ziehen der Maus

Diese Optionen sind standardméaRig ausgeschaltet, da dies etwas Ubung erfordert, und auch
leicht versehentlich ausgel 6st wird - was dann schnell zu Verwirrung fuhren kann. Se sollten
sie nur dann einschalten, wenn Se wirklich regelméiig davon Gebrauch machen wollen!
Wenn Sie diese Optionen nutzen wollen, mussen Sie daher zuerst in Ment Einstellungen:
CAD-Bearbeitung die entsprechende Option einschalten.

Verschieben durch ziehen der Maus erfolgt in gleicher Weise, wie in den verschiedenen
Grafiken Vermaldungszahlen oder M alketten verschoben werden kénnen:

i linke Maustaste driicken,

i gedruckt halten,

i Maus an neue Position bewegen,

i und Taste dort loslassen.

HINWEIS: Je nach Rechnergeschwindigkeit und —auslastung kann es vorkommen, dass bei kurzem
Anklicken und gleichzeitigem Verschieben der Maus das L oslassen der Maustaste nicht registriert wird
- dann nochmals die M austaste dr ticken und wieder loslassen, um das ziehen zu beenden.

Ver schieben:

Die Verschiebung erfolgt senkrecht zur Hauptachse des Objekts, also horizontal bel Stitzen
und Platten, vertikal fur Balken (=Schwelle,Riegel,R&hm) und frel fir Streben. Wahrend der
Bewegung wird das Objekt in der jeweiligen Achse mit der Maus mitgefihrt, wobei eine
vertikale bzw. horizontal Linie oder ein Fadenkreuz die momentane Position des
Bezugspunkts markiert - dieses Mal3 wird fortlaufend angezeigt.

Kopieren:

Wenn Sie wahrend der Verschiebung die Taste STRG gedr tickt halten, wird eine Kopie des
Objekts an der gewahlten Position eingesetzt.

Falls ein Raster eingestellt ist, werden beim V erschieben die Rasterpunkte rot gezeigt.

Mit der Bewegung der Maus springt das Objekt dabel von einem Rasterpunkt zum nachsten.
Wenn Sie wahrend der Verschiebung die Taste 1t (auch als UMSCHALT oder SHIFT
bezeichnet) gedr ickt halten, wird das verschobene oder kopierte Objekt ohne zusétzliche
Abfrage an der neuen Position abgelegt. Ansonsten erscheint eine Eingabemaske zur
Bestétigung und evtl. Anderung der gewahlten Position sowie den Dimension.

® HINWEIS: die Tasten STRG und ft werden nur wahrend Mausbewegungen gepriift, sie miissen also
gedriickt werden, bevor die Maus zur Ruhe kommt!
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Beispiel: Stitze verschieben (nur wenn in Systemeinstellungen eingeschaltet!)

E8 ZIMMERER 6.0: CAD/Holzrahmenbau Wand1[Gruppe1)

Eine Sitze wird (im Bild)
horizontal verschoben: mit
gedruckter linker Maustaste
bis zur neuen Position
bewegen, dort loslassen

Es 6ffnet sich dann die
Maske Bearbeitung Stiitze,
wobei die Position angezeigt
wird, an der der Sparren mit
der Maus abgelegt wurde.

(Mehr zu dieser speziellen
Maske finden Se weiter
hinten bei ,, Stttze"
beschrieben.)

Bearbeiten Aktion Balken Akbion Stutzen Akbion Platten Aktion Strieben B

|waagr.=—1.D?8 senkr .=0.000

dhst.=1.078 |

Beispiel: Stitze kopieren (nur wenn in Systemeinstellungen eingeschaltet!)

ZIMMERER 6.0: Eingabe Stiitze H=1E

um eine weiteren Sitze
einzusetzen wird wie oben
ein vorhandener mit der
linken Maustaste an die
gewlnschte Position
bewegt, und dabei die
Taste STRG gedrtickt.

Es 6ffnet sich dann die
Maske Eingabe Stitze
Diese Mal3e kénnen hier
noch geandert werden.

Nach Bestatigung mit OK
wird die neue Stitze
eingesetzt.

Bezugspkr Wi EER | s:(0100 | RSpr: [
Dimension T:0180 | B:{0080 | H:[3640 |
—Abzchnitte:

unten

Abschnittswin}cel:l:l I:I
Elatt/ Zapfen:l:l I:I
[ T ]

—I- otk tionzhilfen:

I MALSEINGABE || BASTER WAHLEN | LELILLF'LINKT |

[ ZEIGEN | oK

| [_ABERUCH | |

HILFE |
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Beispidl:

Objekte wahlen durch ziehen der Maus: (nur wenn in Systemeinstellungen eingeschaltet!)
Als ,beschleunigte Variante der Funktion Bearbeiten:Bereich wéhlen werden bei
gleichzeitigen Driicken der Taste ft alle im aufgezogenen Rechteck liegenden
Objekte gewahlt:

i Taste {+ dricken und gedrickt halten,

i linke Maustaste dricken und gedrtickt halten,
i Maus an neue Position bewegen,

i und Maustaste sowie Taste {t dort loslassen.

HR ZIMMERER 6.0: CAD /Holzrahmenbau Wand1(Gruppel) = =] E3

Bearbeiten Aktion Balken Aktion Stutzen Aktion Platten Aktion Streben  Bild Darstellung  Einstellungen Extras 7

|[x=sB88 |[v=1158 |[abstand=sa04 |‘£|
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Systemskizze

Waénde werden in der Systemskizze genauso wie Dacher schematisch gezeigt. Eine einzelne
Wand ist dabei nur ein Strich. Ob eine Wand gewahlt oder abgewahlt ist wird durch die Farbe
der Wandnummer gezeigt: rot=gewahlt, schwarz=nicht gewahit.

Holzliste und Aufmal? sowie die Grafiken Grund, Ansicht und 3D werden fur diein der
Systemskizze gewahlten Wande berechnet bzw. angezeigt.

Wande kénnen in der Systemskizze genauso wie Décher mit der der linken Maustaste
verschoben werden, wobei jewells die ganze Gruppe verschoben wird.

il ZIMMERER 6.0: Systemskizze [ |O] x|

Projekt Bearbeiten Daten Grahk Bild Darstellung Einstellungen Egxtras 2

A
TS

jun]

H
']
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Eingabe neuer Wande

Eingabe neuer Wande erfolgt in der il ZIMMERER B.0: Systemskizze
Systemskizze Uber das Meni Bearbeiten: Projekt Daten Grafik

“neue HRB-Wand...” zuriick... z

wiederholen. ..

(auch die Funktionen &ndern, kopieren und
|6schen in diesem Menii wirken auf Wande, neues Dach... n
sofern in der Systemskizze gewahlt!): neue HRB-Wand .

andem._.
kopieren. ..
loschen. .. Entf

Anbau anszetzen...

Gaube ansetzen. ..

Sie kdnnen dann unter mehreren Grundformen digjenige auswahlen, die dem einzugebenden
Bau am néchsten kommt: Wahlen Sie zunéchst eine geschlossene Form (z.B. Rechteck) fur
die AuRenwande. Mit waagrechte oder senkrechte Linie kdnnen Sie anschlieffend die
Innenwénde eingeben. Jede dieser Formen kann dann weiter bearbeitet werden, durch
verschieben, |6schen oder einsetzen neuer Punkte:

Die =g I[e )M ZIMMERER 6.0: Rahmenbau - Dateneingabe [_ O] x|
Lange der einzelnen
Wande berechnet sich
ra;l;era nerguﬁlarl]zelig | L-Fom I T-Form I H-Farm I | ZFam I ij
mit dem bel | Easizlange (m) : gedreht wo(Grad) :IEI

Basslange eingege_ {Kunstruktiunshilfen:

Grundform wihlen:

waagrechte Linie I genkrechte Linie I Bechteck I

benen MaB; z.B. bei {Positionsraster (m) : waagfsenk:m | |I:| |
Rechteck und O Winkel/ dbstandsraster (Grad,m) :|I:| | |I:| |
Basisdange=5m erhal-
ten Sie Kantenlangen
von 5 und 10 Meter.
(Durch verschieben der Punkte (bei geeigneter Wahl des Rasters) oder tber die Koordinaten-
Tabelle legen Sie anschlief3end die tatséchlich vorhandenen Wandléngen fest.)

| 4BBRUCH | | HILFE |

Bel gedreht um kdnnen Sie einen Winkel angeben, um den die neue Wand(-gruppe) gedreht
werden soll (bezogen auf den ersten Punkt).

Bel Konstruktionshilfen kénnen Sie entweder ein rechtwinkliges Koordinaten-Raster
vorgeben, oder ein Winkel/Abstands-Raster (Polarkoordinaten). Dieses Raster wird zunéchst
beim Festlegen der Wandposition mit der Maus verwendet, und dann mit der Wand fir die
weitere Bearbeitung gespeichert.

Aktive Hilfe: In dieser Eingabemaske wird Ihnen (wie in vielen anderen Masken auch) zu
jedem Eingabefeld ein kurzer Hilfetext eingeblendet, sobald die Maus tber dem Feld ruht.
Sie kénnen diese Anzeigen ausschalten Gber das Menl "?": "aktive Hilfe einfaus’.
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Bear beitungsfenster CAD / Holzrahmenbau (Grund)

Es 6ffnet sich dann ein neues Fenster CAD/Holzrahmenbau (Grund) mit eigenen Mends, in
dem die Skizze der neuen Wand(gruppe) im Grund (spéter, nach der Eingabe von Holzern ,
werden diese dann ebenfallsin der Skizze angezeigt):

il ZIMMERER 6.0: CAD /Holzrahmenbau (Grund) [ |O] x|
| Bearbeiten | Bild Darstellung Einstellungen Extraz 2

Zuruck. . z

wiederholen. _.

neue Wand. .. n

Wand bearbeiten... w 5 G

Balkenlage bearbeiten...

Bau diehen... I

Bau verzchieben... £

Koordinaten-T abelle K

Punkt bearbeiten... P &

Raster. . R

drucken... d

plotten... p

Druckereinstellung. ..

Plottereinztellung. ..

,..

ProjektiINFO i ki ]

Abbrechen

Beenden HOLZRAHMEHNBAU e

In diesem Fenster konnen Sie alle Wéande im Grund positionieren, und dann eine Wand nach
der anderen individuell bearbeiten.

Sowohl in diesem, als auch in den anderen beiden zum Holzrahmenbau gehdrenden CAD-
Bearbeitungsfenstern erfolgt die Bearbeitung entweder Uber Fenstermenis oder Uber
Kontextmenus oder direkt mit der Maus.

In diesem Fenster symbolisieren die Quadrate jeweils einen Eckpunkt, und die Rauten jeweils
eine Wand. Ein Eckpunkt kann durch "ziehen" seines Quadrats mit der linken Maustaste
verschoben werden. Beim anklicken einer Raute mit der linken Maustaste 6ffnet sich ein
neues Bearbeitungsfenster fur die jeweilige Wand.

Mit den Fensterments konnen vor allem algemeine Aktionen ausgefihrt werden, die sich
nicht nur auf ein Einzelobjekt des jewelligen Fensters beziehen, sondern auf mehrere Objekte
gleichzeitig. Die Objekte dieses Fensters sind Eckpunkte und Wénde, die Objekte der anderen
beiden CAD-Fenster sind Holzer.

Jedes Objekt hat sein eigenes Kontextment. Es 6ffnet sich, wenn Sie Uber einem Objekt die
rechte Maustaste driicken. Mit dem Kontextmeni koénnen vor alem objektspezifische
Aktionen ausgefihrt werden, also Aktionen die nur auf jeweilige Objekt wirken.

Die Menus dieses Fensters finden Sie auf den folgenden Seiten beschrieben.
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M enl Bear beiten enthalt die folgenden Optionen:
zuriick: damit wird der jeweils letzte (maximal 10) Bearbeitungschritt riickgangig gemacht

wieder holen: damit kdnnen zuvor zurickgenommene Schritte wiederholt werden

neue Wand: damit wird eine neue Wand (oder Wand-Gruppe) eingegeben (Maske wie oben)

[Wond bearbeien MR
damit werden die Holzer einer neue Wand eingegeben

. . = . Bitte Wand wahlen:
oder eine vorhandene Wand bearbeitet. Zunachst wird
die Wandnummer abgefragt, danach erfolgt die Cwz | [ wia ] [we ]
Bearbeitung genauso wie Uber "bearbeiten..." im Wand- BRUCH | HILFE |
Kontextment (siehe unten).

Wand bear beiten:

| AE

Balkenlage bear bten: [Bakentsge bearbenen IS B3|

Eitte =zugehirige Wand wahlen:

damit wird eine neue Balkenlage eingegeben oder
eine vorhandene Balkenlage bearbeitet. Zunéchst Lwi | [ wis | [ ]
wird die Wandnummer abgefragt, danach erfolgt die | __4BBRUCH | | HIFE |
Bearbeitung genauso wie Uber "Balkenlage..." im
Wand-K ontextment (siehe unten).

Bau drehen: ZIMMERER E.0: Bau drehen [_ (O] x|

d it K di G i Drehung won welchen Punkt:

amit kann die ganze Gruppe um einen 5 3 i

Eckpunkt oder um den momentanen ML LmIT IiIﬁBBﬁI:H | HILFE |
Nullpunkt gedreht werden. Positive Winkel — =

drehen gegen den Uhrzeiger, negative

Winkel mit dem Uhrzeiger. [euNEREn 0. Drstung un Pursa 1 MEIED)

Bitte gewinschten Drehwinkel eingeben:|:|
Konstruktionshilfe:

Irehwinkel =o bestimmen, dass...

®Linie 4 ' Linie 1

waagrecht I senkrecht I . .awerlauft.,

ok | | aBERUCH | HILFE |

Bau ver schieben:

damit kann der ganze Bau verschoben
werden. Gruppen: [1 [z
: Eitte gewilnschte Verschiebung eingebhen:
kS)fern I‘E:rhc:ere Baug;]lljtppendvorhaneldek? gnd’ im Bild waagrecht::l senkrecht::l
ann aullerdem gewahlt werden, welche ] [ ] [ o]
Gruppen verschoben werden.

Kapitel 7 - Seite 10



Kapitel 7: Holzrahmenbau

Koordinaten-Tabelle: Eckpunkt-Koordinaten AER
Gruppe Punkt waagrecht senkrecht
damit konnen die Koordinaten aler im Fenster 1 1 oo | ﬂ
gezeigten Wande bearbeitet werden - was je nach 1 z [Goo0 | [pooa |
Situation schneller gehen kann, als die Eckpunkte 1 3 5000 | [soo0 |
einzeln zu bearbeiten. 1 [s000 | [soo0 |
Esist auch méglich, die Koordinaten-Tabelle in den 25 20w | Do |
Editor zu laden und von dort zu drucken: mit 2 7 b JBw ]
/ ’ TABELLE ZEIGEM / DRUCKEMN |

TABELLE ZEIGEN / DRUCKEN ] [ ] [
Punkt bear beiten: Eckpunkt bearbeiten: [_ O] x|

damit konnen die Koordinaten eineseinzelnen | Bitte gewinschten Eckpunkt wihlen:
Eckpunkts bearbeitet werden. Zunachst wird RN RN R
die Punktnummer abgefragt, danach erfolgt de ABERUCH | | HILFE |

Bearbeitung genauso wie liber "andern..." im L
Konturpunkt-Kontextmenu (siehe unten).

Raster: ZIMMERER 6.0: Konstruktionshilfen: mE=EE

. L. {OPositionsraster (m) : maag;‘sen}{:-
dam't kann daS Zur Zelt elngeSte”te O Winkel/ bbstandsraster (Grad, m) :D El

Raster gezeigt und geéndert werden.

' Raster ausschalten

ZEIGEN | ok | | ABERUCH | HILFE |

Positionsraster:

Ausgehend vom aktuellen Nullpunkt
wird in der beiden Achsen auf jedes Vielfache der angegebenen Abstande ein Rasterpunkt
gesetzt.

Winkel/Abstandsraster:

Grad: Ausgehend von 0 Grad wird in den vorgegebenen Absténden auf jedes Vielfache dieses
Winkels ein Rasterpunkt gesetzt.

Abstand: Ausgehend vom aktuellen Nullpunkt wird in den vorgegebenen Winkeln auf jedes
Viefache dieses Abstands ein Rasterpunkt gesetzt.

Abbrechen: ZIMMERER 6.0: mEE

mallen S5ie wirklich asbbrechen
beendet nach einer Kontrollabfrage die Wand- ohne die zuvor in der CLD-Bearbeitung
bearbeitung ohne die neuen bzw. geénderten yeanderten Daten zu speichern?
Daten zu Uibernehmen. NEW ] | s ] [ HIFE

Beenden HOLZRAHMENBAU:

beendet die Wandbearbeitung, es geht zurtick in die Systemskizze.
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Menu Bild | ZIMMERER 6.0: CAD/Holzrahmenba

Bearbeiten Im Darstellung Einstel
enthdlt die aus den Abbund-Grafiken bekannten MaBkette. .. B
Funktionen Mal3kette, Lineinzug/Mal3, Linie, Text, Linienzug / MabB_.. /7
Raster, Nullpunkt setzen, vermalien. Textbox zeigen, Linie. .. +
Statuszeile, Rollbalken, Gesamtbild, Ausschnitt und Text... t
letztes Bild, nochmal zeichnen. Raster. ..

Mullpunkt setzen._. 0

Naheres dazu: siehe Kapitel 4.

wermaben ¥
Textbox zeigen T

Statuszeile
Bollbalken

Gezamtbild 1]
Auszchnitt.__ a
letztes Bild |

nochmal zeichnen *~

Menu Darstellung
ag Z/IMMERER 6.0: CAD/Holzrahmenbau [Grundg

hier konnen Sie die Bemalung fir Stitzen und fur Bearbeiten  Bild | Darstellung | Einstellungen

die Balkenlage ein- oder ausschalten. v Mabe Stiitzen
v Mabe Balkenlage

Meni Einstellungen 3 ZIMMERER 6.0: CAD/Holzrahmenbau (Grund)
Bearbeiten Bild Darstellung | Einstellungen Ezxtraz 2
enthalt die aus den Abbund- Abbund allgemein. ..
Grafiken bekannten Funktionen Abbundberechnung. ..
Einstell ungen. StandardvermabBung...
CAD-Bearbeitung. ..
Naheres dazu: siehe Kapitel 4. Grafikfenster. ..
Eingabemaszken...
Sonstiges...
Earben. ..
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Mausaktionen flr Eckpunkte:
Maus links auf Eckpunkt:
Diese Funktion ist standardmafdig ausgeschaltet. Um sie einzuschalten, wahlen Se im Meni

Einstellungen: CAD-Bearbeitung, und in der Einstellungsmaske: ,, Eckpunkte
ver schieben/einfiigen durch Ziehen der Maus® .

Sie kénnen den Eckpunkt direkt
mit der Maus verschieben, indem # Al
Sie die linke Maustaste Uber dem
Eckpunkt driicken, mit gedriickter
Maustaste zur gewlinschten neuen
Position ziehen, und dort die
Maustaste |oslassen (alternativ:
linke Maustaste Uber dem Punkt
kurz driicken - dann bewegen - i
am Ziel nochmal drticken).

[Bs;
4

o)
[

Dabel bewegt sich mit der Maus
ein Fadenkreuz und eine Verbindungslinie vom vorigen zum nachsten Punkt, auf3erdem wird
in der Positionsanzeige (kleines Fenster unten links) die aktuelle Mausposition angezeigt.

Falls ein Raster eingeschaltet ist, werden beim Verschieben die Rasterpunkte rot gezeigt; mit
der Mausbewegung springt der Punkt dabel von einem Rasterpunkt zum néachsten.

TIP: Wenn Sie den Punkt in eéinem bestimmten Winkel und Abstand von einem anderen
Punkt plazieren wollen, kdnnen Sie dies sehr einfach mit Hilfe des Winkel/Abstands-Rasters
erreichen!

Falls Sie beim Loslassen der Maustaste
die Taste ©+ gedrtickt halten, wird der
Punkt ohne zusétzliche Abfrage an der
neuen Position abgelegt. Ansonsten

wird die neue Position angezeigt und
kann von Ihnen nochmal numerisch
verandert werden.

An der gewahlten Position kann auch ein
neuer Punkt eingesetzt werden: halten Sie
dazu beim Loslassen der Maustaste die
Taste STRG gedriickt . Die gewahlte
Position wird Thnen dann in der gleichen
Maske angezeigt, die Sie Uber das
Kontextmeni "neuer Punkt" erhalten (siehe

[emmenenco T mE |

Poszition Punkt 4 (in Gruppe 1) :

waagrecht :| -4.000 senkrecht:| 4.000
oK. | | ABERUCH | HILFE |

ZIMMERER 6.0: Bearbeitung Konturlinie

Meuen Punkt einsetzen:
Fgegen Uhrzeiger: Ovor Punkt 4 ' nach Punkt 4 |

Position (im Bild): waagrecht senkrecht
Punkt 4: -5.000 5.000

neusr Punkt: 4.000

Fonstruktionshilfen:
MAUSEINGABE | | RASTERWAHLEM | | MULLPUNET |

unten); hier kénnen Sie wahlen ob der neue
Punkt vor oder nach dem mit der Maus
verschobenen Punkt eingesetzt werden soll.

Achtung: die Tasten STRG und {+ werden

EINGABE | WINREL:[ | aBsTamwp:[ |
EINGABE | WINKEL:[ | SCHNITTPUNKT
EINGABE | aBSTamD:[ | mBSTamD:[ |

o 1

ABERUCH | HILFE |

nur wahrend Mausbewegungen geprift, sie miissen also gedriickt werden, bevor die Maus zur

Ruhe kommit!
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M aus rechts auf Eckpunkt: 6ffnet K ontextmend.
andern...
Diesist unterteilt in Aktionen, die sich nur auf diesen Punkt neuer Punkt...
beziehen, Aktionen die sich auf die ganze Gruppe beziehen, sowie Null setzen
Einstellungen (Raster). Startpunkt setzen
loschen
Die erste Zeile zeigt stets die Punkt- und Gruppen-Nummer. diehen. .
verzchieben. .
Koordinaten. ..
loschen
Raster._.
andern: ZIMMERER 6.0: Bearbeitung Konturlinie [_ [O] x|
Punkt 4 &ndern:
. . Position (im Bild): wasgrecht senkrecht
andern des Eckpunkts: Uber Koordinateneingabe, alte Position: -5.000  5.000
wobei Mauseingabe und lokale Anderung der neue Position:|EHE
Rasterei nSte”ung m('jgl ichist Koﬁ;tkggmieané | [ RASTERWEHLEN | [ NULLPUNKT |
EMGABE | wiwkEL:[ | aBSTanDp:[ |
EMGABE | WINKEL:[ | SCHWITTPUNKT
[ EnGeBE | mBsTamp:[ | aBsTamp:[ |
[Tok— | aeeRuUcH | | HILFE |
neuer Punkt: ZIMMERER 6.0: Bearbeitung Konturlinie [_ o] x|
. r;:;?: u;l::lznzell;egr C'vor Punkt 4 @ nach Punkt 4 |
ein neuer Eckpunkt kann vor oder nach dem __ _
. . Position (im Bild): wasgrecht sSenkrecht
gewdahltem Punkt gesetzt werden, wobeli Pumke 4: S.000 000
M auseingabe und lokale Anderung der e d, - >
Rasterei nstellung mogllch ist MALSEINGAEE | | BASTERWEHLEN | | NULLPUNET |

EINGABE | WINKEL:[ | ABSTAND:[ |
EINGSBE | WINKEL:[ | SCENITTPUNKT
EINGSBE | aBsTamp:[ | aBsTanp:[ |

Ok | | 4BBRUCH | HILFE |

Null setzen:

Der Nullpunkt wird auf Position des gewahlten Punkts gesetzt (das gleiche kann wie Ublich
erreicht werden durch Mausklick in die Nahe des Punktes bei gleichzeitigem Driicken der
Tastet STRG+1r).

Startpunkt setzen: der gewdahlte Punkt wird zu Punkt Nummer 1, alle anderen werden
entsprechend umnumeriert.

|6schen: 16scht den gewahlten Eckpunkt

Aktionen fir ganze Gruppe:

Diese Aktionen wirken auf alle Punkte - unter Menli ,, Bearbeiten” beschrieben.

M ausaktionen fir Wande:
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Maus links auf Raute:

offnet ein neues Fenster Holzrahmen

bau Wand zur Wandbearbeitung.

Falls schon Daten fur diese Wand eingegeben wurden, werden sie angezeigt und kdnnen

ausgedruckt oder weiter bearbeitet w

Falls noch keine Daten fur diese
Wand eingegeben wurden, werden
zuerst die AuRenmalie der Wand
abgefragt.

erden.
ZIMMERER 6.0: Wand 1 [Gruppe 1] H= E
Aubenmabe (Meter):  Breite:10.000 Hohe:[R |

Hihe Unterkante:| 0.000

[[Make ibhertragen auf alle Wande dieser Gruppe

of_ | | ABERUCH | | HILFE |

Die Wandhoéhe dient lediglich zur Orientierung bel der Eingabe der Wand-Holzer. Die
korrekte Eingabe der Wand-Unterkante ist aber wichtig fur die richtige Darstellung in der 3D-

Grafik.

Ihre Eingabe wird auf
Plausibilitét geprift. Bel
Angaben die aul}erhalb des
Ublichen Bereichs liegen
erhalten Sie eine Meldung

ZIMMERER 6.10:

Die won Ihnen gewihlten HMalke sind ungewihnlich!

Eitte auf Tippfehler ilberpriifen und ggf.

wandhohe : [ |
k. I

== B

korrigieren.

AEERUCH | | HILFE

(diese Anzeigebox wird an
vielen anderen Stellen des
Programms eingesetzt)

In einer Eingabemaske werden
anschlief3end die wesentlichsten
Holzer abgefragt.

ZIMMERER 6.0: Eingabe Wand1[Gruppel]

Breite:/Hihe: |l

Rilcksprung:|0.000

LAubenmabe der Wand:

RiHM:  Tiefe/Hohe:[0160 | [0060 | Mdaoppelr
STUTZEN: Tiefe/Breite:[0160 | [0060 | Raster:0E2S |
SCHWELLE:  Tiefe/Hohe:[0160 | [0060 | doppelr
r—Handabstand links rechts

austauschen|[0160 | [0160 |
Rihm: o

R&hmZ : ¥ __ ApeAuCH |
Jtiatzen: M ¥

Schwellez: M W S —
Jchwelle: -

Die so eingegebenen Holzer werden
angezeigt, und die weitere
Berarbeitung erfolgt per CAD (mehr
dazu spéter).

Aktion Streben  Bild Darstellung

Einstellungen Extras 2
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M aus rechts auf Raute: 6ffnet Kontextmenil Wand

Eigenzchaften

Diesist unterteilt in Aktionen, die sich nur auf diese Wand bearbeiten. ..

beziehen, sowie Aktionen die sich auf die ganze Gruppe

auszzchneiden

beziehen. ;
kopieren
einfugen

Die erste Zeile zeigt stets die Wand- und Gruppen-Nummer . Wandelement speichem

Eigenschaften:

hiermit kann die Wandhohe und die Hohe der
Wand-Unterkante angezeigt und geandert
werden: Die Wandhohe dient lediglich zur
Orientierung bel der Eingabe der Wand-Holzer.

Wandelement einlesen

Eigenzchaften

Balkenlage. ..

WwWand 1 in Gruppe 1 !Elm

Wandhihe (Meter) :[EN |

Hihe Unterkante (Meter) :| 0.000
oK. | | ABERUCH | HILFE |

Die korrekte Eingabe der Wand-Unterkante ist aber wichtig: in der 3D-Grafik werden

aufgrund dieser Angabe die verschiedenen
Stockwerke aufei nandergesetzt!

Mit Eigenschaften unter "ganze Gruppe"

konnen diese Mal3e auch fir die ganze Gruppe
auf einmal gesetzt werden:

bearbeiten:

ZIMMERER 6.0: Gruppe 1 HEE

Malke wvon Wand 1:

Wandhihe (Meter) :[JHIE |
Hohe Unterkante [(Meter) :| 0.000

mit OK werden alle Wande in Gruppe 1

auf diese HMabe gesetzt!

ok | | #pBRUCH | | HILFE |

genauso wie Maus links (siehe oben): 6ffnet Grafik Holzrahmenbau Wand zur Eingabe oder

Bearbeitung der Holzer dieser Wand.

ausschneiden / kopieren / einfligen:

Ganz analog wie im WINDOWS95-Explorer werden mit:

i auschneiden die HOlzer der gewahlten Wand gel6scht (aber fr einfligen abgelegt)

i kopieren die Holzer der gewdahlten Wand fir einfligen abgel egt

i enfigen die zuletzt mit ausschneiden oder kopieren abgel egten Holzer eingesetzt
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Wandelement speichern / einlesen:
die gewdhlte Wand (mit allen Holzern) wird unter
einem von Ihnen gewahlten Namen auf Datei speichern als:

(ZIMMERER.HRB) gespeichert, und kann spater | [wance1ienent 1] -]
auch in einem anderen Bau eingesetzt werden.

Wand 1 [Gruppe 1]

ok | [ aBeRUCH | | HILFE |

Auf diese Weise konnen Sie sich eine Sammiung [ T L pearmmm [_ [ x]
von Standardwanden anlegen, die Sieimmer
wieder verwenden konnen.

Wand 1 [Gruppe 1] ilberschreiben mit:
Iwandelement 1 j

JE ] ABBRUCH I HILFE

Balkenlage

offnet Grafik Holzrahmenbau Balkenlage (siehe unten) zur Eingabe oder Bearbeitung der
Balkenlage dieser Wand

Falls schon Daten fur diese Wand eingegeben wurden, werden sie angezeigt und konnen
ausgedruckt oder weiter bearbeitet werden.

SIS CILC LU 7 1 MERER 6.0: Eingabe Balkenlage zu Wand1(Gruppe1) AEE
Daten fur diese

Wand eingegeben Aukenmake der Balkenlage: Breite,-’Hn’jhe:hEI.DDI] | |5.EIEIEI |
wurden, werden in Hihe EBalkenoberkante ilber Wandunterkante:|2720

ener _ BALKEN: Tiefe/Breite:[0.200 | [0060 |
Eingabemaskedie | ;. .. .G8% ] wwstand li/re:piam | i@ |
wesentlichsten ok | | aBERUCH | | HILFE |

Holzer abgefragt. — =

Dieso [l ZIMMERER 6.0: CAD Holzrahmenbau Balkenlage zu Wand1(Gruppe1) HEE
(S| ngegebenen Bearbeiten Aktion Balken Aktion Wechsel Bild Darstellung Einstellungen Extras 3?2

Holzer werden
angezeigt, und die
weitere
Berarbeitung
erfolgt per CAD
(mehr dazu spéter).
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Bear beitungsfenster CAD / Holzrahmenbau Wand

Die CAD-Bearbeitung einer einzelnen Wand starten Sie in der Grafik Holzrahmenbau
(Grund) entweder mit Maus links auf das Wand-Symbol (Raute), oder Uber das Wand-
Kontextmeni “ bearbeiten”.

Bei einer neuen Wand ZIMMERER 6.0: Wand 1 [Gruppe 1) MEE
werden zunéchst die

AuRenmalie der Wand hubenmsbe (Meter):  Breite:10.000 Hohe:[lI |
abgefragt: Hihe Unterkante:| 0.000

DieWandhOhedieqt [[(Mabe ibertragen auf alle Wande dieser Gruppe
Iec_ilgllch_zur Orientierung oKk | | agerucH | HILFE |

bei der Eingabe der Wand- —

Holzer.
Die korrekte Eingabe der Wand-Unterkante ist aber wichtig: in der 3D-Grafik werden auf-
grund dieser Angabe die verschiedenen Stockwerke aufeinandergesetzt!

Danach kann Uber eine ZIMMERER 6.0: Eingabe Wand1[Gruppel) [_ O] x|

Elngab eene hubenmabe der Wand: Breite:/Hohe: 3.000
Standard-Wand festgelegt }
Rilcksprung:|0.000

werden:
RAHM:  Tiefe/Hihe:|0150 | [0060 | Midoppelt

B_e| B_re”:e und Héhe sind STUTZEN: Tiefe/Breite :|D.1ED | |D.DED | Raster:
die hier zutreffenden

AuRenmafie anzugeben SCHWELLE:  Tiefe/Hohe:[0160 | [0.0s0 | M doppelc

(Lange Rahm und —F andabstand links rechts —————————————

Schwelle sowie Differenz austauschen |[0160 | [0.160 | o ]

zwischen Rahm- Réhm: (-

Oberkante und Schwellen- | | rammz: v W ABBRUCH |

Unterkante). Stiltzen: ¥ - |
SchwelleZ: W =
Schuslle: r

Falls Sie hier nur einen Tell einer grofderen Wand eingeben wollen, kdnnen Sie spater mit
"verschieben" (Menl "Bearbeiten™) diese Holzer in der Gesamtwand positionieren.

Bel Rucksprung kann ein Versatz (z.B. um die Plattenstérke) gegen die im Grund einge-
gebene Wandlinie festgel egt werden.

Rahm und Schwelle kénnen aufgedoppelt werden - dazu das Feld "doppelt” wahlen.

Das angegebene Stitzenraster wird von links nach rechts eingehalten. Das rechteste Feld
weicht dann ggf. vom Raster ab.

Im Kasten "Randabstand” kénnen Sie fur den linken und den rechten Rand ein Abstandsmal3
eingegen, und diesin den Késten daneben fir die jewells dartiberstehenden Holzer wahlen.

Es 6ffnet sich ein neues Fenster CAD/Holzrahmenbau Wand mit eigenen MenUs.
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Meni Bearbeiten
enthalt die folgenden Optionen:

zurick: damit wird der jeweils letzte
Bearbeitungschritt riickgangig gemacht (maximal
10 Bearbeitungschritt kénnen riickgangig gemacht
werden).

wieder holen: damit kbnnen zuvor
zuriickgenommene Schritte wiederholt werden

neue Wand: damit wird eine neue Wand
eingegeben - falls beim Aufruf dieses CAD-
Fensters die auf der vorigen Seite gezeigte Maske
mit Abbrechen verlassen wurde, kann eine
Standard-Wand hiermit noch eingegeben werden.

Die Eingabe erfolgt Uber die gleiche Maske, die

beim ersten Aufruf der Wandbearbeitung
verwendet wird (siehe vorige Seite).

alle Holzer wahlen: wahlen aller Holzer

alle Holzer abwahlen: abwahlen aller Holzer

EEIHHEHEH 6.0: CAD/Holzrahmenbau Wan
Bearbeiten = Aktion Balken Aktion Stiitzen

zuruck z
wiederholen

neue Wand. . n
alle Holzer wahlen w
alle Holzer abwahlen b

Bereich wahlen. ..

Haolzer zpeichemn. ..
Holzer einlesen. ..

verzchieben. . >
kopieren k
lozchen Entf
Raster... R
drucken... d
plotten. _. p

Druckereinstellung...
Plottereinztellung. ..

ProjektiNFO i

Abbrechen
Beenden WAND-BEARBEITUNG e

Bereich wahlen: wie bal der Wahl eines Ausschnitts kdnnen Sie ein Rechteck aufziehen: alle
ins Rechteck fallenden Holzer werden gewahlt (zusétzlich zu schon gewahlten)

Holzer speichern / einlesen:

ZIMMERER 6.0: Holzer zpeichern

gewdhlte Holzer speichern als:

die gewahlten Holzer werden unter
einem von lhnen gewahlten Namen auf
Datei (ZIMMERER.HRB) gespeichert,

IElement 1

und kénnen spéter auch in einer

anderen Wand eingesetzt werden.

Auf diese Weise kénnen Sie sich eine
Sammlung von Standardel ementen

anlegen, die Sieimmer wieder
verwenden konnen.

oK. | | &BERUCH | HILFE |
ZIMMERER 6.0: Halzer einlesen - [O] x]
Eitte auswihlen:
IElement 1 j
ok | | _4BBRUCH | | HILFE |

ver schieben:
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Objekte verschieben [_ O] x|
damit kénnen alle gewahlten Holzer gleichzeitig
verschoben werden - das Waagrechte und Bitte gewinschte Verschiebung
senkrechte Mal3 (bezogen auf Bildschirm) fur die | 9= gewahlten Chiekte eingeben:
Verschiebung wird abgefragt. im Bild wasgrecht: |
Damit kénnen Sie z.B. nach dem einlesen von im Bild senkrecht:[ |
Standardelementen diese an die gewiinschte ok | | ABBRUCH | | HILFE |
Position verschieben.

kopieren:
damit kdnnen alle gewahlten Holzer gleichzeitig kopiert und anschlief3end verschoben werden
|G6schen:

damit konnen alle gewahlten Holzer gleichzeitig gel Gscht werden.

Raster: ZIMMERBER 6.0: Konstruktionshilfen:

i A . (O Positionsraster (m) : maag;‘sen}{: ICI
dam't kann daS zur Zat a”geman O Winkel/ bbstandsraster (Grad, m) :D El
wirksame Raster gezeigt und gedndert | ~rpacrer aussehalren
werden. (Abweichend davon kénnen SEIGEN | o ] | 8BRUCH | | HIFE |
fr die einzelnen Hol ztypen

unterschiedliche Raster gesetzt
werden.)

Positionsraster:
Ausgehend vom aktuellen Nullpunkt wird in der beiden Achsen auf jedes Vielfache der
angegebenen Abstande ein Rasterpunkt gesetzt.

Winkel/Abstandsraster:

Grad: Ausgehend von 0 Grad wird in den vorgegebenen Abstanden auf jedes Vielfache dieses
Winkels ein Rasterpunkt gesetzt.

Abstand: Ausgehend vom aktuellen Nullpunkt wird in den vorgegebenen Winkeln auf jedes
Viefache dieses Abstands ein Rasterpunkt gesetzt.

Abbrechen: ZIMMERER 6.0: mEE

mallen S5ie wirklich asbbrechen
beendet nach einer Kontrollabfrage die Wand- ohne die zuvor in der CLD-Bearbeitung
bearbeitung ohne die neuen bzw. geénderten yeanderten Daten zu speichern?
Daten zu Uibernehmen. NEW ] | s ] [ HIFE

Beenden WAND-BEARBEITUNG:

beendet die Cad-Bearbeitung der einzelnen Wand.
Es geht zurtick ins Fenster CAD/Holzrahmenbau (Grund).
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Menu Aktion Balken: il ZIMMERER 6.0: CAD/Holzrahmenbs
Bearbeiten | Aktion Balken Aktion 5|

Anmerkung: als Balken werden hier ale im Bild waagrecl ginsetzen.

verlaufenden Holzer bezeichnet - also Schwelle, R&hm, Ri <-- Abstand -

Nicht zu verwechseln mit Balkenlage: die wird Uber eine s austeilen...

CAD-Grdfik e ngegeben - brennen.._.

siehe unten! Abschnitt links...
Abszchnitt rechts.

Die unter diesem Ment aufgefiihrten Bearbeitungsfunktior augschneiden. .

wirken auf alle gewahlten (rot gezeigten) Balken. Riicksprung...
loschen

Weitere Bearbeitungsmoglichkeiten finden Sie weiter hint -

M ausaktionen beschrieben: tiber das K ontextmenii kénnen alle wahlen

Aktionen fir einzelne Balken aufrufen. alle ‘?h"a'f_leﬂ
Bereich wahlen. ..
Liste_ ..

insetzen: [ZMMERER 60 Eingabe baken ———___ MEIE]]

Bezugspkt T:f | =: | Repr: | —

Einsetzen eines neuen Balkens: Dimension T:[0160 | H:[0060 | Lif |

einzugeben sind die Holzdimension, die | [ " T

qutlon des Bezugg,gunk_t_s sowie die sectnicesvinker:[ ] [

Lange. Aulerdem kann fir jedes Ende vt mies[ ] [

der Abschnittswinkel, der srace/zapean ] [ ]

Abschnittswinkel in die Tiefe, sowie T

Blatt- bzw. Zapfenlange und —form —

festgelegt Wgrden. S ’7 MAUSEINGABE | [ BASTERWEHLEN | | MULLPUNKT | ‘

Der Abschnittswinkel in die Tiefe kann

bei 90-Grad-Ecken freigel assen werden, geigen | [ gk ] [ ageRucH | [ HLFE |

ist aber bel nicht-rechtwinkligen Ecken

entsprechend einzugeben.

Uber die Bezugspu_nkt-Taste (oben rgchts) kann o_Ier _

Bezugspunkt auf eine der neun mdglichen Kombinationen von  |Bezssunkt esteger:

oben/mitte/unten, links/mitte/rechts gesetzt werden: dazu mit

der linken Maustaste die Bezugspunkt-Taste im B g 7

entsprechenden Tasten-Neuntel anklicken.

Wenn die Bezugspunkt-Taste mit der rechten Maustaste
gewdhlt wird, 6ffnet sich ein Eingabefenster in dem Holz und L] [ |
Bezugspunkt deutlicher gezeigt werden.

<--Abstand-->: Balken:Abstand nach M= E3
B . . 4 EBalken:

gewdhlte Balken nach oben/unten im gewahlten Abstand ibstand nach O unten & oben

versetzen. Ibstand: 012000

hezogen auf:llichte Meite j

0K | | ABERUCH | HILFE |
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trennen:

gewdhlte Balken trennen, wobei
Uberblattung oder L iicke gewahit
werden kann.

Als Konstruktionshilfen steht
Mauseingabe sowie das Schneiden
an Hilfdinien zur Verfliigung. Das
erste der gewahlten Holzer wird wie
in der Maske angegeben getrennt.
Alle weiteren werden mit der so
definierten Linie geschnitten.

Siehe dazu auch Beispidl bei
"trennen” im Meni "Aktion Stitzen".

Abschnitt links/r echts:

gewdhlte Balken links/rechts
abschneiden.

Als Konstruktionshilfen steht

M ausel ngabe sowie das Schneiden
an Hilfdinien zur Verfligung.

Das erste der gewahlten Holzer wird
wiein der Maske angegeben
getrennt. Alle weiteren werden mit
der so definierten Linie geschnitten.

ZIMMERER 6.0: Trennen Balken

Trennen an waagrechter PDSitiDn:l

hezogen auf :IUnterkante j

Ahschnittswinkel (Grad absolut) :|90.000
—trennen mit:

% Therb lattung " Lilcke: I:l
r—F.onztkbionshilfen:
MAUSEINGABE | | RASTERWAHLEN | | HULLPUNKT |
schneiden mit Hilfslinie: NEU | | WORHANDEM |
ok | | ABBRUCH | HILFE |
ZIMMERER 6.0: Bearbeitung Balken 1 [_ O] x]

Ibschnitt rechts: IUnterkante j

Abhzschnittswinke1:(30.000

BElatt/Zapfen:|

Fonstruktionshilfen:
MAUSEIMGABE | | RASTER WAHLEN | | MULLPUNKT |
schneiden mit Hilfslinie: NEU | | WORHANDEW |
OF | | ABBRUCH | | HILFE |

Siehe dazu auch Beispiel bei "Abschnitt oben/unten™ im Menl "Aktion Stitzen".

ausschneiden:

trennen von Balken wobei gleichzeitig

Auswechslungen und Fullholzer
eingesetzt werden.

Zunéachst wird der Ausschnitt mit der
Maus abgefragt, dann diese Mal3e in
einer Maske bestétigt, wobei

Dimensionen und Abstand fir Wechsal

und Fullholzer anzugeben sind.
Die Funktion wirkt auf dieim

Ausschnitt liegenden Hol zer: es spielt
dabel keine Rolle, welche Holzer gerade

gewdhlt sind!

ZIMMERER 6.0: Balken ausschneiden

Bitte bLusschnitt hest&tigen:

waagrecht senkrecht

| [z48 ] D|
|
Wechzel + Fullholz:

| [1.0%6
Dimension: Tiefe: Breite:
Mh=stand [(Verwahrung) :
Zapfen::I

| ZEIGEN | ok |

Position:|Eidsk

Grabe :|0.847

ABERUCH | | HILFE |

Siehe dazu auch Beispiel bei "ausschneiden" im Meni "Aktion Stiitzen".
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Rucksprung: ZIMMERER 6.0: Riicksprung Balken [_ O] x|

. . . . Riick cl Ghl H&51 :
hiermit kann ein Versatz (z.B. um die icksprung der gevéhlten Holzer:| |

Plattenstarke) gegen dieim Grund | 4BBRICH | | HIFE |
eingegebene Wandlinie festgel egt

werden.

|6schen:

|6scht alle gewahlten Balken

allewahlen: wéahlen aller Balken

alle abwahlen: abwahlen aller Balken

Bereich wahlen:

Wie bei der Wahl eines Ausschnitts kdnnen Sie hiermit ein Rechteck aufziehen: aleins
Rechteck fallenden Balken werden gewahlt (zusétzlich zu schon gewahlten).

Liste:

Jeder Balken wird in einer Zeile mit den wichtigsten Daten angezeigt. Am linken Rand
befindet sich eine Taste, mit der das Kontextmenl des jeweiligen Objekts aufgerufen werden

kann. Uber das Schaltfeld kann das Objekt ein- bzw. ausgeschaltet werden.

Nutzlich zur Kontrolle auf defekte oder Ubereinander liegende Objekte, oder Objekte mit
(irrttmlich eingegebener) Dimension Null.

Falls aktive Hilfe eingeschaltet ist, wird in jedem Feld, das mit aktiver Hilfe hinterlegt it,
oben rechts ein kleines Dreieck angezeigt.

Ad Liste Balken [_ O] =]
alle wihlen | alle abwihlen | Ok, |
wr | | e | 7 | H | E | L |
1 [ Eontextmenii| o.oo0 o.ooo 0.1is0 o.080 ¢ 10,000 °
z [ EKontextmenii) o.160 " o.os0 Y 0.160 " 0.060 " 9,630
3 [T Kontextmenii] o.oo0 ™ 3.000 " 0.1s0 ™ o.060 Y 10,000
4 [ Kontextmenii] o.160 " 2.9040 " o.160 " o.o0&80 " o, 680 "
5 M Kontextmenii] 2,319 " 1,925 " 0.1s0 " o.os0 1,225 "
& M Eonrextmenii) 3.544 " .91z " o.160 " o.o0&80 " 1.225 "
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Mausaktionen fur Balken: (bzw. Réhm, Schwelle, Riegel)
M aus links auf Balken: Holz wahlen / abwahlen:

Durch Anklicken eines Holzes mit der linken Maustaste wird dieses Holz gewéhlt (falls es
vorher abgewahlt war) bzw. abgewahlt (falls es vorher gewahlt war). Ein gewahltes Holz wird
rot gefullt angezeigt, ein abgewahltes Holz dagegen nur umrandet.

Die nachfolgend beschriebene Funktion ist standardmaldig ausgeschaltet. Umsie
einzuschalten, wahlen Se im Menu Einstellungen: CAD-Bearbeitung, und in der
Einstellungsmaske: ,, Objekte verschieben / kopieren durch Ziehen der Maus"* .

Maus links auf Balken: ver schieben oder kopieren (dazu gleichzeitig STRG driicken)

Holz vertikal verschieben: mit gedriickter Maustaste bis zur neuen Position bewegen, dort
loslassen (alternativ kdnnen Sie das Holz auch mit der linken Maustaste kurz anklicken, dann
zur neuen Position bewegen, und dort nochmal kurz die linke Maustaste drticken).

Wahrend der Bewegung wird das Holz in der vertikalen Achse mit der Maus mitgefihrt,
wobei eine horizontale Linie die momentane Position des Bezugspunkts markiert - dieses Mal3
wird fortlaufend angezeigt.

Falls ein Raster eingestellt ist, werden beim V erschieben die Rasterpunkte rot gezeigt.
Mit der Mausbewegung springt das Holz dabel von einem Rasterpunkt zum néchsten.

Wenn Sie wahrend der Verschiebung die Taste {+ gedriickt halten, wird das Holz ohne
zusdtzliche Abfrage an der neuen Position abgelegt, ansonsten erscheint eine Eingabemaske
zur Bestétigung und evtl. Anderung der gewahlten Position sowie der Hol zdimension.

Wenn Sie wéahrend der Verschiebung die Taste STRG gedriickt halten, wird eine Kopie des
Holzes an der gewéhlten Position eingesetzt; dabei kann auf3erdem noch die Taste T+ gedrtickt
werden, mit der oben beschriebenen Wirkung.

Die Tasten STRG und {t werden nur wahrend Mausbewegungen gepr Uft, sie miissen
also gedrickt werden, bevor die Maus zur Ruhe kommt!
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Beispidl:

um einen weiteren Riegel einzusetzen
wird ein vorhandener Riegel mit der
linken Maustaste an die gewiinschte
Position bewegt, und dabel die Taste
STRG gedriickt.

Es 6ffnet sich dann die Maske "Eingabe
Balken", wobei die Dimensionen und
die waagrechte Position des
urspringlichen Riegels gezeigt wird,
sowie die senkrechte Position an der die
K opie des Riegels abgelegt wurde (unter
Berlicksichtigung des Bezugspunkts).

Diese Mal3e kdnnen hier noch gedndert
werden. Nach Best&tigung mit OK wird
der neue Riegel eingesetzt.

Bearbeiten Aktion Balken Aktion Stutzen  Aktion Platten  Aktion Stieben

Bild Darstellung Einstellungen Extras 2

|waagr .=0.000

senkr.=1.136 hst.=1.136 |

!

ZIMMERER 6.0: Eingabe Balken

| =:[1.13%
| =:[0.080

| RSpr:l |
| v:ffzas ]

Bezugspkt T:|ChEE

Dimension T:|EI.1BD
ribschnitie:

links rechts
Abschnittswinkel:|530.0

. in Tiefe:|30

=

[=10E=]
[=1np=1
o [
I
o| =
I=1nE=]
=10E=

Blatt/Zapfen:

H

’fKonstruktionshilfen:

MAUSEINGAEBE | | BASTERWAHLEN | | MULLPUNKT |‘

ZEIGEN | 0K | | ABBRUCH | HILFE |

Mit Hilfe des KontektmenUs (siehe unten) kann das Holz anschlief3end zwischen die

Fullholzer geschnitten werden.
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M aus rechts auf Balken: 6ffnet das K ontextmend. v Balken 5:
andern. ..

Hiermit rufen Sie Aktionen auf, die sich nur auf diesen einen Balken trennen. ..

beziehen - im Gegenensatz zu den im Fensterment aufgeftihrten verschneiden

Aktionen, die auf alle gewahlten Balken wirken. Abschnitt links. ..
Abschnitt rechts._ ..

Die erste Zeile zeigt stets Objektbezeichnung und -Nummer, sowie loschen

einen Haken, falls das Objekt gewahlt ist. emsetzen...

Klicken dieser Zeile schaltet ein, wenn vorher aus, und umgekehrt. <{-emnsetzen—-> ...
Baster. ..

Mit "aktuellem Holz" ist im folgenden Text derjenige Balken Liste. ..

gemeint, dessen Kontextmenl getffnet wurde.

Mausrechts + {t auf Balken: wahlen bzw. abwahlen des aktuellen Holzes, ohne das
Kontextmenu zu 6ffnen.

Kontextmeni Balken:

Die Funktionen trennen, Abschnitt, I6schen und einsetzen wirken wie die entsprechenden
Funktionen im Fenstermenl Balken, aber jewells nur auf das aktuelle Holz.

andern:
andern des aktuellen Holzes, unter Verwendung der gleichen Maske wie bel "einsetzen" im
Ment Aktion Balken.

trennen: wie im Ment Aktion Balken beschrieben, jedoch nur auf das aktuelle Holz wirksam.

ver schneiden:
Um das aktuelle Holz mit einem oder mehreren anderen Holzern zu verschneiden, miissen

zunéchst diese anderen Holzer gewahlt werden. Bei Wahl von ,, verschneiden® wird dann das
aktuelle Holz mit allen gewéhlten Holzern verschnitten.

Abschnitt oben/unten: wieim Meni Aktion Balken beschrieben, jedoch nur auf das aktuelle
Holz wirksam.

einsetzen:

Eingabe eines neuen Balkens, wobei die Dimensionen des aktuellen Holzes Gibernommen
werden, unter Verwendung der gleichen Maske wie bei "einsetzen" im Fenstermend.
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<--ginsetzen-->:

Eingabe einer bestimmten Anzahl
neuer Balken Uber oder unter dem
aktuellen Balken, wahlweise nach
Abstand oder austeilen bis
Endposition, wobei die Dimensionen
des aktuellen Hol zes tbernommen

ZIMMERBER 6.0: Balken einzetzen

Einsetzen neben EBalken 5
[Bezugspunkt:1.925)

nach: {(Junten & ohen

An=zahl neues Hijlzer:l:l Abstand:l:l

—hdoduz:
mit festem Abstand:

werden. hezogen auf:llichte Meite j

oder ...

{Causteilen bis: MALSEINGABE |

¥l letztes Holz auf Endposition

ok | | aBBRUCH |

Siehe dazu auch Beispidl bei
"<--einsetzen-->"
im "Kontextmenl Stitzen".

HILFE |

Raster: ZIMMERER 6.0: Konstruktionshilfen:

. X . (' Positionsraster (m) : maag;‘sen}{: ICI
darnlt kann daS Zur Zelt fur Balken O Winkel/ bbstandsraster (Grad, m) :D El
wirksame Raster gezeigt und gedndert | ~rpocrer ausschalren
werden. ZEIGEN | ok | | 4BBRUCH | | HILFE |
Positionsraster:

Ausgehend vom aktuellen Nullpunkt wird in der beiden Achsen auf jedes Vielfache der
angegebenen Abstande ein Rasterpunkt gesetzt.

Fir die Eingabe und das Andern von Balken ist dabei nur das senkrechte Mal3 von Bedeutung,
fur das waagrechte Mal3 muf3 aber trotzdem irgendeinWert (z.B. 1 Meter) eingesetzt werden!

Winkel/Abstandsraster: in der Regel fur Balken nicht interessant.

Grad: Ausgehend von 0 Grad wird in den vorgegebenen Absténden auf jedes Vielfache dieses
Winkels ein Rasterpunkt gesetzt.

Abstand: Ausgehend vom aktuellen Nullpunkt wird in den vorgegebenen Winkeln auf jedes
Viefache dieses Abstands ein Rasterpunkt gesetzt.

Liste: wieim Meni Aktion Balken beschrieben
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Menu Aktion Stitzen: il ZIMMERER 6.0: CAD /Holzrahmenbau Wand1[Grup

Bearbeiten Aktion Balken | Akbion Stitzen Aklion |

_ ) B B einzetzen. ..
Die unter diesem Menu aufgefihrten Beark < Abstand —».__
wirken auf alle gewahlten (rot gezeigten) B austeilen.
trennen...

Weltere Bearbeitungsméglichkeiten finden
M ausaktionen beschrieben: Uber das Konte
Aktionen fur einzelne Balken aufrufen.

Abschnitt oben...
Abschnitt unten. ..
auzzchneiden. .
Riicksprung...
lozchen

alle wahlen
alle abwahlen
Bereich wahlen. ..

Lizte__.
einsetzen:
Einsetzen einer neuen Stiitze:
einzugeben sind die Holzdimension, die | g, ugspxe wi| | s | meipr] |
POSI'[IOI‘I desmm SOW|ed|e Dimension T:|D.1EEI | B:lEI.EIED | H:| | l] |
Lange. AulRerdem kann fir jedes Ende Abschrite: :
der Abschnittswinkel sowie Blatt- bzw. unten  ohen
Zapfen'ange und _form feﬁgel egt bbschnittswinkel :l:l I:I
Werden Elatct/ Zapfen:lZl I:I
Uber die Bezugspunkt-Taste (oben - I
reChtS) kann der Bezugspunkt auf eine ’fKnnstruktlonshllfen: - |
der neun moglichen Kombinationen von | -—2sEeee | [ pesTeRvinen | | upn |
oben/mitte/unten, links/mitte/rechts ZEIGEN | [k | [ aeRUCH | | HILFE |

gesetzt werden: dazu mit der linken
Maustaste die Bezugspunkt-Taste im entsprechenden Tasten-Neuntel
anklicken. '

Wenn die Bezugspunkt-Taste mit der rechten Maustaste gewahlt wird,
Offnet sich ein Eingabefenster in dem Holz und Bezugspunkt deutlicher
gezeigt werden.

T3 HILFE
<--Abstand-->:

21 Stitze:

gewdhlte Stitzen nach links/rechts im gewdahlten Abstand
versetzen.

ihstand nach (0 links ®rechts

BES
hezogen auf:llichte WMeite j

0K | | ABERUCH | HILFE |
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austeilen:

gewdhlte Stitzen in der gleichméafdig austeilen.

trennen:

gewdhlte Stltzen trennen, wobei
Uberblattung oder L iicke gewahit werden
kann.

Als Konstruktionshilfen steht

M ausei ngabe sowie das Schneiden an
Hilfdlinien zur Verfigung. Das erste der
gewdahlten Holzer wird wie in der Maske
angegeben getrennt. Alle weiteren werden
mit der so definierten Linie geschnitten.

Beispid: trennen mehrerer Stiitzen an
einer diagonal verlaufenden Hilfdinie

ZIMMERER 6.0: Trennen Stutze

Trennen an senkrechter Position:

hezogen auf:llinke Kantej
Abschnittswinkel (Grad absolut) :|0.000

Stutze austeilen

21 3tiitze austeilen

bezogen auf:llichte Weite vl

Fesultierender Abst,and:l:l
k. I

ABERUCH | HILFE |

[ 1

r—F.onstiuktionghilfen:
MAUSEINGAEE | | BASTERWAHLEN | [ MULLPUNET |
schneiden mit Hilfslinie:| NEU | | VORHANDEN |
Ok | | aBERUCH | [ HILFE |

Die beiden zu trennenden Stiitzen werden gewahlt: entweder mit "Bereich wahlen", oder
einzeln: mit der linken Maustaste anklicken und im Kontextmenil die oberste Zeile wahlen.

Die beiden gewahlten Stiitzen werden rot umrandet gezeigt. Jetzt "trennen™ wahlen:
Die erste der beiden gewahlten Stiitzen wird dann voll schwarz gezeigt, und es 6ffnet sich

eine Bearbeitungsmaske.

Mit der Konstruktionshilfe "Hilfslinie
NEU" wird zunachst eine Hilfslinie
erzeugt.

Dabel wird vom Programm die gleiche
Maske verwendet, die auch Uber Meni
BILD:Hilfdinie aufgerufen werden kann
(ndheres siehe dort)

Mit "durch Punkte" kann die Hilfdlinie
entweder numerisch festgelegt werden,
durch Eingabe der Koordinaten der

ZIMMEHEH 6.0: Hilfslinie

Bitte Art der gewilnschten Hilfslinie wahlen:

=

bau Wand1[Gruppel] - |EI|£|
Stiitzen Aktion Platten Aktion Streb. Bild D I Einstell Extras ?
1
ZIMMERER 6.0: Trennen Sliitze [ [O] x|

Trennen an senkrechter Position:

hezogen auf:lllnke Kantej

Ibschnittswinkel (Grad absoluc) :|0.000
—trennen mit:

@& Therblattung " Liicke: l:l
r—konstuktionshilfen

MASEINGABE | | RASTERWHEHLEN | | MULLPUNKT |
schneiden mit Hilfslinie: HEH I WORHANDEN |

nieue Hilfslinie: wird aboefragt
OF. | ABBRUCH | HILFE

Osenkrecht in [ | MAUSEINGAEE |
L1

O wasgrecht in MALISEINGARE |

@ durch Punkte

[x=7a73 |[y=3126 ||anstanc=r 525 4

und (5285 | [2880 | [_MAUSEINGABE |

© durch Punke [ | [ | [ MAUSEINGAEE |
im Winkel [ | Lange [ |

oder parallel | lotrechit | zu Linie...

' im Abstand l:l zu Linie...

[NLinie beidseitig his Fensterrand verl&ngern

M Linie mit der Maus werschishbar
[il4 Q ABERUCH | | HILFE

Endpunkte der Hilfslinie, oder mit
Mausunterstiitzung durch Fangen im Bild
vorhandener Punkte.
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Angenommen die Trennlinie soll verlaufen ab der rechten Kante der 2.Stitze in 0,5 m Héhe
bis zur linken Kante der 5.Stitze in 1,5 m Hohe.

Am schnellsten kann dies per MAUSEINGABE erledigt werden: der rechte untere oder obere
Eckpunkt der 2.Stiitze und der linke untere oder obere Eckpunkt der 5.Stlitze werden gefangen
(Taste 1t gedruckt hatten und linke Maustaste in der N&he des Eckpunkts drticken): damit sind

die waagrechten Mal3e beider Punkte erfasst.
Die Werte fir die senkrechten Mal3e dann einfach Uberschreiben mit 0,5 und 1,5 und OK

wahlen.

[T]ZIMMERER 6.0: CAD Holzrahmenbau ‘Wand1(Gruppe1)
Bearbeiten Aktion Balken Aktion Stutzen Akbtion Platten Aktion Streben  Bild Darstellung  Einstellungen Extras 2

|waagr.=8.225 senkr.=2.7389

Ab=t.=5.685 !

ZIMMERER 6.0: Trennen Stiitze

Trennen an senkrechter Position:|2783
hezogen auf:llin}ce Kantej

bbhschnittswinkel (Grad shsolut) :|-123.329

“lalx]

r—trennen mit:

O Uherhlattung

& Licke:

['weenn LOCKE gewiinscht,

r—FKonztukbionshilfer:
MAISEINGABE |

hier weahlen und rechts das entsprechende Mals eingeben

RASTER WAHLEN | | NULLPUNET |

schneiden mit Hilfslinie: MNEU |

YORHANDEN |

OF, ]

ABBRUCH | HILFE |

|x=?.1?3 |y=3.125 |Abs‘tand=?.825

A

Alle gewahlten Stlitzen werden an der sich aus dem Hohenmal? und Winkel ergebenden Linie
getrennt, unter Beriicksichtigung des fiir Uberblattung oder L licke eingegebenen Malies.
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Abschnitt oben/unten:

ZIMMERER 6.0: Bearbeitung Stiitze 1 (1 =] [E3
gewahlte Stiitzen oben/unten ihschnitt ohen:[2.380 [1inke Rante|~]
abSChnaden- .ﬁ.bschnittswin}cel::l
Als Konstruktionshilfen steht Blatt/Zapfen:| | | |
M ausei ngabe sowie das Schneiden K.onstruktionshilfer:
an Hilfslinien zur Verfiigung. [ MAUSEINGABE | [ BaASTERWEHLEN | [ HULLPUNET |
Das erste der gevvah|ten Holzer wird schneiden mit Hilfslinie:[ MEU | | YORHSNDEN |
wiein der Maske angegeben [ UNTEF DACHSPARREN EINSCHMEIDEN ]
getrennt. Alle weiteren werden mit o A ] ]
der so definierten Linie geschnitten. = = =

Hiermit ist es auch mdglich, Stitzen passend unter eine Giebelwand einschneiden: dazu de
Taste UNTER DACHSPARREN EINSCHNEIDEN wahlen.

Beispidl: Stitzen unter einem Giebel passend einschneiden

I;-Ieall:ieiten Aktion Balken Aktion Stiitzen Aklionlen Aktion Streben  Bild th Wahl von UNTER

Darstellung Einstellungen Extras 2 DA CH SPA RREN
EINSCHNEIDEN wird zunéchst
die Systemskizze gezeigt.

Wahlen Sie hier das gewiinschte
Dachteil, indem Sie mit der
linker Maus auf die Nummer
klicken.

UNTER DACHSPARREN EINSCHMEIDEN [_]of x|

Flgewshlte Stitzen schneiden Zapfen::l

FlEcpthohle einsetzen T: B:

an Sparren- {(®-Cherkante {O-Tnterkante
a/f Pazition Dachprofil anpassen:
senkrecht: Hohe Rohdecke:

setzen auf: Oberkarte wand

waagrecht: Pozition Aubenkante: I:l

setzen auf:[ links | [ miis | [ rechts |

[Obachprofil spiegeln

ZEIGEN [ ot | [#eerucH | [ HLFE ]

ZIMMEHEH 6.0: CAD/Holzrahmenbau ‘Wand4{Gruppeb) [ O] x| AnSChI | e@end W| rd | hnen das
EZ?;?;:LZ .E::l: Illau_ar:::: :::::: s;_;nzen Aktion Platten  Aktion Streben  Bild Profil des gew shlten Dachteils

Uber der Wand angezeigt,
zusammen mit einer Maske, in
der Sie das Dach passend im
Bild positionieren konnen. Falls
Sie das Dach in der System-
skizze (Uber Kontextmenti:
Eigenschaften: allgemein) noch
_ nicht auf passende Hohe gesetzt
hatten, kbnnen Sie jetz noch
durch Wahl von ,, Oberkante
Wand" oder Eingabe des
entsprechenden Mal3esim Feld
» Hohe Rohdecke" das Dach
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passend anheben. Aullerdem kann das Dachprofil mit der Vorderkante links-, mittig oder
rechtsbiindig an der Wand orientiert, auf ein beliebiges Mal gesetzt sowie gespiegelt werden.

Mit ,ZEIGEN" werden jeweils
die gewahlten Einstellungen ins
Bild Gbertragen.

Sie kdnnen auf3erdem festlegen,
ob eine Kopfbohle an
Sparrenober- oder unterkante
angelegt werden soll, ob die
gewdhlten Stiitzen geschnitten
und mit Zapfen versehen werden
sollen.

Waéhlen Siedann OK um die
Aktion auszufthren.

Die gewahlten Stiitzen werden

/3
//@

ZIMMERER 6.0: CAD /Holzrahmenbau W and4[Gruppeb] M= E

Bearbeiten Aktion Balken Aktion Shitzen Aktion Platten Aktion Streben  Bild
Darstellung Einstellungen Extras 3?2

/]

.

/

passend verlangert und mit dem

Profil (jedoch nicht mit den

Balken) verschnitten, und in diesem Beispiel eine Kopfbohle eingesetzt.

UMTER DACHSPARREN EINSCHNEIDEN [_ [Of x]
Zapfen:l:l

Mlgewidhlte Stitzen schneiden

FFlEopfhohle einsetzen T: B:

an Sparren- (O-Cherkante {&-Unterkante

Position Dachprofil anpazsen:
2.500
setzen auf: Oberkante Wand

waagrecht: Position Aubenkante:

senkrecht: Hihe Rohdecke:

setzen auf:[ linke | [ mitig | [E7Er
FFllachprofil spiegeln
[zemen | [ ok | [#esrucH | [ A |

Fuhren Sie jetzt den gleichen Vorgang fir das
Gegenprofil durch. Da jedes Profil zunéchst
linksbiindig angelegt wird, muf3 hier hier , setzen
auf: rechts* sowie ,, Dachprofil spiegeln gewahlt

werden.

Es

gibt mehrere Mdglichkeiten, jetzt die Stitzen

mit den Balken zu verschneiden.

Am einfachsten geht es so: wéahlen Sie ,trennen”
im Menl Aktion Stitzen. Schalten Siein der

ZIMMEHEH 6.0: CAD /Holzrahmenbau ‘W and4[Gruppeb]

Darstellung Einstellungen Extras 3?2
N
A1 ™

A N

3\

ZIMMERER 6.0: Trennen Stiitze

_|Of x|
Trennen an senkrechter Position:|2440

hezogen auf :I linke Kante‘ZI

Ikhschnittswinkel (Grad absolut) :|0.000

Cilberblattung {* Liicke:

—trenner mit:

—H.onstruktionshilfer:

MAUSEINGABE | [ BASTERWAHLEN | [ HULLPUNET |
schneiden mit Hilfslinie:[ NEU | [ WORHANDEW |

Bearbeiten Aktion Balken Aktion Shitzen Aktion Platten Aktion Streben  Bild

4

[ oc ] [ #BBROcH | [ HIGE |

M= |
gezeigten Maske von

, Uberblattung® auf , Liicke",
geben Sie die Stérke der beiden
Baken ein (12 cm) und as
senkrechte Position die
Balkenmitte (oder mit
MAUSEINGABE dieses Mal3
fangen) und wahlen Sie OK.
Alle gewdlten Stlitzen werden in

4

einem Durchgang mit den
Balken verschnitten.
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ausschneiden:

trennen von Stiitzen wobei gleichzeitig
Riegel und Fillholzer eingesetzt
werden.

Dabel kann zwischen zwei Optionen
gewdahlt werden: standardmaldig ist
»StUtzen einsetzen* eingeschaltet, da
diesin der Regel bei der
Wandbearbeitung gewuinscht wird.
Alternativ kann ,, Flllholz einsetzen*
gewdahlt werden - die Bearbeitung
erfolgt dann in gleicher Weise wie bei
Balkenlage oder Dachsparren.

ZIMMERER 6.0: Stitzen ausschneiden

Bitte bLusschnitt hest&tigen:

waagrecht senkrecht

| [1171 | D |
|
—wechzel + Fullholz:

PDSitiDn:|E.EI'IF"
Grése:[1.117

| [0846
Dimension: Tiefe: Breite:
Mhstand [(Verwahrung) :
Zapfen::l

—Eearbeitungzoptionen:
* 3tiitzen einsetzen (CFilllholz einsetzen

ZEIGEN | Ok | | ABBRUCH | | HILFE |

Zunéachst wird der Ausschnitt mit der Maus abgefragt, dann diese Mal3e in einer Maske
bestétigt, wobel Dimensionen und Abstand fir Riegel und Fullhdlzer anzugeben sind.

Die Funktion wirkt auf die im Ausschnitt liegenden Holzer: es spielt dabei keine Rolle,

welche Holzer gerade gewahlt sind!

Beispidl: im Bereich der 4. bis 6. Stiitze soll ein Fenster eingesetzt werden.

iZIMMEREH 6.0: CAD/Holzrahmenbau Wand1[Gruppe5)
Beatbeiten Aktion Balken Aklion Slitzen Aktion Platten A

Dazu wird der gewuinschte Ausschnitt wie Ublichin 2
Schritten mit der Maus festgelegt: zuerst wird eine Ecke mit

der linken Maustaste gewahlt, anschlief3end mit der Maus das
Rechteck aufgezogen und die Gegenecke gewahlt.

Ausschnitt markieren: 1 Ecke mit linker Maustaste © Andere Taste: numerisch)

Ausschnit markieren: Gegenecke mit linker Maustaste

| ZIMMERER 6.0: CAD Holzrahmenbau ‘Wand1[Gruppe5) [_[O] x|

learbeiten Aktion Balken Aktion Stiitzen Aktion Platten Aktion Streben  Bild Darstellung Einstellungen Egtras 2
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In der Eingabemaske kann das mit der Maus
erfasste Mal3 noch gedndert, sowie ein
weiteres Mal3 fur Verwahrung (Abstand der
Riegel und Fullholzer vom Ausschnitt)
eingegeben werden.

Mit ZEIGEN kann der gewéhlte Ausschnitt
einschliefdich Verwahrung im Bild angezeigt
werden.

[ECIZIMMERER 6.0: CAD/Holzrahmenbau Wand (GruppeS)
Bearbeiten _Aktion Balken _ Aktion Stiitzen _Aktion Platien _Aktion Sucben  Bjld Darstellung  Einstellungen  Extras 2

1] x]

ZIMMERER 6.0: Stiitzen ausschneiden

Bitte Ausschnitt bestatigen:

Fl
I3
g

krecht.

[

u
I
4
A
o
2

Fosivion:[il____ |
crope:[l |

“Wechsel + Fiilholz

&
Bl

&

Bl

i

o

O

Dimension: Tiefe:[0160 | Breive:[00E0 |

ipstend (Verwehrung):[01 |
Tapfen:l05 |

[ = 3|

| @s5citzen einsetzen (QFillholz einsetzen

e ] ] [ ]

ZIMMERER 6.0: CAD /Holzrahmenbau Wand1[Gruppe5] [ O] x]

Extras 2

Bearbeiten Aktion Balken Aktion Stiitzen Aktion Platten  Aktion Stieb:

Bild D

llung Einstell

Die vom Programm
eingesetzten Holzer
konnen anschlief3end
wie normale Balken
und Stitzen
weiterbearbeitet
werden.

Rucksprung:

hiermit kann ein Versatz (z.B. um die

ok | | ABBRUCH |

Rick=sprung der gewihlten Hijlzer:l:l

HILFE |

Plattenstarke) gegen dieim Grund

eingegebene Wandlinie festgel egt
werden.

|6schen:

|6scht alle gewdahlten Stitzen
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allewéhlen: wahlen aller Stitzen

alle abwahlen: abwahlen aller Stiitzen

Bereich wahlen:

Wie bei der Wahl eines Ausschnitts kénnen Sie hiermit ein Rechteck aufziehen: aleins
Rechteck fallenden Stitzen werden gewahlt (zusétzlich zu schon gewahlten)

Liste:

Jede Stiitze wird in einer Zeile mit den wichtigsten Daten angezeigt. Am linken Rand befindet
sich eine Taste, mit der das Kontextmeni des jeweiligen Objekts aufgerufen werden kann.

Uber das Schaltfeld kann das Objekt ein- bzw. ausgeschaltet werden.

Nutzlich zur Kontrolle auf defekte oder Ubereinander liegende Objekte, oder Objekte mit
(irrtimlich eingegebener) Dimension Null.

Falls aktive Hilfe eingeschaltet ist, wird in jedem Feld, das mit aktiver Hilfe hinterlegt it,
oben rechts ein kleines Dreieck angezeigt.

A Liste Stutze [_ O] x|
alle wahlen | alle abwihlen | 0K, |

He | | I I T I H | E | L |

1 [ Eontextmenii 0.1is0 o.1z0 " o.1s0 o.os0 z.zg0

z [ Eontextmenit] 0.785 o.1zo0 ™ o.180 ™ o.os0 i.00z ™

3 " Eontextmenit] 0.785 " 1,257 " o.1s0 o.os0 1.123 "

4 [ Eontextmenit] 1.410 ™ n.izno™ n.ien ™ n.nen ™ gn ™

5 [ Eontextmenii) 2.035 " it l?lild Waa_agrg_chte Pu:us_'rtion des Elezugspunk'_ts.

& ™ Eontextmenit) 2 660 ™ EL-"JahI;n S||§|E :anderanlleDg;c;laxthenu, I:Im clile

= I—q Kontextmen"‘ 3.285 L | age des DeZUgspunkis m |ERT TU SE en.)

8 [ Eontextmenit] 3.910 ™ o.1zo ™ o.160 ™ o.os0 ™ z.ze0

o [ Kontextmenii] 4,535 " o.1zo0 ™ o.1s0 ™ o.os0 z.zg0

10 [ Eontextmenii) .10 ™ o.1zo0 ™ o.1s0 ™ o.os0 z.zg0

11 [ Eontextmenii 5,785 " o.1zo0 ™ o.1s0 o.os0 z.zg0

1z [ Eontextmenii) 6.410 o.1zo0 ™ o.1s0 o.os0 z.zg0

13 [ Eontextmenii 7.035 " o.120 ™ 0.1s0 " o.o0s0 2,260 "

14 [ Eontextmenii 7.660 o.1z0 ™ 0.160 " o.0s0 2,260 "
| - b | Al e |
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M ausaktionen fur Stitzen:
M aus links auf Stiitzen: Holz wahlen / abwéahlen:

Durch Anklicken eines Holzes mit der linken Maustaste wird dieses Holz gewéhlt (falls es
vorher abgewahlt war) bzw. abgewahlt (falls es vorher gewahlt war). Ein gewahltes Holz wird
rot gefullt angezeigt, ein abgewahltes Holz dagegen nur umrandet.

Die nachfolgend beschriebene Funktion ist standardmaldig ausgeschaltet. Umsie
einzuschalten, wahlen Se im Menu Einstellungen: CAD-Bearbeitung, und in der
Einstellungsmaske: ,, Objekte verschieben / kopieren durch Ziehen der Maus"* .

Maus links auf Stitzen: ver schieben oder kopieren (dazu gleichzeitig STRG driicken)

Holz horizontal verschieben: mit gedriickter Maustaste bis zur neuen Position bewegen, dort
loslassen (alternativ kdnnen Sie das Holz auch mit der linken Maustaste kurz anklicken, dann
zur neuen Position bewegen, und dort nochmal kurz die linke Maustaste drticken).

Wahrend der Bewegung wird das Holz in der horizontalen Achse mit der Maus mitgefihrt,
wobei eine vertikale Linie die momentane Position des Bezugspunkts markiert - dieses Mal3
wird fortlaufend angezeigt.

Falls ein Raster eingestellt ist, werden beim Verschieben die Rasterpunkte rot gezeigt.
Mit der Mausbewegung springt das Holz dabei von einem Rasterpunkt zum néchsten.

Wenn Sie wahrend der Verschiebung die Taste 1t gedriickt halten, wird das Holz ohne
zusdtzliche Abfrage an der neuen Position abgelegt, ansonsten erscheint eine Eingabemaske
zur Bestadtigung und evtl. Anderung der gewahlten Position sowie der Hol zdimension.

Wenn Sie wahrend der Verschiebung die Taste STRG gedriickt halten, wird eine Kopie des
Holzes an der gewéhlten Position eingesetzt; dabei kann auf3erdem noch die Taste T+ gedrtickt
werden, mit der oben beschriebenen Wirkung.

Die Tasten STRG und {t werden nur wahrend Mausbewegungen gepr Uft, sie miissen
also gedrickt werden, bevor die Maus zur Ruhe kommt!
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Beispidl:

um eine weitere Stiitze

EZIMMEHER 6.0: CAD/Holziahmenbau ‘Wand1{Gruppel]

Bearbeiten Aktion Balken Aktion Stiitzen

Aktion Platten Aktion Stieben  Bild Darstellung  Einstellungen Extras 2

waag: . =0. 433

senkr.=0.000 dbst.=0.433

einzusetzen wird eine vorhandene
Stitze mit der linken Maustaste
an die gewlinschte Position
bewegt, und dabei die Taste
STRG gedriickt.

[stitze 1:0.220

|x=0218 |y=1 33 |Ab51and=1.349 p

Es 6ffnet sich dann die Maske "Eingabe
Stiitzen", wobei die Dimensionen und
die waagrechte Position der
urspringlichen Stiitze gezeigt wird,
sowie die senkrechte Position an der die
Kopie der Stiitze abgelegt wurde (unter
Berlicksichtigung des Bezugspunkts).

Diese Mal3e kdnnen hier noch gedndert
werden.

Nach Bestétigung mit OK wird die neue
Stlitze eingesetzt.

ZIMMERER 6.0: Bearbeitung Stiitze 1 |_ O] x|

s:[0120
| B:[0.080

| RSpr:|
| ®m:[27E0

Bezugspkt T:|1EkE

1]
Dimension T:[0.160 |
Abschnitte:

unten ohen

mschnittswinkel::I I:l
BElatt/ Zapfen:l:l I:I
[ T ]

’—Konstruktionshilfen:

MAUSEIMGABE | | BASTERWAHLEN | | MULLPUNKT |‘

ZEIGEN | ok | | aBBRUCH | [ HILFE |

Kapitel 7 - Seite 37



Kapitel 7: Holzrahmenbau

M aus rechts auf Stltze: 6ffnet das K ontextmend.

Stitze 1:

. . . . L. . . .. andern...
Hiermit rufen Sie Aktionen auf, die sich nur auf diese eine Stiitze trennen. ..
beziehen - im Gegenensatz zu den im Fenstermen aufgefthrten verschneiden
Aktionen, die auf alle gewahlten Stitzen wirken. Abschnitt oben.

Abschmtt unten. ..
Die erste Zeile zeigt stets Objektbezeichnung und -Nummer, sowie lischen
einen Haken, falls das Objekt gewahlt ist. einsetzen. ..
Klicken dieser Zeile schaltet ein, wenn vorher aus, und umgekehrt. ¢-—-einsetzen->.._
Mit "aktuellem HolZ" ist im folgenden Text digenige Stiitze %::E""

gemeint, deren Kontextmenl getffnet wurde.

Mausrechts + {t auf Stitze: wahlen bzw. abwéahlen des aktuellen Holzes, ohne das
Kontextmenu zu 6ffnen.

Kontextmenu Stutze:

Die Funktionen trennen, Abschnitt, I6schen und einsetzen wirken wie die entsprechenden
Funktionen im Fenstermenl Stitzen, aber jewells nur auf das aktuelle Holz.

trennen: wieim Meni Aktion Stitzen beschrieben, jedoch nur auf das aktuelle Holz
wirksam.

andern:

andern des aktuellen Holzes, unter Verwendung der gleichen Maske wie bel "einsetzen” im
Ment Aktion Stitzen.

ver schneiden:

Um das aktuelle Holz mit einem oder mehreren anderen Holzern zu verschneiden, missen
zunéchst diese anderen Holzer gewahlt werden. Bei Wahl von ,, verschneiden® wird dann das
aktuelle Holz mit allen gewahlten Holzern verschnitten.

einsetzen:

Eingabe einer neuen Stiitze, wobel die Dimensionen des aktuellen Holzes Gibernommen
werden, unter Verwendung der gleichen Maske wie bel "einsetzen" im Meni Aktion Stiitzen..
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<--ginsetzen-->:

Eingabe einer bestimmten Anzahl neuer Stiitzen links Rl RN T S - |
oder rechts neben der aktuellen Stitze, wahlweise Einsetzen neben Stitze 1
nach Abstand oder austeilen bis Endposition, wobei fﬁezugsp;nlf#i- 1;01 .

nach: inks {®rechts

die Dimensionen des aktuellen Holzes Gbernommen |, " " 0 wesana ]
Werden Modus:

@ wit festem lhstand:

hezogen auf:llichte Meite vI

oder ...
(Causteilen bia: MALISEINGARE |

¥ letztes Holz auf Endposition

ok | | AEBRUCH | HILFE |

Beispidl zu "<--einsetzen-->":

EZIMMEHEH 6.0: CAD/Holzrahmenbau Wand1[Gruppel]
Bearbeiten Aktion Balken Aktion Shitzen Aktion Platten

1.Schritt: im Kontextmenu der linken Stiitze wird [raagr.=0.000  senkc.-0.752  wst.-0.752
"<--einsetzen-->" gewdhlt. ,

2.Schritt: in der Eingabemaske wird " nach rechts’ I\/ Stiitee 1.
und "mit festem Abstand" gewahlt, andern...
. . . b
sowie ein Abstand von 0,625 eingegeben. ennen.-.
verschneiden
I ——EEEEE_—_—————————————hwwwwmmmm———_————————_——_———, Abszchnitt oben._.
ZIMMERER 6.0: Stiitze einsetzen [_ [ x| Abschnitt unten. ..
) N loschen
Einsetzen neben 3Jticze 1 einsetzen. ..
{Bezugspunkt:0.160) ¢--einsetzen--»
nach: (Olinks drechts Raster..
Anzahl neue Hijlzer: Abstand:|0.629 Liste...
—Modus:
®mit festem Lhstand:
hezogen auf:llic:hte eite j
oder ...
(austeilen bis: MALISEINGABE |
¥ letztes Holz auf Endposition
ok | | ABERUCH | [ HILFE |
o (@8 2MNERER 6.0 CAD Facmerbon Woriiorpel — ———————— —meIg
Ergebnls Bearbeiten Aktion Balken Aktion Stiitzen Aklinnlallen Aktion Streben  Bild Darstellung Einstellungen Extras 2

6 neue Stiitzen wurden
eingesetzt.

\x=2.sun |y=U.837 |Abstanu=2?35

|
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Raster:
ZIMMERER 6.0: Konstruktionshilfen: M= E
dam't kann das Zur Ze't fur StUtzen (O Positionsraster (m) : waag.fsenk: D
WI rksame Raser gezagt und geandert T Winkel/Abstandsraster (Grad,m) :D D
Werden (' Raster ausschalten
ZEIGEN | ok | | aBERUCH | | HILFE |
Positionsraster:

Ausgehend vom aktuellen Nullpunkt wird in der beiden Achsen auf jedes Vielfache der
angegebenen Abstande ein Rasterpunkt gesetzt.

Fir die Eingabe und das Andern von Stiitzen ist dabei nur das waagrechte Mal? von
Bedeutung, fur das senkrechte Mal3 mul3 aber trotzdem irgendeinWert (z.B. 1 Meter)
eingesetzt werden!

Winkel/Abstandsraster: in der Regel fur Stiitzen nicht interessant.

Liste: wieim Menu Aktion Stiitzen beschrieben
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Menu Aktion Platten:
Die unter diesem Mend

aufgefuhrten Bearbeiten Aktion Balken Akhbon Shutzen | Aktion Platten | Aktion S
Bearbeitungsfunktionen wirken auf einsetzen. ..

alle gewahlten (rot gezeigten) <-- Abstand ->...

Pl atten. austeilen...

trennen. ..
Abszchnitt oben_
Abszchnitt unten. ..

Weitere Bearbeitungsmoglichkeiten finden Sie weiter hinten bei

Mausaktionen beschrieben: Uber das Kontextmenl kdnnen Sie Riicksprung...
Aktionen fUr einzelne Platten aufrufen. lischen

Hier wird das Mal3 ,, RSpr“=Riicksprung wichtig: falls fir die :::: f::l:,:en
anderen Holzer der Wand kein Ricksprung eingegeben wurde, muf3 Bereich wahlen...
fur die Platten ein entsprechendes negatives Mal3 eingegeben Liste...

werden (also z..B. -0,03, bel einer Plattenstarke von 0,03): sie
stehen dann Uber die im Grund eingegebenen AufRenmal3e hinaus.
Alternativ kann fur alle Gbrigen Holzer ein positiver Rlcksprung eingegeben werden, fr
Platten dagegen O; in dem Fall schlief3en die Platten exakt mit den Auf3enmalen ab.

Platten kdnnen auch dazu benutzt werden, um einem Bau in der 3D-Ansicht (z.B. fur
einen Bauantrag) eine geschlossene Aul3enkontur zu geben. Hierzu kann einfach auf
jede Wand eine einzige Platte mit den Ausmal3en der ganzen Wand und einer Stérke
von einem Milimeter gesetzt werden.

Um Fenster und TUren anzuzeigen, kdnnen weitere Platten mit grol3erer Séarke auf
die entsprechenden Positionen gesetzt werden.

einsetzen:

Einsetzen einer neuen Platte: einzugeben |EMEIa AR [_ D] x|

sind die Plattendimensionen (Feld T:

Plattenstérke, B: Breite), die Position Bezugspkt V| | 5l | Repr: 00| [ |
Dimenzion T:|D.D3 | B:|1 | H:|2.5 |

des Bezugspunkts (Felder W und S)

—Abzchnitte:

sowie die Hohe (Feld H), und ggf. der wten  oben

Rucksprung (negativ).

Uber die Bezugspunkt-Taste (oben wschniveovinkel: [ [ ]

rechts) kann der Bezugspunkt auf eine —Kanstuktionshilfen:

der neun moglichen Kombinationen von MAUSEINGABE | | BASTERWEHLEN | | NULLPUNKT |

oben/mitte/unten, links/mitte/rechts
gesetzt werden: dazu mit der linken
Maustaste die Bezugspunkt-Taste im
entsprechenden Tasten-Neuntel anklicken.

Wenn die Bezugspunkt-Taste mit der rechten Maustaste gewahlt wird, 6ffnet sich ein
Eingabefenster in dem Holz und Bezugspunkt deutlicher gezeigt werden.

ok | | aBBRUCH | | HILFE |

Weitere Platten geben Se dann am schnellsten ein entweder Uber das Kontext-Menti
mit der Option ,, <---einsetzen--->*, oder durch Wahl eines entsprechenden Rasters
und anschlief3endem Ziehen/Kopieren mit der Maus (dazu Menl Einstellungen:
CAD-Bearbeitung: ,, Objekte kopieren/verschieben durch Ziehen der Maus*
einschalten, dann erste Platte mit gedrUckter linker Maustaste ziehen und Taste
STRG druicken wenn Maustaste an gewtiinschtem Raster punkt osgel assen wird).
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<--Abstand-->:

gewdhlte Platten nach links/rechts im gewéhlten Abstand versetzen (siehe Beschreibung bei
Stiitzen)

austeilen:

gewdhlte Platten gleichméliig austeilen.

trennen:

gewahlte Platten trennen, wie bei Stitzen beschrieben. Auch bei Platten kann Uberblattung
oder L ticke gewahit werden, wobei Uberplattung in diesem Fall nattirlich in der Regel keinen
Sinn macht .

Als Konstruktionshilfen steht Mause ngabe sowie das Schneiden an Hilfslinien zur
Verfligung. Das erste der gewdahlten Holzer wird wie in der Maske angegeben getrennt. Alle
weiteren werden mit der so definierten Linie geschnitten.

Abschnitt oben/unten:

gewdhlte Platten oben/unten abschneiden.wie bei Stiitzen beschrieben. Auch bel Platten kann
Blatt/Zapfen gewahlt werden, was natirlich in der Regel keinen Sinn macht .

Als Konstruktionshilfen steht Mause hgabe sowie das Schneiden an Hilfslinien zur
Verfligung. Die erste der gewahlten Platten wird wie in der Maske angegeben getrennt. Alle
weiteren werden mit der so definierten Linie geschnitten.

Rucksprung:

hiermit kann ein Versatz gegen die im Grund eingegebene Wandlinie festgel egt werden,
wobei in der Regel die negative Plattenstérke einzugeben ist (die Platte steht dann Uber die im
Grund eingegebenen AuRenmalie um diese Mal? hinaus).

|6schen: |6scht alle gewahlten Platten

allewahlen: wahlen aler Platten

alle abwahlen: abwahlen aller

Bereich wahlen:

Wie bei der Wahl eines Ausschnitts kdnnen Sie hiermit ein Rechteck aufziehen: alleins
Rechteck fallenden Platten werden gewahlt (zusétzlich zu schon gewahlten)

Liste:
Jede Platte wird in einer Zeile mit den wichtigsten Daten angezeigt. Am linken Rand befindet

sich eine Taste, mit der das Kontextmen( des jeweiligen Objekts aufgerufen werden kann.
Uber das Schaltfeld kann das Objekt ein- bzw. ausgeschaltet werden.

Kapitel 7 - Seite 42



Kapitel 7: Holzrahmenbau

M ausaktionen fur Platten:
M aus links auf Platten: Holz wahlen / abwahlen:

Durch Anklicken eines Holzes mit der linken Maustaste wird dieses Holz gewéhlt (falls es
vorher abgewahlt war) bzw. abgewahlt (falls es vorher gewahlt war). Ein gewahltes Holz wird
rot gefullt angezeigt, ein abgewahltes Holz dagegen nur umrandet.

Die nachfolgend beschriebene Funktion ist standardmaldig ausgeschaltet. Umsie
einzuschalten, wahlen Se im Menu Einstellungen: CAD-Bearbeitung, und in der
Einstellungsmaske: ,, Objekte verschieben / kopieren durch Ziehen der Maus"* .

Maus links auf Platten: ver schieben oder kopieren (dazu gleichzeitig STRG driicken)

Holz horizontal verschieben: mit gedriickter Maustaste bis zur neuen Position bewegen, dort
loslassen (alternativ kdnnen Sie das Holz auch mit der linken Maustaste kurz anklicken, dann
zur neuen Position bewegen, und dort nochmal kurz die linke Maustaste drticken).

Wahrend der Bewegung wird das Holz in der horizontalen Achse mit der Maus mitgefihrt,
wobei eine vertikale Linie die momentane Position des Bezugspunkts markiert - dieses Mal3
wird fortlaufend angezeigt.

Falls ein Raster eingestellt ist, werden beim V erschieben die Rasterpunkte rot gezeigt.
Mit der Mausbewegung springt das Holz dabel von einem Rasterpunkt zum néchsten.

Wenn Sie wahrend der Verschiebung die Taste {+ gedriickt halten, wird das Holz ohne
zusdtzliche Abfrage an der neuen Position abgelegt, ansonsten erscheint eine Eingabemaske
zur Bestétigung und evtl. Anderung der gewahlten Position sowie der Hol zdimension.

Wenn Sie wéahrend der Verschiebung die Taste STRG gedriickt halten, wird eine Kopie des
Holzes an der gewéhlten Position eingesetzt; dabei kann auf3erdem noch die Taste T+ gedrtickt
werden, mit der oben beschriebenen Wirkung.

Die Tasten STRG und {t werden nur wahrend Mausbewegungen gepr Uft, sie miissen
also gedrickt werden, bevor die Maus zur Ruhe kommt!
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M aus rechts auf Platte: 6ffnet das K ontextmend. Platte 1-

Hiermit rufen Sie Aktionen auf, die sich nur auf diese eine Platte andern...

beziehen - im Gegenensatz zu den im Fenstermenu aufgefuhrten
Aktionen, die auf alle gewahlten Platten wirken.

trennen...
Abzchnitt oben...
Abzchnitt unten...

Die erste Zeile zeigt stets Objektbezeichnung und -Nummer, sowie lh:s':hﬂ"

einen Haken, falls das Objekt gewahlt ist. einsetzen...
Klicken dieser Zeile schaltet ein, wenn vorher aus, und umgekehrt. <--einselzen-->...
Mit "aktuellem Holz" ist im folgenden Text digjenige Platte gemeint, EZ:EI

deren Kontextment gedffnet wurde.

Mausrechts + {t auf Platte: wahlen bzw. abwéahlen des aktuellen Holzes, ohne das
Kontextmenu zu 6ffnen.

Kontextmeni Platten:

Die Funk tionen trennen, Abschnitt, I6schen und einsetzen wirken wie die entsprechenden
Funktionen im Fenstermeni Platten, aber jeweils nur auf das aktuelle Holz.

trennen: wieim Menu Aktion Platten beschrieben, jedoch nur auf das aktuelle Holz
wirksam.

andern:

andern des aktuellen Holzes, unter Verwendung der gleichen Maske wie bel "einsetzen” im
Menl Aktion Platten.

einsetzen:

Eingabe einer neuen Stitze, wobei die Dimensionen des aktuellen Holzes Gibernommen
werden, unter Verwendung der gleichen Maske wie bei "einsetzen™ im Menl Aktion Platten.
<--einsetzen-->:

Eingabe einer bestimmten Anzahl neuer Platten links oder rechts neben der aktuellen Platte,

wahlweise nach Abstand oder austeilen bis Endposition, wobei die Dimensionen des aktuellen
Holzes tibernommen werden.
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Raster:

damit kann das zur Zeit fur Platten wirksame Raster gezeigt und gedndert werden.

Positionsraster:

Ausgehend vom aktuellen Nullpunkt wird in der beiden Achsen auf jedes Vielfache der
angegebenen Abstande ein Rasterpunkt gesetzt.

Fir die Eingabe und das Andern von Stiitzen ist dabei nur das waagrechte Maf3 von
Bedeutung, fur das senkrechte Mal3 mul3 aber trotzdem irgendeinWert (z.B. 1 Meter)
eingesetzt werden!

Winkel/Abstandsraster: in der Regel fur Platten nicht interessant.

Liste: wieim Menu Aktion Platten beschrieben.
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Meniu Aktion Streben:

EZIHHEHEH 6.0: CAD/Holzrahmenbau “andl1[Gruppe5]

Bearbeiten Aktion Balken Akbion Stutzen  Aktion Platten | Aktion Streben | Bild D

einzetzen...
Abzchmitt oben. .
Die unter diesem Ment aufgeftihrten Bearbeitungsfunktionen Abschnitt unten...
wirken auf alle gewahlten (rot gezeigten) Streben. Riicksprung. .
lozchen
Weltere Bearbeitungsméglichkeiten finden Sie weiter hinten bei alle wihlen
Mausaktionen beschrieben: Uber das Kontextmenl kdnnen Sie alle abwahlen
Aktionen fUr einzelne Streben aufrufen. Bereich wahlen. ..
Liste. ..

einsetzen:

Einsetzen einer neuen Strebe:

einzugeben §ind zgnéch;t nur die Bezugopke 1| s | Rpr| |
Holzdimension. Die Position des Dimension Ti| | 5 | L] | 4
Bezugspunkts sowie die Langeund def | winkel(in Léngsrichtung) :[5o00 ]

Winkel in LangSI'IChtung wird am lhschnitcswinkel unten:| | omen:| |
einfachsten durch MAUSEINGABE Kanstiukfionshilten
bestimmt [ MAUSEINGABE | [ BASTERWEALEN | [ NULLFUNET |
rmmt. anlegen an Hilfslinie:[ NEU | [ YORHAMDENW |
[ ZEGEN | [ ok | [T&BBRUCH | [ HILFE ]

Falls alle Mal3e numerisch eingegeben werden, kann tber die Bezugspunkt-Taste (oben
rechts) der Bezugspunkt auf eine der neun moéglichen Kombinationen von oben/mitte/unten,
links/mitte/rechts gesetzt werden: dazu mit der linken Maustaste die Bezugspunkt-Taste im
entsprechenden Tasten-Neuntel anklicken.

Je nach eingestelltem Winkel in Langsrichtung andert sich hier die Darstellung. Falls die
Position des Bezugspunkts unklar ist (z.B. wenn die Strebe von links oben nach rechts unten
verlaufen soll, aber in der Taste von links unten nach rechts oben gezeigt wird) sollten Sie
zuerst den Winkel eingeben und dann ZEIGEN wahlen: daraufhin dndert sich die Anzeigein
der Bezugspunkt-Taste entsprechend.

Wenn die Bezugspunkt-Taste mit der rechten Maustaste gewahlt wird, |Eruialaas. [0} x|

Bezugspunkt festlegen:
offnet sich ein Eingabefenster in dem Holz und Bezugspunkt e
deutlicher gezeigt werden.

0K | HILFE |
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Beispid: einsetzen einer neuen Strebe

Uber MAUSEINGABE wird die Strebe durch
die Eingabe von zwei Punkte festgelegt:

Nach Eingabe des ersten Punktes (mit Maus
links und Taste {+ wird die rechte untere Ecke
der ersten Stiitze gefangen) erfolgt diese
Abfrage:

Damit kann, falls erforderlich, zum
Bestimmen des zweiten Punkts ein neuer
Ausschnitt gewahlt werden, und festgel egt
werden, ob der zweite Punkt auf der gleichen
Kante, oder auf der Gegenkante liegt - so wie
in diesem Beispiel gezeigt:

Mit Mauslinks und Taste ©+ wird dielinke
obere Ecke der dritten Stlitze gefangen.

EZIMMEHEH 6.0: CAD/Holzrahmenbau Wand1[Gruppeb)

Bearbeiten Aktion Balken Aktion Stiitzen Aklion Platten Aktion Stieben Bild

waagr . =0.323 sgenkr.=0.302 Apst.=0.442 |

|Pos'rtion Bezugspunkt mit Maus i,/ Pkt fangen=m li+UMSCH f ABERUCH=ESC

ZIMMERER 6.0:

FPosition de=s zweiten Punkts im Chiekt:

T gleiche EKante wie Bezugspunkt

@icegenkante zu Bezugspunkt
vor Eingabe den Bildauzschnitt verdndem:
’_ Gezamthild | Augschnitt I

letztes Bild

Ok | | aBBRUCH | HILFE |

EZIMMEHEH 6.0: CAD/Holzrahmenbau Wand1[Gruppe5]

Bearbeiten Aktion Balken Aktion Stiitzen Aktion Platten Aktion Stieben Bild

waagr.=1.326 genkr.=2.257 Mhet.=2.618 |

|Pns'mmn 2 Punkt mit Waus . f Pkt fangen=h li+UMSCH F Schneiden=h I+5TRG | ABBRUCH=ESC

Bearbeiten Aktion Balken Aktion Stiitzen

Die so bestimmten

[fL]ZIMMERER 6.0: CAD /Holzrahmenbau Wand1(GruppeS)

W=

Aktion Platten Aktion Streb Bild D. I Einstell Extras  ?

|waagr.=1.410 senkr.=2.380

MalRe fir Position

Abhst.=2.766

des Bezugspunkts, '

Lange und Winkel
in Achsenrichtung
werden in der
Mag(e angezegt Bezugspkt U:lDEED ‘ S:|0.12D | RSpr:‘ | /
. k Dimension T:|1E ‘ E:lDE | L:|2.524 |
M It ZEI GEN ann Winkeliin Langsrichtung) :
dle Postlon hbschnittswinkel unten:l | oben:l |
Kanstruktionshilf
anstruktionshilfer:
uberpl"uft Werden, MAUSEINGABE | | RASTERWAHLEN | | MULLPUNET |
beVor dle El ngabe anlegen an Hilfslinie: MEU | | WORHANDEM |
mit OK bestatlgt P | FE T | ok | [ aeerucH | | HILFE |
wird.
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Mit der neu
ei nge%tzterl Strebe Bearbeiten Aktion Balken Aktion Stitzen  Aktion Platten  Aktion Streb Bild D. g Einstell Extras 2
konnte jetzt die

zweite Stiitze '

verschnitten
werden: dazu Stebe
wahlen, dann mit

der rechten
Maustaste das stiitze 2:
K ontextmenti der —

Abschnitt oben... R

Stiitzen 6ffnen und
9 VerSChne| den“ I ?-hst:'lni“ unlen. ..

Wahl en . I einsetzen.__

<--einsetzen-->__.

Baster...
Liste...
. EZIMMEHEH 6.0: CAD/Holzrahmenbau Wand1[Gruppe5) !Elm
Fer tlg Bearbeiten  Aktion Balken Aklion Stiitzen Aklion Platten  Aktion Streben  Bild D Einstell Extras 2

Abschnitt oben/unten:

gewdhlte Streben oben/unten abschneiden.

Als Konstruktionshilfen steht Mause ngabe sowie das Schneiden an Hilfslinien zur
Verfugung.

Das erste der gewahlten Holzer wird wie in der Maske angegeben getrennt. Alle weiteren
werden mit der so definierten Linie geschnitten

Rucksprung:

hiermit kann ein Versatz (z.B. um die Plattenstérke) gegen die im Grund eingegebene
Wandlinie festgel egt werden.
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|6schen: loscht alle gewahlten Streben
alle wahlen: wahlen aller Streben

alle abwahlen: abwahlen aller Streben

Bereich wahlen:

Wie bei der Wahl eines Ausschnitts kdnnen Sie hiermit ein Rechteck aufziehen: alleins
Rechteck fallenden Streben werden gewahlt (zusétzlich zu schon gewahlten)

Liste:

Jede Strebe wird in einer Zeile mit den wichtigsten Daten angezeigt. Am linken Rand befindet
sich eine Taste, mit der das Kontextmen( des jeweiligen Objekts aufgerufen werden kann.
Uber das Schaltfeld kann das Objekt ein- bzw. ausgeschaltet werden.

Nutzlich zur Kontrolle auf defekte oder Ubereinander liegende Objekte, oder Objekte mit
(irrtimlich eingegebener) Dimension Null.

Falls aktive Hilfe eingeschaltet ist, wird in jedem Feld, das mit aktiver Hilfe hinterlegt it,
oben rechts ein kleines Dreieck angezeigt.
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M ausaktionen fur Streben:
M aus links auf Streben: Holz wéhlen / abwahlen:

Durch Anklicken eines Holzes mit der linken Maustaste wird dieses Holz gewéhlt (falls es
vorher abgewahlt war) bzw. abgewahlt (falls es vorher gewahlt war). Ein gewahltes Holz wird
rot gefullt angezeigt, ein abgewahltes Holz dagegen nur umrandet.

Die nachfolgend beschriebene Funktion ist standardmaldig ausgeschaltet. Umsie
einzuschalten, wahlen Se im Menu Einstellungen: CAD-Bearbeitung, und in der
Einstellungsmaske: ,, Objekte verschieben / kopieren durch Ziehen der Maus"* .

Maus links auf Streben: verschieben oder kopieren (dazu gleichzeitig STRG driicken)

Holz (im Bild) horizontal verschieben: mit gedriickter Maustaste bis zur neuen Position
bewegen, dort loslassen (alternativ kdnnen Sie das Holz auch mit der linken Maustaste kurz
anklicken, dann zur neuen Position bewegen, und dort nochmal kurz die linke Maustaste
dricken).

Wahrend der Bewegung wird das Holz in beiden Achsen mit der Maus mitgefihrt, wobei ein
Fadenkreuz die momentane Position des Bezugspunkts markiert - dieses Mal3 wird fortlaufend
angezeigt.

Falls ein Raster eingestellt ist, werden beim V erschieben die Rasterpunkte rot gezeigt.
Mit der Mausbewegung springt das Holz dabei von einem Rasterpunkt zum néchsten.

Wenn Sie wéahrend der Verschiebung die Taste ft gedriickt halten, wird das Holz ohne
zusétzliche Abfrage an der neuen Position abgelegt, ansonsten erscheint eine Eingabemaske
zur Bestétigung und evtl. Anderung der gewahlten Position sowie der Hol zdimension.

Wenn Sie wahrend der Verschiebung die Taste STRG gedriickt halten, wird eine Kopie des
Holzes an der gewéhlten Position eingesetzt; dabei kann auf3erdem noch die Taste T+ gedrtickt
werden, mit der oben beschriebenen Wirkung.

Die Tasten STRG und {t werden nur wahrend Mausbewegungen gepr Uft, sie miissen
also gedrickt werden, bevor die Maus zur Ruhe kommt!
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Maus rechts auf Streben: 6ffnet das K ontextment. Stebe 1-

Hiermit rufen Sie Aktionen auf, die sich nur auf diese eine Strebe andern...

beziehen - im Gegenensatz zu den im Fensterment aufgeftihrten verschneiden

Aktionen, die auf alle gewahlten Streben wirken. Abschnitt oben. ..
Abschnitt unten...

Die erste Zeile zeigt stets Objektbezeichnung und -Nummer, sowie lischen

einen Haken, falls das Objekt gewahlt ist. o

Klicken dieser Zeile schaltet ein, wenn vorher aus, und umgekehrt. einsetzen...

Mit "aktuellem Holz" ist im folgenden Text diejenige Strebe Baster...

gemeint, deren Kontextmenl getffnet wurde. Liste...

Mausrechts+ {t auf Streben: wahlen bzw. abwahlen des aktuellen Holzes, ohne das
Kontextmenu zu 6ffnen.

Kontextmenu Streben:

Die Funktionen Abschnitt, l6schen und einsetzen wirken wie die entsprechenden Funktionen
im Fenstermeni Streben, aber jewells nur auf das aktuelle Holz.

andern:

Andern des aktuellen Holzes, unter Verwendung der gleichen Maske wie bei "einsetzen" im
Ment Aktion Streben.

ver schneiden:

Um das aktuelle Holz mit einem oder mehreren anderen Holzern zu verschneiden, missen
zunéchst diese anderen Holzer gewahlt werden. Bei Wahl von ,, verschneiden® wird dann das
aktuelle Holz mit allen gewahlten Holzern verschnitten.

einsetzen:

Eingabe einer neuen Streben, wobei die Dimensionen des aktuellen Holzes Glbernommen
werden, unter Verwendung der gleichen Maske wie bel "einsetzen" im Ment Aktion Streben..
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Raster: ZIMMERER 6.0: Konzstruktionshilfen:
damit kann das zur Zeit fir O Positionsraster (m) @ waag/ senk: E | |E| |
Streben wirksame Raster O Winkel/ Abstandsraster (Grad,m) : ||:| | ||:| |

gezeigt und gedndert werden. {" Raster ausschalten

ZEIGEN _| 0Kk | | 4eeRUCH | | HILFE |

Positionsraster:

Ausgehend vom aktuellen Nullpunkt wird in der beiden Achsen auf jedes Vielfache der
angegebenen Abstande ein Rasterpunkt gesetzt.

Winkel/Abstandsraster:

Grad: Ausgehend von 0 Grad wird in den vorgegebenen Abstanden auf jedes Vielfache dieses
Winkels ein Rasterpunkt gesetzt.

Abstand: Ausgehend vom aktuellen Nullpunkt wird in den vorgegebenen Winkeln auf jedes
Vielfache dieses Abstands ein Rasterpunkt gesetzt.

Liste: wieim MenlU Aktion Streben beschrieben
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Bear beitungsfenster CAD / Holzrahmenbau Balkenlage

Die CAD-Bearbeitung der Balkenlage starten Siein der Grafik Holzrahmenbau (Grund)
Uber “neue Balkenlage” im Menti “Bearbeiten” oder Uber das Wand-K ontextment
“Balkenlage’.

Bei Aufruf Uber das Menl “Bearbeiten” erscheint Balkenlage bearbeiten [_ 5] x|
zunachst diese Abfrage:

Bitte =zugehirige Wand wihlen:

: . . . wi ] [we | _wa | |[wa |
Die Balkenlageist stets an eine Wand gebunden, wobel ABBRUCH | | HILFE |

die Balken rechtwinklig zur Wand verlaufen. Falls die
Balken einmal zu keiner der vorhandenen Wande
rechtwinklig verlaufen, muf3 eine Hilfswand (ohne weitere Holzer) im entsprechenden Winkel
eingegeben werden.

Bel einer neuen Balkenlage kann ZIMMERER 6.0: Eingabe Balkenlage zu Wand1(Gruppe1) [_To[x]

Uber eine EingabernaSkedne Aubenmabe der Balkenlage: Breite..-’Hfjhe:
Standard-VerteHung festgelegt Hohe Balkenoherkante ilber Iﬂandunterkante:
werden: BALKEN: Tiefe/Breite:[0200 | [0060 |

Raster: Ahstand li.."re:|2.?2D | |2.?2D |
ok | | AEERUCH | HILFE |

Bel Breite und Héhe sind die hier
zutreffenden AulRenmale
anzugeben, die sich aus den Langen der entsprechenden Wander ergeben.

Bel Hohe Balkenoberkante kann die Hohe der Balkenoberkante Uber der Wandunterkante
festgelegt werden. Dieses Mal3 ist wichtig fur die Darstellung in der 3D-Grafik, ansonsten
ohne Bedeutung.

Das angegebene Balkenraster wird von links nach rechts eingehalten. Das rechteste Feld
weicht dann ggf. vom Raster ab.

Mit "Abstand links/rechts" konnen Sie fiir den linken und den rechten Rand ein Abstandsmal}
elngegen.

Es 6ffnet sich ein neues Fenster CAD/Hol zrahmenbau Balkenlage mit eigenen Mends.
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Meni Bearbeten Bearbeiten | Aktion Balken Aktion
enthélt die folgenden Optionen: 2uriick i
wiederholen
neue Balkenlage n
zurick: damit wird der jeweils letzte (maximal 10) alle Halzer wahlen w
Bearbeitungschritt riickgéngig gemacht ;I:::.::Z:;:;:ahlen b
wieder holen: damit kénnen zuvor zuriickgenommene Schritte :"'%“"i“"’e“--- :
wiederholt werden P o
Raster... R
drucken... d
neue Balkenlage: damit wird eine neue Balkenlage eingegeben ;::;:e:" p
(M aske wie auf der vori gen Seaite geze| gt) Druckereinstellung. ..
Plottereinstellung. ..
ProjektNFO i
alle Holzer wahlen: wahlen aller Holzer Abbrechen

Beenden BALKENLAGE e

alle Holzer abwahlen: abwahlen aler HOl zer
Bereich wahlen: wie bei der Wahl eines Ausschnitts kdnnen Sie ein Rechteck aufziehen: alle
ins Rechteck fallenden Holzer werden gewahlt (zusétzlich zu schon gewahlten)

Holzer speichern / einlesen:

die gewahlten Holzer werden unter einem von Ihnen gewéhlten Namen auf Datei
(ZIMMERER.HRB) gespeichert, und kénnen spéter auch in einer anderen Wand eingesetzt
werden.

Auf diese Weise kdnnen Sie sich eine Sammlung von Standardel ementen anlegen, die Sie
immer wieder verwenden kdnnen.

ver schieben:

damit kdnnen alle gewahlten Holzer gleichzeitig verschoben werden - das waagrechte und
senkrechte Mal3 (bezogen auf Bildschirm) fir die Verschiebung wird abgefragt.

Damit kénnen Sie z.B. nach dem einlesen von Standardelementen diese an die gewiinschte
Position verschieben.

kopieren:

damit konnen alle gewahlten Holzer gleichzeitig kopiert und anschlief3end verschoben werden

|6schen:

damit konnen alle gewahlten Holzer gleichzeitig gel Gscht werden.
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Raster: ZIMMERER 6.0: Konstruktionshilfen:

i ) . {OPositionsraster (m) : waag,-’sen}c: El
darnlt kann daS Zur Ze|t a”gernein O Winkel/ Abstandsraster (Grad, m) :D ICI
wirksame Raster gezeigt und ggandert A Raster ausschalten
V\_/_erd_en. (Abweichend davon kdnnen ZEIGEN | [Tk 1 | #erucH | | HFE |
fr die einzelnen Holztypen

unterschiedliche Raster egsetzt
werden.)

Positionsraster:

Ausgehend vom aktuellen Nullpunkt wird in der beiden Achsen auf jedes Vielfache der
angegebenen Abstande ein Rasterpunkt gesetzt.

Winkel/Abstandsraster:

Grad: Ausgehend von 0 Grad wird in den vorgegebenen Abstanden auf jedes Vielfache dieses
Winkels ein Rasterpunkt gesetzt.

Abstand: Ausgehend vom aktuellen Nullpunkt wird in den vorgegebenen Winkeln auf jedes
Vielfache dieses Abstands ein Rasterpunkt gesetzt.

Abbrechen:

beendet nach einer Kontrollabfrage die Wand-bearbeitung ohne die neuen bzw. geédnderten
Daten zu tUbernehmen.

Beenden BALKENLAGE:

beendet die Cad-Bearbeitung der Balkenlage.
Es geht zurtick ins Fenster CAD/Holzrahmenbau (Grund).
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Menl Aktion Balken:

eingetzen. ..
<-- Abstand --»>__.
austeilen. ..

rennen...

Die einzelnen Bearbeitungsschritte sind im Wesentlichen identisch mit Abschritt oben..
den fir Stitzen in der Wand angebotenen Bearbeitungsschritten. Sie Abschnitt unten...
werden deshalb hier nur knapp beschrieben; eine ausfihrlichere ausschneiden. ..
Beschreibung finden Sie bel Stiitzen. Hishe Dberkante.

loschen

alle wahlen
alle abwahlen
Bereich wahlen...

Liste...
einsetzen:
] ) Bezugspkt IJ:|| | S:| | H:| | [I |

Einsetzen eines neuen Balkens: Dimension T:[0200 | B:00R0 | L |
einzugeben sind die Holzdimension, die Abschritte:

Position des Bezugspunkts sowie die unten oben

Lange .D.bschnittswin}cel:IZI I:l

Der Bezugspunkt kann auf eine der 9 prace/zapren:l ][]

moglichen Kombinationen von N
oben/mitte/unten, links/mitte/rechts gesetzt ’_Konhjitkg;?r:gieené | | BASTERWAHLEN | | MULLPUMKT | |
werden: dazu mit der linken Maustaste die = = =
Bezugspunkt-Taste im entsprechenden zeiGEN | [_OK ] [ ABBAUCH | | HILFE |

Tasten-Neuntel anklicken.
Wenn die Bezugspunkt-Taste mit der rechten Maustaste gewahlt wird, 6ffnet sich ein
Eingabefenster in dem Holz und Bezugspunkt deutlicher gezeigt werden.
<--Abstand-->:

gewahlte Balken nach links/rechts im gewahlten Abstand versetzen.

austeilen:

gewdhlte Balken in der waagrechten Position gleichmaldig austeilen.

trennen:

gewahlte Balken trennen, wobei Uberblattung oder L iicke gewzhit werden kann.

Als Konstruktionshilfen steht Mause ngabe sowie das Schneiden an Hilfslinien zur
Verfugung.

Das erste der gewahlten Holzer wird wie in der Maske angegeben getrennt. Alle weiteren
werden mit der so definierten Linie geschnitten.

Siehe dazu auch Beispiel bei "trennen” im Ment "Aktion Stitzen" (im Bearbeitungsfenster
CAD / Holzrahmenbau Wand).
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Abschnitt oben/unten:

gewdahlte Balken oben/unten abschneiden.

Als Konstruktionshilfen steht Mause ngabe sowie das Schneiden an Hilfslinien zur
Verfugung.

Das erste der gewahlten Holzer wird wie in der Maske angegeben getrennt. Alle weiteren
werden mit der so definierten Linie geschnitten.

Siehe dazu auch Beispiel bei "Abschnitt oben/unten™ im Ment "Aktion Stitzen" (im
Bearbeitungsfenster CAD / Holzrahmenbau Wand).

ausschneiden:

hiermit wird ein Ausschnitt (z.B. fur Treppen) in der Balkenlage eingegeben: die Balken
werden getrennt wobei gleichzeitig Auswechslungen und Fullhélzer eingesetzt werden.
Zunéachst wird der Ausschnitt mit der Maus abgefragt, dann diese Mal3e in einer Maske
bestétigt, wobel Dimensionen und Abstand fur Wechsel und Fullhdlzer anzugeben sind.

Die Funktion wirkt auf die im Ausschnitt liegenden Holzer: es spielt dabel keine Rolle,
welche Holzer gerade gewahlt sind!

Siehe dazu auch Beispiel bei "ausschneiden” im Meni "Aktion Stiitzen" (im
Bearbeitungsfenster CAD / Holzrahmenbau Wand).

Hohe Oberkante:

hiermit kann die Hohe der Balkenoberkante festgel egt werden, bezogen auf Unterkante der
Wand.

|6schen:

|6scht alle gewahlten Balken

alle wahlen: wahlen aller Balken
alle abwahlen: abwahlen aller Balken
Bereich wahlen:

Wie bei der Wahl eines Ausschnitts kdnnen Sie hiermit ein Rechteck aufziehen: alleins
Rechteck fallenden Balken werden gewahlt (zusétzlich zu schon gewahlten)

Liste:

Jeder Balken wird in einer Zeile mit den wichtigsten Daten angezeigt. Am linken Rand
befindet sich eine Taste, mit der das Kontextmenl des jeweiligen Objekts aufgerufen werden
kann. Uber das Schaltfeld kann das Objekt ein- bzw. ausgeschaltet werden.

Nutzlich zur Kontrolle auf defekte oder Ubereinander liegende Objekte, oder Objekte mit
(irrttmlich eingegebener) Dimension Null.

Kapitel 7 - Seite 57



Kapitel 7: Holzrahmenbau

M ausaktionen fur Balken:
Maus links auf Balken: Holz wahlen / abwahlen:

Durch Anklicken eines Holzes mit der linken Maustaste wird dieses Holz gewéhlt (falls es
vorher abgewahlt war) bzw. abgewahlt (falls es vorher gewahlt war). Ein gewahltes Holz wird
rot gefullt angezeigt, ein abgewahltes Holz dagegen nur umrandet.

Die nachfolgend beschriebene Funktion ist standardmaldig ausgeschaltet. Umsie
einzuschalten, wahlen Se im Menu Einstellungen: CAD-Bearbeitung, und in der
Einstellungsmaske: ,, Objekte verschieben / kopieren durch Ziehen der Maus"* .

Maus links auf Balken: ver schieben oder kopieren (dazu gleichzeitig STRG driicken)

Holz (im Bild) horizontal verschieben: mit gedriickter Maustaste bis zur neuen Position
bewegen, dort loslassen (alternativ kdnnen Sie das Holz auch mit der linken Maustaste kurz
anklicken, dann zur neuen Position bewegen, und dort nochmal kurz die linke Maustaste
dricken).

Wahrend der Bewegung wird das Holz in der horizontalen Achse mit der Maus mitgefihrt,
wobei eine vertikale Linie die momentane Position des Bezugspunkts markiert - dieses Mal3
wird fortlaufend angezeigt.

Falls ein Raster eingestellt ist, werden beim V erschieben die Rasterpunkte rot gezeigt.
Mit der Mausbewegung springt das Holz dabei von einem Rasterpunkt zum néchsten.

Wenn Sie wahrend der Verschiebung die Taste {t gedriickt halten, wird das Holz ohne
zusdtzliche Abfrage an der neuen Position abgelegt, ansonsten erscheint eine Eingabemaske
zur Bestétigung und evtl. Anderung der gewahlten Position sowie der Hol zdimension.

Wenn Sie wéahrend der Verschiebung die Taste STRG gedriickt halten, wird eine Kopie des
Holzes an der gewéhlten Position eingesetzt; dabei kann auf3erdem noch die Taste T+ gedrtickt
werden, mit der oben beschriebenen Wirkung.

Die Tasten STRG und {t werden nur wahrend Mausbewegungen gepr Uft, sie miissen
also gedrickt werden, bevor die Maus zur Ruhe kommt!

Siehe dazu auch Beispiel bei "Mausaktionen fir Stitzen" (im Bearbeitungsfenster CAD /
Holzrahmenbau Wand) - fir Balken in der Balkenlage erfolgt die Bearbeitung in gleicher
Weise.
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Maus rechts auf Balken: 6ffnet das K ontextmend. Balken/BL 1:
andern...

Hiermit rufen Sie Aktionen auf, die sich nur auf diesen einen Balken brennen...

beziehen - im Gegenensatz zu den im Fenstermen aufgefthrten verschneiden

Aktionen, die auf alle gewéhlten Balken wirken. Abschnitt oben. ..
Abschnitt unten...

Die erste Zeile zeigt stets Objektbezeichnung und -Nummer, sowie loschen

einen Haken, falls das Objekt gewahlt ist. Klicken dieser Zeile emnsetzen...

schaltet ein, wenn vorher aus, und umgekehrt. <—emnsetzen->...
Baster._.

Mit "aktuellem Holz" ist im folgenden Text derjenige Balken Liste. ..

gemeint, dessen Kontextmenl getffnet wurde.

Mausrechts + {t auf Balken: wahlen bzw. abwahlen des aktuellen Holzes, ohne das
Kontextmenu zu 6ffnen.

Kontextmeni Balken:

Die Funktionen trennen, Abschnitt, I6schen und einsetzen wirken wie die entsprechenden
Funktionen im Fenstermenil Balken, aber jewells nur auf das aktuelle Holz.

andern:

andern des aktuellen Holzes, unter Verwendung der gleichen Maske wie bel "einsetzen” im
Fenstermenu.

ver schneiden:

Um das aktuelle Holz mit einem oder mehreren anderen HOlzern zu verschneiden, mussen
zunéchst diese anderen Holzer gewahlt werden. Bei Wahl von ,, verschneiden® wird dann das
aktuelle Holz mit allen gewéhlten Holzern verschnitten.

einsetzen:

Eingabe eines neuen Balkens, wobei die Dimensionen des aktuellen Holzes Gibernommen
werden, unter Verwendung der gleichen Maske wie bei "einsetzen" im Fenstermend.
<--einsetzen-->:

Eingabe einer bestimmten Anzahl neuer Balken links oder rechts neben dem aktuellen
Balken, wahlweise nach Abstand oder austeilen bis Endposition, wobel die Dimensionen des
aktuellen Holzes bernommen werden.

Siehe dazu auch Beispiel bei "<--einsetzen-->" im "Kontextment Stitzen" (im

Bearbeitungsfenster CAD / Holzrahmenbau Wand).

Raster:
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damit kann das zur Zeit fur
Baken wirksame Raster
gezeigt und geéndert werden.
Positionsraster:

Ausgehend vom aktuellen

ZIMMERER 6.0: Konzstruktionshilfen:

O Positionsraster (m) : waagfsen}{:ﬁ | |EI |
f'“Hinkelfﬂhstandsraster(Grad,mj:||:| | |I:I |

{ Raster ausschalten

ZEIGEN _| 0Kk | | 4eeRUCH | | HILFE |

Nullpunkt wird in der beiden Achsen auf jedes Vielfache der angegebenen Abstande ein

Rasterpunkt gesetzt.

Fir die Eingabe und das Andern von Balken ist dabei nur das waagrechte Mal3 von
Bedeutung, fur das senkrechte Mal3 mul3 aber trotzdem irgendeinWert (z.B. 1 Meter)

eingesetzt werden!

Winkel/Abstandsraster: in der Regel fur Balken nicht interessant.

Liste: wieim Meni Aktion Balken beschrieben
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Menii Aktion Wechsd:
Bearbeiten Aktion Balken Bild [
einsetzen___
<-- Abstand --»__.
In der Regel werden Sie Wechsel in der Balkenlage austeilen___
automatisch vom Programm einsetzen lassen mit der trennen. .
. 0 . n o[ ] H Abschnitt links. .
Funktion “ausschneiden” (im Meni “Aktion !
Balken”). Ahsch:ltt_ilechls___
AuRerdem konnen Sie die Wechsel aber auch wie Hishe Dberkante.
jedes andere Holz individuell einsetzen und I5schen
bearbeiten. alle wihlen
alle abwahlen
Bereich wahlen...
Liste...

alle wahlen: wahlen aller Wechsdl
alle abwahlen: abwahlen aller Wechsel

Bereich wahlen: wie bel der Wahl eines Ausschnitts kdnnen Sie ein Rechteck aufziehen: alle
ins Rechteck fallenden Wechsel werden gewahlt (zusétzlich zu schon gewahlten)

einsetzen: ZIMMERER 6.0: Eingabe Wechsel/BL [ _ O] x|
Einsetzen eines neuen Bezugspkt U: | 5 | H: |
Wechsels: einzugeben sind Dimension T:|EI.2EIEI | H:|EI.EIEEI | L:| |

die Holzdimension, die —Abschnitte:

Position des Bezugspunkts links rechts

sowiedie Lénge- Ihzchnittswinkel :I:I

Der B kt k f
€r bezugspun ann au Blatts’Zapfen:l:l I:I

eine der 9 moglichen

K ombinationen von [ T 1

qben/ m!tte/unten’ —F.onstrukbonshilfen:

links/mitte/rechts gesetzt MAUSEINGABE | | RASTERWBHLEN | | NULLPUNKT |
werden: dazu mit der linken

Maustaste die Bezugspunkt- | | ZEIGEN | ok | | #4BBRUCH | | HILFE |

Taste im entsprechenden
Tasten-Neuntel anklicken.

Wenn die Bezugspunkt-Taste mit der rechten Maustaste gewahlt wird, 6ffnet sich ein
Eingabefenster in dem Holz und Bezugspunkt deutlicher gezeigt werden.
<--Abstand-->:

gewdahlte Wechsel nach oben/unten im gewahlten Abstand versetzen.

austeilen:

gewdahlte Wechsel gleichmaldig austeilen.
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trennen:

gewahite Wechsel trennen, wobei Uberblattung oder L ticke gewahlt werden kann.

Als Konstruktionshilfen steht Mause ngabe sowie das Schneiden an Hilfslinien zur
Verfligung. Das erste der gewdahlten Holzer wird wie in der Maske angegeben getrennt. Alle
weiteren werden mit der so definierten Linie geschnitten

Siehe dazu auch Beispiel bei "trennen” im Ment "Aktion Stitzen" (im Bearbeitungsfenster
CAD / Holzrahmenbau Wand).

Abschnitt links/rechts:

gewdahlte Wechsel links/rechts abschneiden.

Als Konstruktionshilfen steht Mause ngabe sowie das Schneiden an Hilfslinien zur
Verfugung.

Das erste der gewahlten Holzer wird wie in der Maske angegeben getrennt. Alle weiteren
werden mit der so definierten Linie geschnitten.

Siehe dazu auch Beispiel bei "Abschnitt oben/unten™ im Ment "Aktion Stitzen" (im
Bearbeitungsfenster CAD / Holzrahmenbau Wand).

ausschneiden:

wie andere Holzer kbnnen auch Wechsel ausgeschnitten und der Ausschnitt entsprechend
eingerahmt werden.

Zunéachst wird der Ausschnitt mit der Maus abgefragt, dann diese Mal3e in einer Maske
bestétigt, wobel Dimensionen und Abstand fur Wechsel und Fullhdlzer anzugeben sind.

Die Funktion wirkt auf die im Ausschnitt liegenden Holzer: es spielt dabel keine Rolle,
welche Holzer gerade gewahlt sind!

Siehe dazu auch Beispiel bei "ausschneiden” im Meni "Aktion Stiitzen" (im
Bearbeitungsfenster CAD / Holzrahmenbau Wand).

Hohe Oberkante:

hiermit kann die Hohe der Wechsel oberkante festgel egt werden, bezogen auf Unterkante der
Wand.

|6schen:

|6scht alle gewahlten Wechsel
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alle wahlen: wahlen aller Wechsel

alle abwahlen: abwahlen aller Wechsel

Bereich wahlen:

Wie bei der Wahl eines Ausschnitts kénnen Sie hiermit ein Rechteck aufziehen: aleins
Rechteck fallenden Wechsel werden gewahlt (zusétzlich zu schon gewahlten)

Liste:

Jeder Wechsel wird in einer Zeile mit den wichtigsten Daten angezeigt. Am linken Rand
befindet sich eine Taste, mit der das Kontextmenl des jeweiligen Objekts aufgerufen werden

kann. Uber das Schaltfeld kann das Objekt ein- bzw. ausgeschaltet werden.

Nutzlich zur Kontrolle auf defekte oder Ubereinander liegende Objekte, oder Objekte mit
(irrtimlich eingegebener) Dimension Null.
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M ausaktionen fur Wechsdl:
M aus links auf Wechsdl: Holz wahlen / abwahlen:

Durch Anklicken eines Holzes mit der linken Maustaste wird dieses Holz gewéhlt (falls es
vorher abgewahlt war) bzw. abgewahlt (falls es vorher gewahlt war). Ein gewahltes Holz wird
rot gefullt angezeigt, ein abgewahltes Holz dagegen nur umrandet.

Die nachfolgend beschriebene Funktion ist standardmaldig ausgeschaltet. Umsie
einzuschalten, wahlen Se im Menu Einstellungen: CAD-Bearbeitung, und in der
Einstellungsmaske: ,, Objekte verschieben / kopieren durch Ziehen der Maus"* .

Maus links auf Wechsal: ver schieben oder kopieren (dazu gleichzeitig STRG driicken)

Holz vertikal verschieben: mit gedriickter Maustaste bis zur neuen Position bewegen, dort
loslassen (alternativ kdnnen Sie das Holz auch mit der linken Maustaste kurz anklicken, dann
zur neuen Position bewegen, und dort nochmal kurz die linke Maustaste drticken).

Wahrend der Bewegung wird das Holz in der vertikalen Achse mit der Maus mitgefihrt,
wobei eine horizontale Linie die momentane Position des Bezugspunkts markiert - dieses Mal3
wird fortlaufend angezeigt.

Falls ein Raster eingestellt ist, werden beim V erschieben die Rasterpunkte rot gezeigt.
Mit der Mausbewegung springt das Holz dabei von einem Rasterpunkt zum néchsten.

Wenn Sie wahrend der Verschiebung die Taste {t gedriickt halten, wird das Holz ohne
zusdtzliche Abfrage an der neuen Position abgelegt, ansonsten erscheint eine Eingabemaske
zur Bestétigung und evtl. Anderung der gewahlten Position sowie der Hol zdimension.

Wenn Sie wéahrend der Verschiebung die Taste STRG gedriickt halten, wird eine Kopie des
Holzes an der gewéhlten Position eingesetzt; dabei kann auf3erdem noch die Taste T+ gedrtickt
werden, mit der oben beschriebenen Wirkung.

Die Tasten STRG und {t werden nur wahrend Mausbewegungen gepr Uft, sie miissen
also gedrickt werden, bevor die Maus zur Ruhe kommt!
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M aus rechts auf Wechsal: 6ffnet das K ontextmentl.
v Wechsel/BL 1:

andern. ..

Hiermit rufen Sie Aktionen auf, die sich nur auf diesen einen
Balken beziehen - im Gegenensatz zu den im Fensterment

trennen. ..
yverschneiden

aufgefuhrten Aktionen, die auf ale gewahlten Balken wirken. Abschnitt links...

. . . . . Abszchnitt rechts. .
Die erste Zeile zeigt stets Objektbezeichnung und -Nummer, loschen
sowie einen Haken, falls das Objekt gewahit ist. Klicken dieser einsetzen...
Zeile schaltet ein, wenn vorher aus, und umgekehrt. <—ginsetzen-»

Baster. ..
Liste...

Mit "aktuellem Holz" ist im folgenden Text derjenige Wechsel
gemeint, dessen Kontextmenl getffnet wurde.

Mausrechts + {t auf Wechsal: wahlen bzw. abwahlen des aktuellen Holzes, ohne das
Kontextmenu zu 6ffnen.

Kontextmenu Wechsd:

Die Funktionen trennen, Abschnitt, I6schen und einsetzen wirken wie die entsprechenden
Funktionen im Fensterment Wechsel, aber jeweils nur auf das aktuelle Holz.

andern:

andern des aktuellen Holzes, unter Verwendung der gleichen Maske wie bel "einsetzen” im
Fenstermenu.

ver schneiden:

Um das aktuelle Holz mit einem oder mehreren anderen HOlzern zu verschneiden, missen
zunéchst diese anderen Holzer gewahlt werden. Bei Wahl von ,, verschneiden® wird dann das
aktuelle Holz mit allen gewéhlten Holzern verschnitten.

einsetzen:

Eingabe eines neuen Wechsels, wobel die Dimensionen des aktuellen Hol zes Glbernommen
werden, unter Verwendung der gleichen Maske wie bel "einsetzen" im Ment Aktion Wechsel.
<--einsetzen-->:

Eingabe einer bestimmten Anzahl neuer Wechsel Uber oder unter dem aktuellen Wechsel,

wahlweise nach Abstand oder austeilen bis Endposition, wobei die Dimensionen des aktuellen
Holzes tibernommen werden.
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Raster:
damit kann das zur Zeit fur

Wechsel wirksame Raster
gezeigt und gedndert werden.

Positionsraster:

ZIMMERER 6.0: Konzstruktionshilfen:

O Positionsraster (m) : waagfsen}{:ﬁ | |EI |

f'“Hinkelfﬂhstandsraster(Grad,mj:||:| | |I:I |

{ Raster ausschalten

ZEIGEN _| 0Kk | | 4eeRUCH | | HILFE |

Ausgehend vom aktuellen Nullpunkt wird in der beiden Achsen auf jedes Vielfache der
angegebenen Abstande ein Rasterpunkt gesetzt.

Fir die Eingabe und das Andern von Wechse! ist dabei nur das senkrechte Maf? von
Bedeutung, fur das waagrechte Mal3 mul3 aber trotzdem irgendeinWert (z.B. 1 Meter)

eingesetzt werden!

Winkel/Abstandsraster: in der Regel fur Wechsel nicht interessant.

Kapitel 7 - Seite 66



Kapitel 7: Holzrahmenbau

Wie kommt das Dach auf die Wand?

Um Wand und Dach in der 3D-Grafik gemeinsam zu zeigen, muss in der Regel das Dach auf
die Oberkante der Wand angehoben und auf die Position der Wand verschoben werden.

Prinzipiell ist es moglich, schon bei der Profileingabe eines Dachs dieses auf die Hohe der
darunter befindlichen Wand zu setzen, indem die Mal3e fir Firsthohe bzw.
Schwellenoberkante nicht bezogen auf die Rohdecke, sondern bezogen auf den Hausgrund
angegeben werden.

Alternativ kdnnen die Dachmal3e aber auch weiterhin bezogen auf die Rohdecke eingegeben
werden, und spéter, nachdem das gesamte Dach eingegeben und berechnet wurde, die Hohe
der Rohdecke bezogen auf den Hausgrund festgelegt werden. Die geschieht in der
Systemskizze Uber das Kontextmenl der jeweiligen Dachteile.

Sie 6ffnen das Kontextmend, indem Sie die rechte Maustaste Uber der Dachteilnummer
driicken (siehe Kapitel 4: Grafik: Systemskizze).

Das KontextmenU eines jeden Dachtells enth@lt unter anderem das Unterment Eigenschaften,
und dieses wiederrum die Unterments allgemein, Einstellungen und Orientierung.

Die Hohe der Rohdecke setzen Sie  [EEa S FREN S RIS _ ol x|
mit Eigenschaften:allgemein. Es CIoT 1 (Gruppe 1)

Offnet SCh d|e h|er geza gte Mag(e Dachhaustein [(Pult/Sattel/Walmdach oder zus.ges.Dach)
Dachneigung:45.000 h.H.Breite:5.000

Damit werden |hnen die Firsthihe: 5,582 Lange: 12 .000
Grundmarse Und d|e HOhe der B.:i..ndungen: links:DT3 rechts:DT4 Firsc:DTZ
Rohdecke des mit der Maus Eohe Rondecke:[LU0 ]
ahlt D ht | . t Dalle DT won Gruppe 1 auf dieses Malbh setzen
|g_|€VV ken aS(I: gl,sangezag' | EINSTELLUWGEW | | ORIENTIERUNG |
ler Konnen sle die
A ) . ok ] [#erocH | [ HICFE ]
Rohdeckenhdhe auf die Hohe der
Wandoberkante setzen.

Normalerweise sollten Sie dabei die Option “ale DT von Gruppe ... auf dieses Mal3 setzen*
einschalten - damit wird dann das gesamte Hauptdach auf die Wéande gesetzt (falls ausserdem
noch Gauben und Anbauten vorhanden sind, missen diese separat auf die entsprechende Hohe
gesetzt werden).
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Position und Drehwinkel des Dachsim Grund Orientierung DT 1 / Gruppe 1 M = K
koénnen Sie mit Eigenschaften: Orientierung an DT 1 iz 3 4) verschisben
d|e Zuvor elngegebenen Wande anpam und drehen um Nullpunkt won DT 1:
waagrecht sSenkrecht Drehwinkel
Auch hier sollten Sie normalerweise die Option ale:  0.000 0.000 0.000
.ganze Gruppe" einschalten, sowiein jedem Fall | === W | [pow | Jooo
»andere Grafiken“ (ob ,, Systemskizze" R e T
angeSChalt(Et |St, Sp|e|t keine RO”E) [FlSvstemskizze [Flandere Grafiken
0] [ aeerucH | [ HiLFe ]

Um welchen Betrag das Dach zu verschieben ist, bestimmen Sie am besten, indem Sie Dach

und Wande in der 3D-Grafik von oben anzeigen (,, hther* wahlen bis ein Blickwinkel von

minus 90 Grad gezeigt wird) und dann wie nachfolgend beschrieben mit der Maus bestimmen,

wieweit die zusammengehdrigen Eckpunkte auseinander klaffen.

i Fangen Sie einen der beiden Punkte als Nullpunkt: dazu gleichzeitig die Tasten
STRG+ 1 +linke Maustaste Uber dem Punkt driicken.

i Fangen Sie dann den zweiten Punkt als Mef3punkt: dazu gleichzeitig die Tasten + +linke
Maustaste tber dem Punkt driicken.

i Diewaagrechten und senkrechten Abstande werden dann oben linksim Vermal3ungsfeld
angezeigt.

Diese waagrechten und senkrechten Abstande miissen dann in der Systemskizze in der oben
gezeigten Maske vom vorhandenen Eintrag abgezogen werden (d.h. wenn vorher die Werte
Null drin standen, ist einfach der negative gemessene Abstand einzutragen).

Komplizierter wird es, wenn ausserdem das Dach gedreht werden muss (dies |asst sich
allerdings durch passende Eingabe der Wéande vermeiden). Nehmen Sie hier zunéchst die
passende Drehung vor, indem Sie in der oben gezeigten Maske den entsprechenden
Drehwinkel eingeben, und verschieben Sie erst dann das Dach, so wie oben beschrieben.

Wichtiger Hinweis: diese Verschiebungen und Drehungen dirfen erst vorgenommen
werden, wenn das Dach endguiltig berechnet ist, denn eine anschliessend
durchgefiihrte Gesamtber echnung kann in den meisten Fallen nicht mehr korrekt
ausgefuhrt werden.

Wenn Se sich nicht sicher sind, ob das Dach spéater nochmal gedndert werden muss,
erstellen Se einfach vorher im Projektver zeichnis (mit Ment Projekt: Projekt
kopieren...) eine Kopie des Projekts, auf die Se notfalls spater zurtickgreifen kbnnen.
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